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VYBER 

1. VICE CITY 

Ať už se člověk těší 
sebevíc, na takovouhle 
kvalitu být připraven 
nemůže. 

008 a 044 


2. FOTBAL 
Nikdy se nestalo, že by 


současně vyšly dvě tak 


skvělé fotbalové hry: 


Pro Evo 2 a FIFA 2003. 


062 a 064 


3. SKODA 
OCTAVIA WRC 
Spojili jsme se s lidmi 
z mladoboleslavského 
týmu a přinášíme 
podrobnosti o jejich 
spolupráci na hře 
WRC II Extreme. 
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Hustota nově vydávaných her je v listopadu 
pravidelně z celého roku nejvyšší. O tom se 
ví, s tím se počítá. OPS2 proto přechází do- 
časně a zcela plánovaně do zvláštního reži- 
mu. Cílem je pokrýt maximum nových her 
recenzemi, abyste nemuseli v předvánoč- 
ních nákupech tápat. Skoro se nám podaři- 
lo do prostoru vyhrazeného tomuto oblíbe- 
nému žánru vtěsnat 27 herních titulů. Ne však úplně dokonale. 
Monitor a zejména na kost ohlodaný Finiš. Pro nás to znamená, 
že v tuto chvíli, v předvečer odchodu do tiskárny, máme hraní her 
tak akorát dost. Rozdali jsme dosud nejvyšší počet symbolických 
drahokamů, sedíme unaveni a tiše, s blaženým úsměvem ©. 

Mezi těmi dvaceti sedmi je řada těch, na které se všichni ve- 
spolek těšíme po celý rok. Nemusím je jmenovat, sami víte. Ch- 
cete si koupit jednu, dvě, tři hry? Určitě si vyberete přímo báječ- 
ně. I další číslo OPS2 vyjde v předvánočním období. Hledejte tam 
zbytek návalu novinek včetně tří odsunutých, již napsaných recen- 
zí, které původně byly určeny do tohoto čísla. 

Ještě bych rád poděkoval za příznivé ohlasy na změny designu 
a koncepce, které poprvé proběhly v minulém čísle. Bylo to velmi 
potěšující a povzbudivé. Změny ještě doznívají, ale jsou už drob- 
nějšího rázu. Nejvíce si jich asi povšimnete u Otvíráku. Prostor je 
stále vyhrazen hravým redaktorům a čtenářům, ale důraz na in- 
formace se na vás podnět zvýšil. A na úplný závěr: jestli máte 
rádi OPS2, koukněte se na stranu 35, je tam nabídka, která by 
vás mohla zajímat. Mějte se fajn. (J Farid 


MOHUTNÁ: REP 


GTA: VICECITY, 


Ž l) 
ZLOČINU ZACHVATILÁ MIAMI A MŮŽETE ZA TOVY! 


wRC II KONTRA ul 


LNĚJŠÍCH RALVE HER NA SVĚTĚ 


STEER 


ČERSTVÝ IMPOHĚZDAPONSKÁ 


RECENZNÍ SOUBOJ NEJSII 


HAVEN: CALL OF THE KING 


TWIN CALIBER « REIGN OF FIRE 


NE RACER 


PO ze 


1 VOGEL PUBUSHING 


DVD 


Jsme nesmírně rádi, že 
se podařilo přenést re- 
cenzní souboj dvou nejsil- 
nějších závodních her 
současnosti i do sféry 
hratelných dem. WRC II 

i Colin 3 vám nabízejí po 
třech tratích k vyzkouše- 
ní. Rozhodněte se sami, 
která vás baví víc. Třetím 
vrcholem DVD je nepo- 
chybně obrovské demo 
hry Haven. Jsme zvědaví, 
jestli budete souhlasit 

s verdiktem naší recenze. 
Když zabrousíme do za- 
padlejších koutů disku, 
objevíme tam perfektně 
nastříhanou upoutávku 
na film Spider-Man, jehož 
mediálním partnerem je 
nám ctí být. 
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colin.mcrae rally 


LM 


montor články rubriky 


V SUErICE 


Otestujeme všechno, co se hýbe. 


019 INTRO 030 CEL-SHADING 003 ÚVODNÍK 
020 THE GETAWAY aa naj sre | 006 OTVÍRÁK py vapajagatcé 
022 SOCONE ego a Dalšízměna kon. JÍ 044. GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
US NAVY SEALS gu. Je to jen . Jasný favorit na nejproc jm jší hru 
024 METAL GEAR móda, nebo 008 TNT s letošního roku. Zaslouženě! 
SOLID 2: něco víc? Novinková rubri- aan 
SUBSTANCE V rámci článku ka: detailní info 
přá ozn kh si můžete také o hudbě ve Vice |) 048 | THE LORD OF THE RINGS: 
025 JUDG přečíst preview City plus ohlášení THE TWO TOWERS 
FPS akce XIII. atraktivních her č ý : 
VS JUDGE DEATH ktivních h Kouzla a meče ve výpravné 
026 DEVIL MAY 036 JAPONSKÉ HRY ra v filmové licenci 
on Importovali Chens Legion 052 WRC II EXTREME 
027 AUTO jsme několik š ž 
MODELLISTA prazvláštních 035 prom s 054 | COLIN MCRAE RALLY 3 
028 SILENT HILL 3 ní. nínabída -| 056 RED FACTION II 
029 na a pokusili jsme 077 PRŮVODCE 058 © KINGDOM HEARTS 
g se přes ně pro- i 
WRC II EXTREME estalhrách'Alter Ainoatází tarn- ra 060 | HAVEN: CALL OF THE KINGS 
Bláto a prach: mistrovský návrat Echo, Rayman 3, ných zákoutí FPS 062 PRO EVOLUTION SOCCER 2 
autentické rallye od SCEE Reign Of Fire, japonské duše. = 
ZOĚ2 a BMX XXX. 080 MÉDIA 064 FIFA 2003 
COLIN MCRAE RALLY 3 040 ŠKODA Spider-Man na 065 RALLY FUSION 
Návrat legendy: za volantem OCTAVIA WRC DVD a další 
spolu s předním jezdcem rallye Ea ntnoboo sehduzivní článok 066 FORMULA ONE 2002 
ideo Kojim 
HAVEN: CALL OF THE KING leslavskou auto- | 056 HagpcoR=.— | 987 © SUNGRAVE 
Bez hranic: přepychová oa ke Podrobně o Oni- 067  LMA 2003 
plošinová akce „jak jejic 
závodní tým mushe 2 a drob- 068 SUM OF ALL FEARS 
REIGN OF FIRE spolupracoval né, leč užitečné 
na tvorbě hry tipy na řadu dal- 068 SHOX 
pán dh WRC II Extreme. škh 069 BLADEII 
TY THE TASMANIAN TIGER a opr DVD 070 MICRO MACHINES 
TWIN CALIBER „Diky'návau | 070 KNIGHT RIDER 
ele kdeco 071 | DYNASTY TACTICS 
video dema zlo deží se.. 072 | TY THE TASMANIAN TIGER 


072 ROCKY 

073  TREASURE PLANET 
074 | LEGAIA 2: DUEL SAGA 
074 | MARVEL VS CAPCOM 2 
075  WRECKLESS 

076  GUMBALL 3000 

THE SCORPION KING 


THE GETAWAY 
FORMULA ONE 2002 
WAY OF THE SAMURAI 
RAYMAN 3 

KINGDOM HEARTS 


KOMPILACE 
ACTIVISION 02 


JAMES BOND 007: 
NIGHTFIRE 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


SPYRO: 
ENTER THE DRAGONFLY 


ZAPPER 


SPIDER-MAN: 
FILMOVA UPOUTAV 
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Staňte se součástí nejrychlejší 
kolektivní hry na světě. 


Dynamická Úplně nové pohyby a zákroky. 
Nejlepší způsob, přigskrněh 


Z 


Z 


OTVÍRÁK 


SVĚT V OBRAZECH 


ZEMĚÉPIS 
BRITSKÝCH 
MER 


Velká Británie je nejsilnější videoherní zemí 
v Evropě. Platí to nejen o tamější spotřebě, ale 
i vývoji. Na těchto mapách vidíme, kdo je kdo 


(a kde)... 
ČLOVĚK MÁ TENDENCI myslet si, jakousi renesanci. TimeSplitters 2, 
že drtivá většina špičkových AAA titu- Hitman 2, Stuntman, Conflict: 
lů pro PS2 vzniká daleko za mořem. Desert Strom a - pro někoho 
Především v Japonsku a pak také možná překvapivě - i GTA: Vice City 
v USA. Není divu, když uvážíme, že jsou britské hry, které zamířily do 
dvě nejsilnější vývojářské země spá- čela prodejních žebříčků. 
chaly série jako Metal Gear Solid, Pochopitelně že jména jejich 
Gran Turismo, Medal Of Honor, tvůrců dobře znáte z našich strá- 
Spyro... Ovšem ne všechny špičkové nek. Ale rozhodli jsme se, že bude 
týmy mají losangeleskou nebo tokij- snad užitečné utřídit si dlouhý 
skou adresu. Celá řada her vzniká seznam britských vývojářů a rozho- 
i na našem kontinentu. Velmi silní dit je po mapě. Snad uděláme 
distributoři například sídlí ve Francii. radost příznivcům encyklopedic- 
Ovšem výstavní síní PS2 her Evropy kých znalostí a můžeme přislíbit, 
je bezpochyby stará dobrá Británie. že do budoucna budeme ve video- 

V poslední době to dokonce herní kartografii pokračovat Japon- 
vypadá, že britské hry zažívají skem a USA. 

Bitmap a RTRORÓŠHIRE 
Brothers 3 » 


dobu pracují na rekonstrukci svého hitu 
do podoby online hry Speedball Arena. 


Bullfrog/EA 
Chertsey 


Chertsey p 


M Tvůrci strategie Theme Park pře- 
stěhovali své kanceláře do lesního o 


E Herní sekce společnosti Criterion SURREY 
Software, jejíž hlavní činností je tvor- 

ba programových nástrojů pro herní 

průmysl. Po dokončení hry Burnout 2 „ 

údajně pracují na „FPS hře, která 

položí Halo na lopatky.“ 


Black © White p 

Studios : „a — PL 
Guildford P 

= Tým, který se pod dohledem WEST Š 

Lionheadu Petera Molyneuxe pere SEX 


S mamutím úkolem: vyvinout Black 
A White Next Generation pro PS2. 
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doupěte evropské centrály EA. Jejich 
posledním projektem je Harry Potter: ko pes 
Chamber of Secrets. s LT Ďe 


9 L 
Criterion © 
Games ho A 
Guildford 
o : 


A další... 


B Argonaut Malice 
(Edgware, Middlesex) 
E Bizarre Creations 
Treasure Planet 
(Liverpool) 

E Genepool 
Wolverine's Revenge 
(Manchester) 

E Mucky Foot 
Blade II (Guildford) 

B Team 17 Worms 
(Osset, West Yorkshire) 
B Infogrames 
Sheffield House 
Micro Machines, 
Superman (Sheffield) 
B Smart Dog 
Downforce 
(Leamington Spa) 

B Sick Puppies 
Ghost Master (Oxford) 
E Lost Toys 

Battle Engine Aguila 
(Guildford) 

B Steel Monkeys 
Master Rallye, Bob 
The Builder (Glasgow) 
E Computer 
Artworks 

The Thing (London) 
E Acclaim 
Cheltenham 
Extreme-G 3 
(Cheltenham) 

E Acclaim Teeside 
Shadowman 
(Stockton-On-Tees) 

B Rage Warrington 
Wild Wild Racing 
(Warrington) 

B Rage Newcastle 
Rocky (Newcastle) 


iw „I i 

IE Oblíbená firma nostalgicky založe- 3 / 
ných hráčů. V jejich gameografii se skví 

dvojice Speedball a Xenon. Už delší v 


“* The Creative 
Assembly 


Horsham 


B Jméno si udělali na obdivované 
sérii Total War pro PC. Podle ne zcela 
potvrzených zpráv v současnosti 

s pracují na PS2 hře této značky. 


Revolution 
Software 


YORK 


B Slavní tvůrci trilogie Broken 
Sword s Charlesem Cecilem 
v čele. Mezi tajné projekty údaj- 
ně patří jakási parodie na TV 
soutěže! No, uvidíme... 


Studio Liverpool 
(SCEE) 


LIVERPOOL 


IE Vývojový tým, který vstal 

z popela legendárních Psygno- 
sis, V současnosti jsou jejich 
nejlépe známými značkami 
Wipeout a Formula One. 


Jester 


Interactive 
MOLD 


B Jejich nejznámějším dílem je 
série Music. Nedávno se rozhodli 
zkusit štěstí i s nehudebními 
tituly. Jeden je právě v produkci, 
ale detaily nejsou zatím známé. 


Bits Studio 
N4 


M Staré studio založené už 
vroce 1985 Fouadem Katanem 
(pro přátele prostě Fú). Ve svých 
rozlehlých kancelářích právě 
dokončují PS2 verzi hry Die Hard: 
Vendetta. 


Team Soho 
(SCEE) 


W1F 


M Jejich sídlo je součásti obřího 
komplexu Sony na ulici Great Mal- 
borough. Je domovem multimilio- 
nového projektu The Getaway. 


Studio London 
(SCEE) 
W1F 


M Sídlí o pár pater níž než Team 
Soho. Studio London v současnos- 
ti pracuje na aplikacích pro perife- 
rii Eye-Toy a současně nejspíš už 
plánují This is Football 2004. 


Kuju 


Croydon 


IE Tým zaměřený na rozmanité 
projekty, jako jsou z poslední 
doby Lotus Challenge, FireBlade 
a Reign Of Fire. Jejich příští hrou 
bude Fire Warrior, FPS na základě 
licence Warhammer 40.000. 


Rockstar North 
(DMA Design) 


EDINBURGH 


ME Tahle firma má na kontě celo- 
světově nejprodávanější PS2 hru 
(GTAIII) i všechny její současné 
a minulé inkarnace. Jejich muž 
číslo jedna se jmenuje Les Benzies. 


Blade Interactive 
MANCHESTER 


jE Do jejich katalogu patří napří- 
klad G-Surfers a World Champi- 
onship Snooker. Také dělali 
Black 8 White pro PSone a nyní 
pracují na rychlých závodech 
jménem HSX. Dalším projektem 
je první online kulečník. 


Evolution Studios 
FRODSHAM 


E Jedno z pěti britských studií 
Sony Computer Entertainment, 
vedené Martinem Kenwrightem, 
drží licenci na série World Rallye 
Championship. WRC II Extreme 
přijde brzy na pulty. 


Attention 
To Detail 


WARWICK 


jE Tvůrci dvou dílů hry Rollcage 
pro PSone nyní pracují na 
podobně pojaté futuristické 
závodní hře pro PS2 jménem 
Drome Racers. 


Rebellion 
OXFORD 


m Vlastníci komiksových 
licencí jako 2000AD a Judge 
Dredd. Bratři ve vedení, Jason 
a Chris Kingsleyové, dohlížejí 
na tvorbu virtuálního Mega 
City One pro PS2. 


Pivotal 


BATH 


JE Tým je složen převážně 
z bývalých členů Pumpkin 
Studios (strategie Warzone 
2100). Po úspěchu Conflict: 
Desert Storm se plně soustředili 
na další hry této série. 


VIS 


Entertainment 
DUNDEE 


IE Tvůrci vzbouřenecké hry State 
Of Emergency jsou zabarikádo- 
váni v severní části Skotska. 

V současnosti pracují na pokra- 
čování své smíšeně přijaté hry. 


Reflections 


Interactive 
GATESHEAD 


E Blázni do aut vytvořili Stunt- 
mana a v současnosti makají na 
převodu hry Driver pro PS2. Kdy- 
byste to nevěděli, Reflections 
vytvořili i sérii Destruction Derby 
pro PSone. 


Core Design 


DERBY 


E Mezi jejich poslední hry patří 
Herdy Gerdy a Project Eden. 
Ovšem zdaleka nejproslulejším 
dílem firmy, vedené bratry Jere- 
mym a Adrianem Smithovými, 
je samozřejmě Tomb Raider. 


Atomic Planet 
MIDDLESBROUGH 


B Jejich zatím posledním pro- 
jektem pro PS2 je Mike 
Tyson's Heavyweight Boxing. 

V současnosti pracují na hře 
Ace Sgaudron Pterosaur a na 
dosud utajovaném projektu na 
základě televizní licence. 


Travellers Tales 
KNUTSFORD 


B Specialisté na plošinovky 
vytvořili PS2 verzi Crashe 
Bandicoota. Jejich současným 
projektem je hra Haven: Call Of 
The King. 


Free Radical 


Design 
NOTTINGHAM 


E Vývojářský tým odštěpený 
před pár lety od slavných Rare- 
Ware je tvůrcem božských Time- 
Splitters 2. Co bude dál? Snad 
vám to brzy budeme moci říci... 


Codemasters 


WARWICK 


B Další rodinný tým, založený 
Davidem, Richardem a Jimem 
Darlingovými v roce 1986. 
Codemasters jsou současně 
tvůrci a vydavatelé sérií jako 
Colin McRae Rally, TOCA 

a LMA Manager. 


Studio Cambridge 
(SCEE) 


CAMBRIDGE 


E Tvůrci MediEvilu, ceněné 
adventury pro PSone. V součas- 
nosti dokončují práce na Primalu 
a jejich budoucím projektem by 
měl být Ghost Hunter. 


Climax 
BRIGHTON 


B Jihoanglické studio je jedním 
ze tří, která zastřešuje značka 
Climax. Jejich současným 
titulem na trhu je Rally Fusion: 
Race Of Champions. 


PlayStation.c 007 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


GRANDIÓZNÍ MUZIKA 


Největší videoherní soundtrack všech dob běžně k dostání i v Česku. 
Přinášíme detailní informace o obsahu sedmidiskového projektu. 


Z PŘEDCHOZÍCH ČÍSEL OPS2 jistě víte, že audio verze 
soundtracku hry Grand Theft Auto: Vice City - nadšená 
recenze viz strana 44 - vychází na sedmi CD. Na první 
pohled to působí jako megalomanské šílenství lidí 

z Rockstaru, kteří ztratili pojem o realitě. Ve skutečnosti 
však je důvod k vydání videoherní hudby na tolika nosi- 
čích docela přirozený. 

Ve Vice City můžete chytit celkem sedm radiostanic. 
Každou z nich prezentuje vymyšlený DJ, každá z nich má 
specifický zvukový design (reklamy, upoutávky, prezentace) 
a hlavně každá z nich je zaměřena na určitý dobový žánr. 
Drtivá většina vybraných písní pochází samozřejmě z 80. 
let. Některé výjimky jsou dřívějšího data a vysílání rádia 
Esperanto, které je oblíbenou stanicí kubánských imigrantů, 
tvoří prakticky pouze oldies. Přistěhovalci zřejmě s nostalgií 
vzpomínají na časy, kdy jejich ostrovu nevládl Fidel. Nutno 
však dodat, že to, co si my zde ve střední Evropě spojujeme 
s tímto obdobím, se nemusí nutně shodovat s hudební kul 
turou osmé dekády na Floridě. Například popová a rocková 
stanice vykazují vysokou míru shody, ale jiné (zejména latin- 
ská hudba) jsou nám trošku vzdálenější. Velmi detailní info 
o jednotlivých soundtracích — a tedy radiostanicích ve hře — 
získáte v info boxech na těchto stranách. 

Celá hra Vice City obsahuje neuvěřitelný počet 102 skla- 
deb! Z toho se na sedmi CD vyskytuje 84 kousků (na kaž- 
dém po dvanácti). Zbývající skladby můžete slyšet pouze ve 
hře. Z evropského pohledu sice absence některých skvostů 
na audio verzi zamrzí (zejména šíleně kýčovitý futuristický 


GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S,T - VOLUME 3: EMOTION S83 


1. EMOTION 98.3 
ŽÁNR: romantika 


MODERÁTOR/DJ: Fernando 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: More Than This od Roxy Music. Brian 
Ferry svým hlasem dokáže svlékat ženy. Skladba je 
z alba Avalon (1982). 


DALŠÍ: Toto, Jan Hammer, Cutting Crew, Mr. Mister, 
Foreigner, Kate Bush, REO Speedwagon, Sgueeze... 


VHODNÉ VOZIDLO: jachta + západ slunce 
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punk Love Missile F1-11 od Sigue Sigue Sputnik a také 
hardrocková She Sells Sanctuary od The Cult), ale těžko si 
stěžovat tváří v tvář tak štědré nabídce. Naprosto neuvěřitel- 
ný se na první pohled zdá být zástup slavných jmen a opra- 
vdových hitů —- počínaje hned dvojnásobným Michaelem 
Jacksonem přes Frankie Goes To Hollywood až třeba po 
Run DMC. Nutno ještě dodat, že každé CD obsahuje kromě 
12 skladeb v plné nepřerušené podobě ještě dalších 4-5 
stop, které prezentují moderátora-DJe v akci, jingly a stylové 
reklamy či podobné „rozhlasové harampádí“. 

To nejlepší na konec: kolekce soundtracků Grand 
Theft Auto: Vice City bude (či dokonce možná už je) 
k mání i na českém trhu. Člověk si už tak nějak zvykl, že 
se videoherní soundtracky Evropě (natož Česku) vyhýbají 
obloukem. Nicméně vydavatelem hudby z Vice City je 
Epic, velká americká firma zastoupena u nás společností 
Sony Music Bonton, což situaci oproti obskurním japon- 
ským gramofirmám výrazně usnadňuje. Kromě toho 
vzhledem k obsahu, který by klidně mohl fungovat 
v teleshoppingu jako žánrově pojaté Best of 80s, se zřej- 
mě předpokládá, že tato kolekce zaujme nejen hráče. 
Lidé ze Sony Music nám také potvrdili, že kolekci Vice 
City budou distribuovat v ČR. Disky si bude možné 
zakoupit buď jednotlivě (pokud vás zaujme jen určitá 
radiostanice - hudební žánr), nebo dohromady. 


* Soundtracky GTA: Vice City jsou už v prodeji. Jednotlivě 
stojí 489 korun/kus. Celá kolekce vyjde na 1399 korun. 


GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S.T - VOLUME FLASH FM 


2. FLASH FM 
ŽÁNR: pop 
MODERÁTOR/DJ: Toni 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: Billie Jean od Michaela Jacksona. Jeden 

z největších hitů alba Thriller (1984) zastihuje rále popu 
v nejlepší formě. 

DALŠÍ: Bryan Adams, INXS, Laura Branigan, Lionel Richie, 
Yes, Electric Light Orchestra, Talk Talk... 


VHODNÉ VOZIDLO: sportovní vůz jako Banshee nebo Stinger 


TÉMATA — NOVINKY — TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 
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KOLEKCI SEDMI CD 
SOUNDTRACKU GTA: VICE CITY! 


Jeden šťastný čtenář od nás získá všech 7 disků Vice City, které 
nám poskytla firma Sony Music Bonton. Chcete-li to být právě vy, 
budete se muset trochu snažit. Žádné odpovědi na otázky, pošlete 
nám svoji fotografii! A ne jen tak ledajakou. Musíte se obléci do 
typického módního oblečení z osmdesátých let, upravte si též účes, 
aby odpovídal dané době. Žádná polovičatá řešení nebereme, 

v redakčním kruhu vybereme toho nejlepšího, takže se snažte. 
Pokud budete vypadat směšně, je to plus. Pokud budete vypadat 
nevkusně, strašidelně, autenticky, třeba jako Michal David, je to 
rozhodně plus! A pozor! Vítězi předáme cenu osobně, takže žádné 
podvrhy, podstrčené fotografie, nic takového. Pouze a jen vaše 
vlastní aktuální foto (staré fotky z 80. let neplatí!). 

Zasílejte na OPS2, Vogel Publishing, Sokolovská 73, 180 00 Praha 8, 
nebo digitálně na soutez.ops2©vogel.cz. Heslo popř. předmět zprávy: 


„VYPADÁM JAKO BLBEC“. 
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3. WILDSTYLE PIRATE RADIO 
ŽÁNR: hiphop 
MODERÁTOR/DJ: Mr Magic 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: The Message od modly oldskoolového rapu, 
Grandmastera Flashe. Původně vyšla v roce 1982, znát ji 
můžete ale také v podobě samplu, patří mezi nejvykráda- 
nější. 

DALŠÍ: Run DMC, Afrika Bambaataa, Hashim, Herbie Hancock, 
Zapp 8 Roger, Cybotron, Kurtis Blow... 


VHODNÉ VOZIDLO: jednoznačně stylový ghetto veterán, jako 
například Voodoo 


VICE CITY FM 


Zde uvádíme detailní informace o jednotlivých radiostanicích/CD soundtracích, které se 


RAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S.T - VOLUME 1: VROCK 


LAZLOW 
PRESENTS 


4. V-ROCK 


ŽÁNR: hardrock a heavy metal 
MODERÁTOR/DJ: Lazlow 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: 2 Minutes To Midnight od Iron Maiden. 
Skladba pochází z alba Powerslave, které vyšlo v roce 
1984. 


DALŠÍ: Judas Preist, Motley Crůe, Megadeath, 
Twisted Sister, Ozzy Osbourne, Anthrax, Slayer... 


VHODNÉ VoziDLO: chopper nebo jiná silná motorka 


GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S.T - VOLUME 6 : FEVER T0 


6. FEVER 105 


ŽÁNR: soul 
MODERÁTOR/DJ: Oliver „Ladykiller“ Biscuit 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: Summer Madness od černé velkokapely 
Kool 8 The Gang. Jako jedna z mála písní vyšla už 

v sedmdesátých letech: album Light Of Worlds, 

rok 1974. 


DALŠÍ: Michael Jackson (tentokrát s Wanna Be Startin' 


Somethin'), Pointer Sisters, Teena Marie, Rick James... 


VHODNÉ VOZIDLO: něco honosného, třeba limuzína Stretch 


pojí ke hře GTA: Vice City. Kategorie „nejlepší píseň“ vyjadřuje naše čistě subjektivní mínění. 


GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S.T - VOLUME 2: WAVE 103 


5. WAVE 103 FM 


ŽÁNR: nová vlna 
MODERÁTOR/DJ: Adam First 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: Two Tribes, protiválečná píseň od Frankie 
Goes To Hollywood. Pochází z jejich nejslavnějšího alba 
Welcome To The Pleasuredome (1984). Byla jen o trochu 
menším hitem než Relax. 


DALŠÍ: Tears For Fears, Kim Wilde, Blondie, Human League, 


Nena (nezapomenutelná 99 Luftballons!), Spandau Ballet... 


VHODNÉ VOZIDLO: něco dekadentního, třeba pohřebák 


GRAND THEFT AUTO VICE CITY 0.S.T - VOLUME 7 : RADIO ESPANTOSO 


7. RADIO ESPANTOSO 


ŽÁNR: latina 
MODERÁTOR/DJ: Pepé 


NEJLEPŠÍ PÍSEŇ: Taneční pecka Mambo Mucho Mambo od 
Machita a jeho Afro-Cuban Orchestra. Je to nejstarší 
skladba ve Vice City, pochází z roku 1949. 


DALŠÍ: Deodato, Cachao, Mongo Santamaria, Unaesta, 
Irakere, Tito Puente, Xavier Cugat, Beny More... 


VHODNÉ VoziIDLO: stará kára z padesátých let to jistí (např. 
Walton), člověk si pak připadá úplně jako v Havaně. 


OBSAH 


Co jsme pro vás tento měsíc připravili... 


Ze světa původního Star- 
Craftu si Ghost vezme 
všechny známé relikvie, 
jako rasy, vozidla i zbraně. 
Namísto klikání si však 
užijete kombinaci dyna- 
mické akce a opatrného 
obcházení stráží. 
STARCRAFT: GHOST, STR. 10 


Oproti Resi, Onimushe či 
DMC jde o celkem pod- 
statnou změnu stylu, a tak 
jsme velice zvědaví, jak to 
celé nakonec dopadne. 
CHAOS LEGION, STR. 11 


Nová hra je mnohem 
bizarnější než všechna 
dosavadní Matsuurova díla 
dohromady - do rytmu 
hudby musíte kreslit štět- 
cem japonské znaky. 
MOJIBRIBBON, STR. 13 


Holčička však v sobě 
bohužel nese dědičnou 
nepřízeň osudu, v jejích 
žilách koluje krev prokleté- 
ho rodu. 

CLOCK TOWER 3, STR. 14 


Figurky vetřelců bude 
možné nalézt například 
v čokoládových vejcích. 
V produkci je též krátký 
animovaný film, interneto- 
vá minihra a konverze pro 
kapesní konzoli. 

TNT V JAPONSKU, STR. 15 


V současné době plánuje- 
me FIFA 2004 a máme 
několik opravdu dobrých 
nápadů, jak využít pevný 
disk a síťový adaptér. 
LOGIN, STR. 16 


McClane bude disponovat 
širokou škálou pohybů 
včetně skákání, šplhání, 
houpání na traverzách, 
hýbání nábytkem, vykuko- 
vání zpoza rohu nebo pro- 
tahování se úzkými otvory. 
DIE HARD: VENDETTA, STR. 17 


Plus... Martin 
Kenwright z Evolution 


Studios vypráví, jak 
se dá kvůli hraní WRC 
snadno přijít o práci 
(str. 10) a Radek 
Friedrich se rozhodl 
žít zdravě (str. 17) 
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„CÍL ZŮSTANE I TENTO- 
KRÁT STEJNÝ — VYHRÁT 
ZÁVOD A UNIKNOUT 
POZORNOSTI POLICIE.“ 


MIDNIGHT CLUB 2, STR. 13 


kdo CU 
vý AT T 
PLÁCNUU 


Citát měsíce 
z herní branže 


„Jde nám 

o bezpečnost sil- 
ničního provozu 
a jsme si vědomi, 
že jízda nepřimě- 
řenou rychlostí 
může zavinit 
nehody. Takové 
chování rozhodně 
nehodláme pod- 
porovat.“ 


Mluvčí Acclaimu 
v reakci na kritiku 
tisku, která se 
snesla na hlavu 
firmy poté, co 
v rámci reklamní 
kampaně 
na Burnout 2 
přislíbila uhradit 
pokuty za rychlou 
jízdu. B Zádná klikací strategie, 
čistokrevná akce! 


ml © 


s, 


„VV 


MEZI 


B SWORD 
HEAD Nova 
gets stuck in. 


Tady se nám někdo zašprajcoval. 


Trocha 
mentálních 
cviků přijde 
vhod. 

-= 


NOVA VÁS 


(PO)BAVÍ 


Blizzardí StarCraft se na PS2 dostane v trochu překvapivé podobě. 


KDYŽ NA TOKYO GAME SHOW 
představitelé Blizzardu nesměle při- 
znali, že pracují na StarCraft: Ghost 
pro PS2, myslela si většina přítom- 
ných, že půjde o obyčejnou konzolo- 
vou předělávku klasické (a v Asii 
neskutečně populární) realtimové 
strategie. Chyba lávky - PCčkáři 
mohou zezelenat závistí, protože 
StarCraft: Ghost bude rychlá ino- 
vační third-person taktická akce. 
Ze světa původního StarCraftu si 
Ghost vezme všechny známé reli- 
kvie, jako rasy, vozidla i zbraně. 
Namísto klikání si však užijete kom- 
binaci dynamické akce a opatrného 
obcházení stráží. Hlavní postava - 
futuristická špiónka, vražedkyně 
a svůdkyně Nova - toho dokáže 
opravdu hodně, své nepřátele umí 
zastřelit, vyhodit do povětří, a dokon- 


ce i vypařit. Široký arzenál zbraní 
(včetně plamenometu nebo oblíbe- 
né gauss rifle) spolu s psionickými 
dovednostmi (rentgenový zrak, 
hyperrychlost) nabídne několik růz- 
ných řešení každé problematické 
situace. V temné vizi budoucnosti se 
zkrátka vyplatí nejprve trochu pře- 
mýšlet, a pak teprve mačkat spoušť. 
Ze screenshotů, které jsme měli 
možnost vidět, je patrné, že trojroz- 
měrný svět StarCraftu bude tradiční 
kombinací šedého kovu a zářivých 
neonových barev. Nova se s nepřá- 


NAMÍSTO KLIKÁNÍ SI 
UŽIJETE KOMBINACI 
DYNAMICKÉ AKCE 


A OPATRNÉHO © 
OBCHÁZENÍ STRÁŽÍ. 


Za maskou se skrývá 
krásná tvář. 


teli utká 
v interiérech 

nikoliv nepo- 

dobných vetřelecké trilogii, 

které budou dynamicky osvět- 
lovat záblesky z hlavní a ničivé 
exploze. Rozmanitá paleta prostře- 
dí a vozidel je dostatečnou zárukou 
herní variability, Blizzardi rovněž sli- 
bují pestré náplně misí - od sólo- 
vých operací až po obrovské celo- 
planetární bitvy, ve kterých půjde 
přivolat leteckou podporu. Na Star- 
Craft: Ghost si ještě budeme muset 
dát pozor... I 


Nemůžete se už teď dočkat? To je 
nám velice líto, protože hra nevyjde 
dříve než koncem příštího roku. 
Více informací najdete na adrese 
www.blizzard.com/ghost 


Vivendi Universal chystá ve spolupráci 

s Marvelem online multiplayerové hry, ve 
kterých se objeví všech 4700 komiksových 
postaviček, na které Marvel vlastní práva. 


Připravovaný film režiséra Tarantina, Kill Bill, 
trochu drsnější exkurze do sedmdesátých 
let, se na PS2 dočká herní podoby. Vývoj 

má na starosti studio Black Label Games. 


RADKY 
Krátké zprávy 
ze světa PS2 


ATTVA AO RSS SEDM STATEČNÝCH 


Warhammer 40 000 přichází na PS2 ve hře Fire Warrior. 


NA ZÁKLADECH populární bitevní hry War- 
hammer 40 000 od Games Workshop hodlají 
vývojáři z Kuju Entertainment postavit first-per- 
son střílečku Fire Warrior. Zárukou kvalitní 
dějové linie by měla být samotná historie 

a současnost moderního Warhammeru - 

v jedenačtyřicátém století lidstvo stále dusí 
skomírající císařský režim a také hrozba vetřel- 
ců, kterých jsou na každém kroku doslova 


El Uvidíme, jestli to bude stejná zábava jako naživo. 


tucty. Jedinou záchranou pro zbytky lidského 
pokolení zůstávají geneticky vylepšení Space 
Marines, protiváha hrubé síly imperiálních 
gard. Do toho všeho přichází zcela nová - 

a technologicky nesmírně pokročilá - rasa Tau. 

Hráči se dostanou do role mladého vojáka 
rasy Tau, který bojuje za konečné svržení 
císařství - právě tak dokážou nejlíp pocítit 
sílu Space Marines. Skalní fanoušci Warham- 
meru budou z Fire Warriora jistě nadšení, ale 
nové dílko Kuju Entertainment bude určitě mít 
co říci i ostatním. 

Z prvního videa je patrné, že na milovníky 
stříleček čeká další bitevní řež v různorodých 
prostředích, mezi kterými jasně vynikají ruiny 
megalomanské metropole. Postupem času se 
budou v kampani za doprovodu animovaných 
meziscén posouvat od drobných šarvátek až 
k závěrečným bitvám, proti kterým je nějaký 
Helmutův žleb jenom slabým odvarem. 

Fire Warrior vypadá už v rané fázi velmi 
zajímavě (zejména díky spolupráci s Games 
Workshop), a tak nezbývá než se těšit, jak 
dopadne finální hra. 1 
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SEDM SAMURAJŮ AKIRA 
KUROSAWY patří ke zlatému 
fondu světové kinematografie, 
stejně jako například Wellesův 
Občan Kane, Copolův Kmotr nebo 
Leanův Lawrence z Arábie. Pokud 
jste ještě neměli příležitost film 
vidět, zkuste se poohlédnout ve 
video či DVD půjčovně - opravdu 
to stojí za to. Japonský vydavatel 
Sammy se nyní chystá předělat 
černobílý epos z roku 1954 do 
podoby PS2 hry. 

Film popisuje příhody (nečeka- 
ně) sedmi samurajů, kteří mají 
chránit japonskou vesnici před 
nájezdy banditů. Akční scény ve 
stylu západní školy si přímo říkají 
o konverzi do podoby mixu Oni- 
mushy a Dynasty Warriors. „Je to 
jeden z nejlepších - a možná 
vůbec nejlepší - film o samura- 
jích, který byl kdy natočen,“ pro- 
hlásil redaktor britského Total 


Po padesáti letech se z Kurosawova eposu stane hra. 


Sedm samurajů vyšlo také na DVD. 


Filmu, Matt Mueller, „není tedy 
divu, že se legendární dílo Kurosa- 
wy dočká i videoherní předělávky.“ 
Aby byla zachovaná maximální 
autentičnost, bude jedním z produ- 
centů také Hisao Kurosawa, syn 
velkého Akiry. 


„NOVÁ HRA BY MĚLA 
VYNIKAT ZEJMÉNA 
OBROVSKÝM CITEM 
PRO DETAIL.“ 


DIE HARD: VENDETTA, STR. 17 


Počet hodin, které podle nedávného 
průzkumu stráví průměrný hráč týdně 
u PS2. Jen tak dál! 


SMRTAK Hlavním hrdinou je udatný rytíř Sieg Wahr- Vaší hlavní zbraní je sice velký Realtimové 


heit, který musí najít bývalého přítele Victora meč, ale občas se vyplatí vyměnit boje se ode- 
TEO úč I E C Fi AOS U Delacroixe, jenž se před časem zapletl ho za obratnější a rychlejší dýku, hrávají 
s nebezpečnou náboženskou sektou Yami. která pomůže při bojích tělo na tělo. v 3D prostře- 
b c U dí. Hlavní hrdi- 


V Chaos Legion od Capcomu se utkáte s mrtvými. měn 
* ' , n ale také pou- 
JAPONSKÝ CAPCOM, firma, která popisuje jako „fantasy operu s prvky Chaos Legion pod- M k žívat mocně 
stojí za vydáním Onimushy a Devil RPG“. Oproti Resi, Onimushe či poří filmová prezenta- | 470 kouzla. 
May Cry, ohlásila zbrusu novou fan- DMC jde o celkem podstatnou Eo čibení tal k ] 
tasy adventuru Chaos Legion a my změnu stylu, a tak jsme velice zvě- propůjčili své hlasy 
máme možnost otisknout první scre- daví, jak to celé nakonec dopadne. hlavním postavám. 
enshoty ze hry. Zatím není známo příliš mnoho SV 
Námětem pro Chaos Legion se detailů (hra byla ostatně potvrzena 
stal příběh, který vychází na pokra- pouze pro japonský trh), a tak jsme 
čování v japonském magazínu Dra- shrnuli základní informace do 


gon a který producent Yoshinori Ono obrázku vpravo. (1 


Zatím jsme neviděli moc lokací, ale Tahle éterická modrá parta si říká „legie“ a vyvoláte ji 
z dostupných obrázků to vypadá, že bude T“ stiskem tlačítka (83. Jsou to duše mrtvých lidí, kteří vám 
E Wahrheit dá převažovat ponuré středověké prostředí při boji pomáhají svými „lidskými“ zbraněmi - kušemi, 
přerostlé bestii gotického podhradí. meči atd. 
co proto. 


JE Z Konami přišla zpráva, že Silent Hill 3 
RFDO hodlá předělat staré hity Segy na PS2. bude obsahovat zbrusu nový zvukový 


| sp ee Jako první přijde na řadu Super Monaco B efekt filmového šumu, který napodobuje - 


GP a Fantasy Zone. j= ; filmový šum. 


č w S: 
MARS ÚTOČÍ pb 
Metal Gear ožívá na TGS 2002. 
Rodina online her se již brzy rozroste o týmovou střílečku Letošní ročník největší naljsíé hemi výstavy 
Breaker od Tecma. přinesl spoustu novinek a překvapení. Byl tu 


k vidění i tenhle voják z MGS2, který propagoval 
chystaný MGS-Substance. 


NA STÁNKU TECMA na letošní 

) Tokyo Game Show byla k vidění 
ubo videoukázka chystané third-per- 
iM son multiplayerové akční 
adventury Breaker, která před- 

Z vedla několik záběrů ze samot- 


| né hry a zhruba nastínila děj. P EOEM SVÉHO 
Ten se bude odehrávat na projevu na Tokyo 
. . . i Game Show se Ken 
Marsu, kde se skupinka stateč- ky Kutaragi, ředitel 
- 6 x - “ 22 4 Sony Computer 
ných vojáků v těsných modrých M : : é i ZnáHá nasim 
skafandrech postaví jak invazi ' 1 A - nil o technologii 
= 3 . m pe ky JM b procesoru CELL, 
vetřelců podobných predáto- ad který jeho firma pří- 
rům, tak rebelujícím kolonis- P M ka z pravuje ve spolu- 
o xe: . o. : ť áci s IBM a Toshi- 
tům, kteří jako by z oka vypadli hrdinům Red Faction. -0 8 a 
možné kosit online! koš Ze sk P k a 
V Breakeru se po síti utkají vždy dva týmy o čtyřech hráčích. E c ed x jes: paša nové n 
- z 2.. 2 2. P3 < ři 2" o Staz 4 Í y ks + sory pouzivat v síto- 
Zatím však není jisté, zda půjde hrát také offline, což je důležitá br 0 TA JŠ Vých zarizeních = 
informace zejména pro našince, kteří si o nějakém broadbandu : S RA. 
ještě dlouho mohou nechat jenom zdát. Potenciál týmové onli- ; ž jak mylně informo- 
© novky je však ohromný - stačí připomenout současný úspěch i “ KA ; BOI 


vá média, 


SOCOM: US Navy SEALs v USA. [1 


i T9 Evo 


— MPAMKDKÍ SPORTY (ARE MORA 822IY 


TIN KENWRIGHT SA 


Šéf Evolution Studios si na chvíli odskočil od WRC II a popovídal si s námi o autech a také o tom, jak jeden italský právník přišel o práci. 


Zajímal jste se o rallye předtím, než jste 
se vrhl na World Rally 

Championship? 

Tak trochu. Ale nikdy jsem nebyl takový 
ten divák v šusťákové bundě, co stojí 

u trati a sleduje auta. Mnohem víc se mi 
líbilo vlastnit závodní auto. Ve stejnou 


dobu, kdy jsme začali pracovat na WRC, 
jsem si pořídil Mitsubishi Lancer Evo VI 
a díky němu jsem pochopil, proč se dá 
z rallye udělat dobrá hra. 


Co vás to auto naučilo? 

Abych si uvědomil, kdy pracuji a kdy 
mám volno - někdy se ta hranice dá 
snadno přehlédnout a jste v průšvihu 

- stačí se podívat na zadní nárazník 
(vypadá, jako by to do něj napálil parní 
válec). Ale podle mě jsou auta od toho, 
aby se s nimi jezdilo. Nesbírám jenom 
nablýskané karoserie bez škrábanců. 


Zkusil jste ho někdy protáhnout na testo- 
vací dráze? 
Hmm...něco na ten způsob. 


Takže jste spíš závodil na cestách kolem 
baráku? 

„„moment, tohle si přece může přečíst 

i dopravní policie... 


Ale s takovým autem si můžete o rallye 
udělat docela dobrý obrázek. 

Jak se to vezme. Byl jsem na akci 
fordu v Cumbrii a svezl se jedním ze 
starších vozů, které používal McRae. 
Když jsem potom sedl zpět do svého 
auta, měl jsem pocit, že řídím nákla- 


ďák. Od té doby už s ním nejezdím tak 
agresivně. 


A co takhle přihlásit se do nějakého 
závodu? 

Momentálně nemám závodní licenci, 
ale pracuji na ní. Moc nechybělo 

a S pár kamarády jsme mohli jet jednu 
místní rallye, ale když přímo před námi 
jeden ze závodníků udělal šest kotoulů 
ze sedmdesátimetrového srázu, roz- 
mysleli jsme si to. 


Jaká je vlastně filozofie WRC? 

Původně jsme dělali letecké simulátory — 
špičkové hry pro velmi malou část trhu. 
Pak přišlo Gran Turismo a došlo nám, že 
když uděláme pro závody to samé co pro 
letecké simulátory, můžeme vytvořit nový 
žánr sám o sobě. 


Byla pro vás licence přínosem, nebo vás 
při kreativní práci spíš svazovala? 


Jsem rád, že jsme měli přístup ke všem 
automobilům i řidičům. Samozřejmě 
jsme měli některá omezení, ale nechce- 
me naštvat žádného z partnerů... 


WRC si prý zahrál i Hideo Kojima. 
To je pravda, jednou k nám přišel na 


“ JEDEN ITALSKÝ PRÁVNÍK POŽÁDAL SVÉHO ŠÉFA 0 DVA TÝDNY 
VOLNA, ABY MOHL TRÉNOVAT NA CELOEVROPSKÉ FINÁLE. ŠÉF SE MU 
VYSMÁL, A TAK DAL MILÝ PRÁVNÍK V PRÁCI OKAMŽITĚ VÝPOVĚĎ." 


návštěvu. Velmi ho zaujala naše technolo- 
gie — nechtěl ani věřit, že může vidět tak 
daleko před sebe. 


A nepřehodili jste mu ovládání? 
(smích) Ne, nechali jsme to tak, jak je. 


Proč je podle vás rallye lepší než F1? 
Když sledujete formuli 1, vidíte auta, 
která jezdí pořád dokola. Zvednete se, 
uděláte si něco k pití, a když se vrátíte, 
pořád jezdí dokola. Když sledujete v televi- 
zi rallye a uteče vám jedna minuta, může- 
te s překvapením zjistit, že se auto ocitlo 
z ničeho nic na střeše na okraji skalního 
výběžku. Rallye nabízí mnohem větší 
zábavu než okruhové závodění. 


Jak se první WRC líbilo těm popisovaným 
zevlounům v šusťákovkách? 

Doufejme, že WRC II bude spíš o bikinách 
než o šusťákových bundách - snad si to 
nikdo nevysvětlí špatně. Najdou se ale 


šílenci, kteří nám posílají obrázky závod- 
ních sedaček, které si vyrobili z křesel 
nebo starých van. Někteří lidé zašli tak 
daleko, že nechápou, že to je jen hra. 
Jeden mladý italský právník, vítěz italské 
kvalifikace WRC Challenge (soutěž 

v rámci prvního dílu WRC - pozn. red.), 
požádal svého šéfa o dva týdny volna, aby 
mohl trénovat na celoevropské finále. Šéf 
se mu vysmál, a tak dal milý právník 

v práci okamžitě výpověď. 


A jak dopadl ve finále? 
Vyřadili ho hned v prvním kole... 


Slyšeli jsme, že si chcete nechat narůst 
plnovous. 

Nedávno jsem si koupil speciální roztok, 
který by měl povzbudit růst vousů. Docela 
rád bych vyzkoušel, jak mi bude pořádný 
plnovous slušet. 


CURRICULUM VITAE 


Jméno: Martin Kenwright 
Povolání: CEO, ředitel, Evolution Studios 
Národnost: britská 

Datum narození: 13. října 1967 


Gameografie: Koníčky: 
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Falcon (Amiga) řízení, cestování 
1989-1999, DiD: Oblíbená hudba: 
RoboCop 3 Pink Floyd, 

(NES, GameGear), Chemical Brothers 
Wargasm (PC), A ka ce. 

F29 Retaliator (PC), z ugis Algě PA 
TFX (PSone) e Matrix, Gladiator 
2002, Evolution Studios: 

World Rally 


Championship (PS2) 
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Kvůli „příliš sugestivnímu“ PRVNÍ VÁRKA SCREENSHOTŮ 
názvu hry se mohou vysílat Z CLOCK TOWER 3 NAZNACUJE, 
reklamy na Big Mutha Truc- ZE PUJDE O DALSI STRASI- 

kers od Empire Interactive DELNOU HRU 
pouze v nočních hodinách. CLOCK TOWER 3, STR. 14 


NA ŽIVOT ANA SMRT 
| Krvavá bitva o to, co je lepší. 
SINGLEPLAYER 


7 


v . . "E £ 
ky 3 we 
RAPPER SE STETCEM 
Tvůrce PaRappy představil » 
„japonské kaligrafické rapování“ 


MASAYA MATSUURA JE často označovaný © 
jako herní designér - vizionář. Důvod je více 


Další zprávy z krá- 
( lovství všech RPG 
her 


než jasný - má přece na svědomí hry jako To není přesné. Ale další Není multi- Ale no tak? To jste ještě 
na E3, Na druhém Um Jammer Lammy, PaRappa The Rapper DualShocky stojí spoustu těžce player o tom, že neslyšeli o dvou portech 
ano světa, přesněji W nebo Vib Ribbon. Opět inspirovaný svým vydřených peněz. se u konzole na ovladače? Nebo o Mul- 
h Na výstavě Tokyo původním povoláním hudebníka chystá zbrusu střídáte? tiTapu? Nebo dokonce 


2 
nový výlet do světa nepravidelných rytmů a pokra- o dvou MultiTapech? 


čování Vib Ribbon z PSone v jednom s názvem 
Mojibribbon. 


Nesporná výhoda singleplayeru Takže v čem je Každý má rád trochu a- 


dob“. Hra by měla 


7 navíc podporovat Nová hra je mnohem bizarnější než všechna dosavadní je v tom, že když prohrajete, vlastně rozdíl? toho mezilidského soupe- 
16:9 widescreen, < Matsuurova díla dohromady - do rytmu hudby musíte kres- tak o tom ví jenom vaše PS2. Vždyť jde jenom ření. Můžete stokrát vynadat 
ale evropské hráče šk : s 5 i : Když vás porazí člověk, začne o to, jestli konzoli a prskat na ni drobky z 
to moc vzrušovat lit štětcem japonské znaky. Ty se poté zkonvertují pomocí záři polobnvet posmívat vyls boa ké chipsů 5 dorád návěs sh 
nemusí - na starý „realtimového syntetizéru hlasu“, jak Matsuura-san svůj j ati kde: = =P S LP 

j kontinent se engine hrdě nazývá, do podoby japonského rapu. Grafická ji o dobe s s k prot pote ok tVpyru výtežah rka 
nejspíš nedostane. k Pav k E : orientaci. A to může opravdu či, nebo živému krabice poprskané žlutými 

stránka Mojibribbonu je vskutku originální a hlavní postava astvat protivníkovi drobky. 

- inkoustový panáček Mojibi - dodává hře plné kaněk É: > : 

a čmáranců svérázný nádech. Japonštinou posedlí rappeři EDA EE 3 3 

mohou dokonce soupeřit s podobně postiženými jedinci po Nejsilnější zážitky přijdou ve Dobrá, ale jak Pro některé lidi je symbolem 

internetu pomocí síťového adaptéru chvílích, kdy je to jen o vás se chcete nirvány jedinečná atmosféra, 
Dokáže ale Matsuura-san předělat tuhle čistě japonskou ao: o: | o je Silent á proc oz Jiného pra pe č Peak a 

hru do podoby snesitelné pro evropské hráče? Je to vůbec — FFX tolik en daní = ti geo or jeko A E z opee al 

s přihlédnutím k tomu, že latinka má do hyeroglifů nebo lidmi za zády si pořádný horor nadává u ucha? je 

východních klikyháků opravdu daleko - technicky možné? nebo RPG neužijete. 

Člověk nikdy neví - podle neoficiálních zdrojů je jedna 

z Matsuurových her na listině Sony pro rok 2003... 


: ABS BS Někdy ano, ale spousta her 
PŮLNOČNÍ JÍZDA podomůj Lun take může 
Máme první sereenshoty z Midnight Club 2 od Rockstaru! Pas ohe an 
JESTE SE NESTIHL rozplynout pach spálených pneumatik za - například sporty - ani 
GTA: Vice City a už se na nás řítí další zajímavý kousek rebe- 


lantských vydavatelů - pouliční závody Midnight Club 2. "a 
Podobně jako v Getaway měli i v prvním dílu MC hráči mož- : 
nost prohánět se po skutečných ulicích Londýna a New 
Yorku, ale „dvojka“ půjde ještě dál - města totiž budou hned 
tři, a to velice atraktivní: Paříž, Tokio a Los Angeles. Představi- 
telé Rockstaru jsou tradičně skoupí s dalšími detaily, ale již 
nyní můžeme dát ruku do ohně za to, že se kromě rychlých 
automobilů svezete i na ještě rychlejších motorkách. Cíl 
zůstane i tentokrát stejný - vyhrát závod a uniknout nežádou- 
cí pozornosti policie. V příštím čísle přineseme další podrob- 
nosti v obsáhlejším článku! [1 


v 


: OŘ A je 


m Malá ukázka nástrah velkoměst MC2 
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„PLÁNUJEME FIFA 2004 A MÁME 
NĚKOLIK OPRAVDU DOBRÝCH 
NÁPADU JAK VYUŽÍT PEVNÝ 
DISK A SÍŤOVÝ ADAPTÉR.“ 


Na videoherní klišé se sekáč- 
kem v ruce. Tento měsíc: zžen- 
štilí padouši. 


F 67 
B Normální člověk 
by si před klavírní j 
seancí umyl ruce od M“ M 
krve. Tato dívka však MS A 
rozhodně není 
normální. 
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FIFA SAZÍ NA BUDOUCNOST, STR. 16 


pal 
L 


HODINA HRŮZY 


U m 
— : 
- Hřbitov. Oblí- 
bená lokace 


her a filmů. 


Clock Tower 3: hra, která děsí a přitahuje 


CO SITO ZASE v tom Capcomu 
vymysleli. První várka screenshotů 

z Clock Tower 3, hry, kterou před půl 
rokem ohlásili na E3, naznačuje, že 
půjde o další strašidelnou hru. Co stra- 
šidelnou, přímo znepokojující, hrůznou, 
monstrózní. Jak jinak popsat obrázek 
zakrváceného děvčete hrajícího na 
krvavý klavír? 

Nějaké obrázky bychom tedy měli. 
Bohužel však ani starší renderovaný 
teaser ani současná tisková zpráva 
neprozrazují o příběhu této hry takřka 
vůbec nic. Řekněme si všechno, co 
víme: hráč se ujme role Alyssy, nevin- 
né dívky, která se těší na svoje naroze- 
niny. Holčička však v sobě bohužel 
nese dědičnou nepřízeň osudu, v jejích 
žilách koluje krev prokletého rodu. Jak- 
mile dosáhne určitého věku, ode- 
mknou se dveře do světa „šílených 
zvratů a krutých příšer“ Na Tokyo 
Game Show byl předveden i film uka- 
zující herní grafiku. Viděli jsme, že hru 
hrajeme dle očekávání v pohledu třetí 
osoby v prostředí, které bychom 


popsali jako něco mezi Silent Hillem 
a Projectem Zero. 

Jak naznačuje název, hra má dva 
starší díly (oba vyšly v Japonsku pro 
PSone). V těch hrách měl vrchní 
démon místo rukou obrovské nůžky 
a předpokládá se, že se s ním setká- 
me i v Clock Tower 3. Ještě budiž řeče- 
no, že místem děje je zamlžený Lon- 
dýn jako z dob Jacka Rozparovače. 

Potěšující zprávou je, že Clock 
Tower 3, na rozdíl od předchozích her 
série, vyjde i v PAL teritoriích. Vývojem 
titulu je pověřena společnost SunSoft, 
datum vydání se rýsuje zhruba na 
druhé až třetí čtvrtletí roku 2003.(] 


Alyssa nedispo- 
nuje žádnými 
zbraněmi! 


ŠEST © 
POZNATKŮ 
O HŘE 


Tento měsíc: TENCH 
Šest zajímavých rysů hry, 
Game S 


t 


bů 


nches 2 
"PROV M- 0007 
O lalok 
2. Ručně odpalo- 
vanou samolepí- 
cí výbušninu lze 
upevnit i na člo- 
věka. Nejlepší je 
počkat si, až 
„sebevražedný 
terorista“ dojde 
k dalším stráž- 
cům. Bum! 


1. Pomocí nové 
zbraně (hůl 

s hákem na 
konci) lze uplat- 
nit zajímavou 
taktiku: nindža 
Rikimaru může 
stáhnout nepříte- 
le do jámy nebo 
předem nastave- 
né minové pasti. 


dejných 


jak jsme je zaznamenali b. 
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3. Nový splitscre- 

i enový režim 

; umožňuje koope- 

i rativní postup 

i v nových úrov- 

i ních. Jedna 

| znich se odehrá- 
vá ve vykřičené 
čtvrti plné pro- 


popopnjt 
KLOBOUKU 


4 
M WWý, FERYEEVSH 


5. Schopnost 
dělat mrtvého: 
Rikimaru se dra- 
maticky složí na 
podlahu a kolem 
těla se rozlije 
kaluž krve. Čeká 
na zvědavého 
strážce, který by 
se neopatrně při- : 
i blížil. Nindža 

jako zázrakem 
vyskočí a jedi- 

ným chvatem 
ukončí tohle 
divadlo. „Tak kdo 
je tady ten mrt- 

vej, blbečku?“ 


ul hu 
4. Nová technika 
bleskového zabití: 

i nindžové Rikimaru 

i a Ayame dokáží 

i skočit na záda, 

i podříznout krk 

i a odskočit, než sta- 

i číte říct „švec“. 


6. Oproti před- 


telných postav 
i natři. 


žen. 


všech hororových 


Chudák holka. 


PTTEUNUELOJ ULLUJ VU (R 
zrypvyorjĎ deo 


W 4 


chozím dílům se 
zvýšil počet hra- 


ZzNÍK 


Stejně jako spousta jinejch věcí v životě, ani hry často nevyvr- 
cholí tak, aby si člověk mohl říct: „Jó, to byla síla!“ Mám na 
mysli jmenovitě závěrečný bosse a jiný vyšší šarže. Posekáte 
milión podělanejch po zuby ozbrojenejch nindžů, vytrpíte tisíc 
Šurikenů zabodanejch do vašeho břicha, až stanete před údaj- 
ně nedobytnou pevností, ve který trůní Jeho Veličenstvo Šéf 

s velkým Š. Většinou dostanete chvilku, abyste si vychutnali 
kouzlo okamžiku. Je tu zatracený finále, hoši, poslední krvavá 
práce, po který si budete moci jít lehnout a vyspinkat se jako 
batole. Říkáte si, co vás čeká za strašlivý zosobnění sedmi 
kruhů pekla, až projdete poslední bránou... No a pak to uvidí- 
te. Nafintěnýho buzíka v perfektně padnoucím kvádru. 

Kam se u všech čertů vytratily obrovský hořící příšery trha- 
jící tanky, jako by byly z papíru? Kde jsou třímetroví sadistický 
diktátoři? Vzpomeňte na Tekkena 3. To byli panečku démoni. 
Z konečníků jim šlehaly plameny, máchali křídlama a na hla- 
vách měli rudý rohy. Nenosili saka od Versaceho a nevypadali, 
jako kdyby zrovna přišli od kadeřníka. Metal Gear Solidu se to 
skoro povedlo. Bojovali jste tam proti třípatrovýmu robotu 
ozbrojenýmu torpédama. Jenže to, co následovalo, byla ostu- 
da. Postavil se vám obyčejnej zpocenej chlápek s naondulova- 
nou blond kšticí a ještě měl přitom ty svoje patetický kecy 
o rodině. 

Trend pokračuje na PS2. Padouch z Time Crisis 2 je stejně 
drsnej jako jeho hedvábná košile. Další: namátkou Seymour 
Guado z Final Fantasy X. Opálený frajírek s modrým hárem, 
co byste v Praze nepořídili pod pět litrů, zvedá aristokratickej 
frňák až do stratosféry a bojí se zašpinit si ruce. Nebo Vamp 
ze Sons of Liberty. Vypadá, jako kdyby poslouchal The Cure 
a nenáviděl svýho fotra. 

Co je špatnýho na poctivým vrahounovi s obličejem pose- 
tým puchejři a metr tlustým brněním? Hráči si sakra zaslouží, 
aby se jim po třech bezesných nocích strávených kosením pří- 
Šer nakonec postavil plnohodnotnej soupeř a ne třesoucí se 
uzlíček nervů, kterýho byste nejradši pohladili po vlasech. 
Když chcete dostat přes držku od lidí ve značkovejch hadrech, 
stačí zajít si v pátek večer na diskotéku. To nemusíte|hrát 


VYPADÁ JAKO KDYBY 
POSLOUCHAL THE CURE 
*M A NENÁVIDĚL s o 
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E Amos se zapojil do souboje mon- 
ster. No nazdar, 


ej Te — 3 
133 u —-—- 


DNÍ V TOKIU 


p? c bw 
E Výstava JAMMA: nejvyšší 2. 
koncentrace lidí převleče- ko 
ných za plyšové medvídky 


na světě. 


Vydávám se na každoroční pouť na 
Festival Ultraman. Je tam strašně 
našlapáno a musím se prodrat 

s nasazením života skrz davy řvoucích 
dětí a jejich rodičů, ale odměna je sladká. Při 
pohledu na týpky v gumových kostýmech jsem 
zažil intimní okamžiky nostalgických vzpomínek. 
Tento rok bohužel schází obří obrazovka. Na 
druhou stranu jsem se díky digitální technologii 
zvěčnil v bitevní scéně, kde odhadem měřím asi 
tak 60 metrů. Cca hodinu jsem stál ve frontě na 
pódiovou show, kam jsem se dostal až po půlnoci. 


ramanů proti nepopsatelným nestvů- 
rám, které doprovází skvěle načasova- 
ford dy oo 
jsem se dostal k PS2 stojanům, kde běží demo 
ULHMATE VOL 8 verze hry Ultraman Fighting Evolution 2. Ve výcho- 
THE VELOCITY du do mě vrazil naprosto šílený asi dvacetiletý 


KING (D3 PUBLISHER) fanoušek UI A aradl mě k zsíní. Hraméss 
S UETBATN v č mně omlouval, podali jsme si ruce a trval na tom, 
TOR REAL (SONY) že mi musí koupit malou hračku. Pak zmizel 

10 WINNING POST V davu, Příští měsíc vyjde zmíněná hra. Už se 


MAXIMUM 2002 těším 
(KOEI) 


DENGEKI (28. RNA - Jr ano je k World n 
. = y Dream 
SSE OPADU) = do Jokohamy. Vchod tvoří tunel, jehož 
zdi jsou jedna obrazovka vedle druhé, 
Na uvítanou vás ohromí monstrózní logo Vaio, 
které visí ze stropu. V oddělení domácího kina 
Wega se předvádějí filmy v nejvyšší kvalitě. 
Novinkou jsou přenosné DVD rekordéry Cocoon, 
které vypadají jako ze science fiction. Největším 
hitem mezi návštěvníky je prezentace zpívajícího 
a tančícího robota SDR-4X. Co bych si ale koupil 
já, kdybych dostal od OPS2 neomezený rozpočet? 
Úžasně na mě zapůsobila obří plazmová obrazov- 
ka Wega s průsvitným rámem ve stylu iMac. Ještě 
bych si vzal disk rekordér s modrým laserem 
(kapacita dvouvrstvých disků je 54 GB!) a nový 
sexy Net MD Walkman. 


AMOS WONG 


ZE 8 
BUD s Tito pánové si 
A nepřáli, aby je viděly 
m jh přítelkyně. 


ZB 


-= (» 


porcí HAIKU j EUINGNANSEECI é: ja n / 
v . < 
PÁNVE JEDNOU KOULÍ 
básnické formě. Bavte se... i Viděli jsme fešáky převlečené za kuželky! 
zo n ph Zi ' TAK TROCHU JINÉ KUŽELKY. Máte ovladač ve tvaru 
A , i bowlingové koule, rozběhnete se a házíte. Vše zazna- 
G-BREAKER: LEGEND SPACE FISHERMAN ENERGY AIRFORCE menávají senzory pohybu a výsledek přenesou do grafiky. 
OF CLOUDIA Návnady ve vesmíru! Cestu ke Máte doma kombinézu? Režimy Vzhled je slabší, ale zábava vynikající. Doporučuje se vzít 
Mechanický návrat: Rakety! hvězdám zpříjemní lov velryb! Licence, Mission a... ta nejistota! 


Meče! Civilní oběti! Válka je vůl! si na sebe stylové oblečení, jako mají muži na obrázku. 


Paystation.G | (LEVEL 


z m 


(| METAL GEAR ZOLD 7- MASTANCE 
1 imo 
| mano DAFT AUTO A: VICE CiTY 
m opraway 
Devin MAY CRY 7 


PROYOOCE HEMEM 
OBsasovo 
orvináK 


"| ořtěntčíno 


ULL. OPS2.CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli příležitost 
navštívit webové stránky českého 
OPS2, neváhejte a vyťukejte do 
svého browseru adresu www.ops2.cz. 
Kromě obsahu všech čísel časopisů 
(včetně přiložených DVD) zde najdete 
naši velkou vánoční soutěž, hlasová- 
ní do rubriky Monitor a spoustu dal- 
ších užitečných informací. 


FRJN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


6 Denní příděl 
4 ; 
novinek ze 
světa japon- 
ských her. 
Díkybohu 
v angličtině. 


DET wwwnemagieboxoom 


TOMB RAIDER 


AE Spousta scre- 
V enshotů, videí 
a informací. 
$ VA A Dokonce 
pí i bonusový 
profil Jill De 
Jong. 


DI wwtombraidereom | 
PLAYSTATION EMOTIONS 


Flashová grafi- 
ka a stimulan- 
ty nejdou moc 
dohromady. 
Docela solidní 
psycho! 


DCI www.playstationemotions.com 


plus Pořád nemáte dost? Zkuste si 
tipnout, která z těchto stránek 
nemá co dočinění s PS2... 


DEVIL MAY CRY 2: www.capcom.co.jp/devil2 
FAT BABIES: www.fatbabies.com 
HOLD THE BUTTON: www.holdthebutton.com 


E Na úvod přátelský pokec s celebritou... 


BOOKMARK 


MESICE 
THINK GEEK 
PlayStation 2 se 
co nevidět vydá 
online i v Evropě, 
a tak není od věci 
začít trénovat 
elektronické 
nákupy. Co třeba 
ve stylovém 
obchodu s vyba- 
vením pro šprty 

a jim podobné 
„mimozemšťa- 
ny“? Zelená lase- 
rová ukazovátka, 
hodinky s dálko- 
vým ovládáním 
televize, trička 

s tučňákem, kofe- 
inová mýdla, 
nebo třeba gene- 
rátory mlhy - pro- 
stě všechny high- 
tech blbosti, 
které si dovedete 
představit! 


www.thinkgeek.com 
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FIFA SÁZÍ NA 
BUDOUCNOST 


Online? Tentokrát ještě ne, ale brzy... 


AMERIČANŮM JE HEJ! S příchodem online adaptéru se mohou v klidu a bez 
zábran pustit do internetového multiplayeru v Madden NFL 2003 a zároveň si prů- 
běžně stahovat aktuální soupisky hráčů. Evropané mohou zatím jen závidět, a proto 
jsme se snažili zjistit, zda EA přidají podobnou volbu také do své první SKUTEČNÉ 
fotbalové hry. „Bohužel jsme neměli dost času na implementaci online hraní ve FIFA 
2003,“ utnul naše naděje jeden z producentů, Danny Isaac, „naším hlavním cílem 
bylo zvýšit samotnou hratelnost série FIFA, takže jsme museli přijmout určité kompro- 
misy co se ostatních možností hry týče.“ Jinými slovy - tentokrát pouze offline. 
Danny měl však i některé dobré zprávy: „Když už konečně máme jádro hry, od 
kterého se můžeme dál odrazit, můžeme se vrhnout také na zbylé funkce - například 
online hraní. V současné době plánujeme FIFA 2004 a máme několik opravdu 


Lidé z motion 
capture týmu EA si dobrých nápadů, jak využít pevný disk a síťový adaptér. Samozřejmě uvítáme nápady 
museli čas od času 2% přece i i % 2 > 
avišknout ň od samotných hráčů preve jenom jsou o oni,u koho naše hry ve finále skončí“. Tak 
masky, aby se dostali to vidíte, pokud budeme křičet dost hlasitě, dočkáme se třeba i Vaška Tittelbacha 
do nálady. Bez legrace. v komentátorské kabině... 


E ...potom jeden balón pro Bartheze... B ...a nakonec vyškolit obranu Manchesteru. 


v 7 ří 


Ji 


NEHKD> | <<BACK NEKD> | <BACK CLOSE S 


Jak se těšíte na vánoční hity? 


NA VÁNOCE se chystá několik her s podobným námětem. Naši britští 
kolegové uspořádali malou anketu, ve které nechali čtenáře hlasovat 
o tom, která z nesmiřitelných dvojic her má větší šanci na úspěch. 


© Na stránkách najdete 
i tenhle člun. 


2% WRC II EXTREME V COLIN MCRAE 3 78%O 


ké rý 
VIDEA Z VICE CITY 


Oficiální stránky se představují. 


CHCETE VIDĚT spoustu akce z prostředí Vice City? Žádný problém 
- stačí zabrousit na oficiální stránky na adrese www.vicecity.com 
a mít nainstalovaný Flash. Poté se před vámi otevře obrovský svět 
virtuálního velkoměsta, ve kterém najdete informace o autech, 
zbraních i hlavních postavách hry. Jedním slovem paráda! 


9% FIFA 2003 V PRO EVOLUTION SOCCER 2 81 


O69% GRAND THEFT AUTO: VICE CITY V THE GETAWAY 31%O 


Předmět: Rallye na PS2 

Solidsnake: Souhlasím s tím, že V-Rally 3 je trochu nedo- 
ceněný. Ale pravda je, že Colin 3 na volantu je skutečně 
velmi, velmi autentický zážitek a v tomto ohledu nemá 
Colin 3 mezi rallye konkurenci (byť není tak daleko jako 
GT3). Grafika je hodně dobrá, ale jak kde. Třeba Anglie je 
dost lahůdková, ale jako celek je to takové suše realistic- 
ké, žádné monumentální výjevy ala WRC tu nejsou. Čelist 
nepadá moc často. 


% HLASY Z INTERNETU 


Co jsme objevili v diskusních fórech 

Předmět: Ženy a hry 

Pedro: Málem jsem se rozešel s přítelkyní kvůli NFS. Ono ji 
to totiž také baví a nějak nechtěla pochopit, že chci ještě 
hrát, tak mi to začala rvát z ruky, a když už jsem toho měl 
plné zuby, tak jsem jí to vypnul. No a ona se urazila a ode- 


šla. Tak jsem se musel omluvit. Síla, co? 


E Teď ještě budí hrůzu, ale za chvíli E Tak ty jsi ten 


z mích bůdou neškodné lidské pochodně. : řezník, co nám 
č píše do TNT! 


MĚSÍC 
jé | MINULÝ 
MĚSÍC 


Z NULY 
HRDINOU 
Každý měsíc udě- 
láme z jedné 
A „vedlejší“ posta- 
vy ze známé vide- 
A ohry opravdové- 
ho hlavního hrdi- 
nu. Tentokrát se 
do našeho hle- 
dáčku dostal 
zombie č. 236 
z Resident Evil 
Code: Veronica 
X, který se dosta- 
ne na výsluní v: 
STOP THE ROT! 
(„Zastavte hnilobu“ 
- překl. red.). To je 
ale život. V jednu 
chvíli jste znudě- 


be | TENTO 


OPS2 A JEHO REDAKTOŘI, 
KTEŘÍ SE I PŘES 
NESKUTEČNÉ LÁKADLO 

V PODOBĚ VICE CITY 
ROZHOUPALI A DOTLAČILI 
TOHLE ČÍSLO DO TISKÁRNY. 


GTA: VICE CITY, KTERÉ JAKO 
PRVNÍ HRA V HISTORII 

NAŠEHO MAGAZÍNU ZÍSKALO 
ABSOLUTNÍ HODNOCENÍ. 


FIFA 2003. TO SNAD NENÍ MOŽ- 
NÉ, V EA SE KONEČNĚ NAUČILI 
DĚLAT POŘÁDNÝ FOTBAL. 


4 = 


PASTI, PASTI, PASTIČKY 


Smrtonosná past míří na PS2 v podobě Die Hard: Vendetta od Sierry. 


PO DLOUHÉ DOBĚ SE 
OBJEVIL NĚKDO, KDO UMÍ 
JEZDIT RALLYE JAK V REÁLU, 
TAK NA KONZOLI. DOBRÁ 
PRÁCE, GLOOME. 


THE GETAWAY. MOC SE 


ný vrátný, co REDAKCE OPS2 MŮŽE s radostí také na PS2. Odpovědí bylo celkem TERORISTÉ TEŠÍME NA DEMO, KTERÉ SE 
mlsá masové 5 štčí í ř xakávanÁ " ž ž žá OBJEVÍ V PŘÍŠTÍM ČÍSLE - 
uličky ve vstupní potvrdit, že se největší policejní smolař očekávané „ano“. To však slyšel tis- DOKONCE REAGU Jí M ELM BUDE PODLE 

: ' John McClane poprvé objeví na PS2 kový mluvčí stojící opodál a ihned při- — PA P VŠEHO LEPŠÍ NEŽ 
re pote é ři č í NA NEKOLIK UROVNÍ i- erno 
baráku, a v dal- v chystané first-person střílečce Die spěchal s rezolutním „NE!“. s M 4 PbDÝNA, 
ším okamžiku Hard: Vendetta. Konečně tak budou Nová hra by měla vynikat zejména © STIMULU VCETNÉE 


ROCKY. RAGE ZÍSKALI 
LICENCI A - K PŘEKVAPENÍ 
VŠECH KOLEM - ZNÍ 


z vás začínají 
odpadat kusy 
smrduté tkáně 


mít předchozí díly z PSone důstojného obrovským citem pro detail. McClane BOL TI j 
nástupce. Soudě podle prvních dojmů bude disponovat širokou škálou pohy- OLESTI A TEPLA. 


a vy máte neodo- || * GameCube verze, která se má obje- bů včetně skákání, šplhání, houpání pomoc). Vývojáři rovněž slibují, že ve Z NeEPŠíOH 
latelnou chuť na vit již letos před Vánocemi, se máme na traverzách, hýbání nábytkem, vyku- scénáři zůstane místo pro McClaneo- BOJOVEK, 

lidské maso. opravdu na co těšit. kování zpoza rohu nebo protahování vy charakteristické triky a slovní 

Seznamte se S přetahováním mezi GameCube se úzkými otvory. Všechny samozřej- obraty a chybět nebudou ani atmo- PS2 TV. PS2 + PEVNÝ DISK + 
s Tedem, který Í a PS2 to bylo ještě více zamotané. mě doprovázejí realistické animace. sférické meziscény - koneckonců dona 
n Plno Při březnové návštěvě našich anglic- Také způsob, kterým spolupracují — Die Hard: Vendetta má za sebou sla- KTERÉM SE DAJÍ HRÁT HRY 
InfekčaT chorobu kých kolegů v dílnách Bits Studios, jednotlivé postavy, vypadá impresiv- vnou filmovou licenci a byla by škoda A PŘEHRÁVAT DVD. 

ve hře Stop the kde byla mimo jiné k vidění z polovi- ně. Teroristé dokonce reagují na ji nevyužít v maximální možné míře. V KANCELÁŘI JSME NAŠLI 
Rot! Vaším úko- ny hotová verze pro GameCube, se několik úrovní stimulů včetně bolesti © V příštím čísle můžete čekat další NĚKOLIK LAHVÍ KOFOLY: 
lem je nahánět jeden z nich zeptal přítomného člově- — a tepla (to se bude hodit, když jedno- informace včetně (doufejme) defini- MEPOUJÍÍ Všeno M83) 
a požírat nebohé ka ze Sierry, zda se objeví Vendetta ho zapálíte a druhý mu poběží na tivního potvrzení data vydání. O O TO, ABYCHOM TUHLE 


civilisty, kteří 
pochodují všude 
kolem. Čím více 
lidského masa 
sníte, tím poma- 
leji uhníváte, 
takže se raději 


ZNAČKU ZMÍNILI NĚKDE 
V NAŠEM ČASOPISE. 
POVEDLO SE, 


TELEVIZNÍ POŘADY, 
KTERÉ NÁM ZPESTŘILY 
UZÁVĚRKOVÝ VÍKEND. 


m McClane DĚKUJEME ZEJMÉNA PANU 


: >= doufejme svého fil- ŘEDITELI, CHALUPÁŘŮM NV 
dejte rychle do 7 g mového předchůdce PTÁKU LOSKUTÁKOVI, 
díla, než ztratíte 7 i s = k RAIN nezahanbí. BRANKÁM, BODŮM 
ruce, nohy nebo 3 fm 1 SEKUNDÁM. 


nedejbože hlavu. ko 
Na co ještě čeká- oj 
te? Tady příbor 
ani ubrousek 
nedostanete... 


A JE TO TADY! RADEK 
FRIEDRICH NEVYDRŽEL PO- 
SMĚŠNÉ POZNÁMKY KOLEGŮ 
A IHNED PO DOPSÁNÍ RECEN- 
ZE TWO TOWERS ZAČAL DR- 
ŽET PŘÍSNOU DIETU, GULÁŠ 

S OSMI TAK VYSTŘÍDALA JABL- 
KA, BANÁNY, CELER A PATYZON. 


NA FOTBAL DO KLUBU „once | Pons 9 a 0 


Jak moc si budou hráči v Club Football ní, získali jsme od Codemasters první várku scre- 5 
|Seaman 
Heskoy 


od Codemasters podobní? enshotů, na kterých jsou obličeje hráčů nikoliv 
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předrenderované, jak by se mohlo zdát, ale vykres- 
lené přímo herním enginem. Vypadají poměrně 
přesvědčivě - třeba taková vrásčitá tvář přestárlé- 
ho Seamana jenom podtrhuje jeho nevýrazné 
výkony v poslední době a obrázek Emile Heskeyho 
by na nejednom bratislavském stadiónu spustil 
lavinu hučení. Škoda jen, že se nesetkáme 

i s variantou pro českou ligu - balení v barvách 
Slavie, Sparty nebo ostravského Baníku by si 

jistě své příznivce našla. (I 


CHYSTANÝ „KLUBOVÝ“ FOTBAL od Codemasters nepo- 
těšil hráče nedávným odsunutím termínu vydání - všech 
čtrnáct verzí v barvách Manchesteru United, Realu Mad- 
rid, Bayernu Mnichov a dalších velkoklubů vyjde až na 
jaře příštího roku, aby vývojáři mohli v klidu dodělat ještě 
posledních pár drobností. Každá verze bude mít samo- 
zřejmě artworky, licencované hráče i stadion příslušného 
týmu. Hra by se měla pohybovat někde na hranici mezi 
FIFA 2003 a Pro Evolution Soccer 2. 


Budou 
jednou vypadát sbě 
telské kartičky? 


PlayStation © U 
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ovolutinn 


Nejdokonalejší herní, DVD a hudební CD mašina. 
K dostání přes 500 PS2 her a více než 1500 PSone/PS2 her. 


jmkou Sony Computer Entertainment, 


ochrannou znát 


o „PlayStation“ jsou registrovanou 


DO MONITORU PŘISPĚLI: PETR BULÍŘ, FARID STARMAN, PAUL FITZPATRICK, MIKE GOLDSMITH, MARK WYATT A DALŠÍ 


Zaostřeno na nové hry, které vás nejvíce zajímají. 


VÍTEJTE V MONITORU 


CO JE MONITOR? Rubrika Monitor stále ještě voní novotou, a tak si připomeňme, o 
čem je a jak vzniká. Cílem je mít pod dozorem hry, které vás nejvíce zajímají, a to od 
ohlášení po vydání. Obvykle se s hrou poprvé seznámíte v rubrice TNT. Konečný verdikt 
si můžete přečíst v recenzi. Mezi těmito dvěma body však uplynou často dlouhé měsíce 


(a nezřídka i roky). Jestliže patří některá oznámená hra mezi vaše nejočekávanější, hla- 
sujte pro ni. Dáte nám tak najevo, že se o ni máme zajímat, pídit se po detailech, shá- 
nět její nové screenshoty. Výsledek vaší a naší práce se pak odrazí v náplni Monitoru. 


HLASOVÁNÍ DO MONITORU: Po zkušenostech s předchozím měsícem jsme omezili 
možnosti hlasování na dvě základní: online lze hlasovat na naší webové stránce: 
www.ops2.cz. V horní liště jistě nepřehlédnete rubriku Monitor. Vyberte si jednu hru ze 
seznamu a dejte jí hlas. Abychom udrželi jakous takous objektivitu, omezili jsme počet 
hlasů na IP/den. To znamená, že sice můžete hlasovat opakovaně, ale jen jednou 
denně. Druhou variantou je zasílání korespondenčních lístků na adresu: OPS2, Vogel 
Publishing, Sokolovská 73, 180 00, Praha 8 (heslo „Monitor“). Na lístek můžete 


napsat maximálně tři hry, na které se nejvíce těšíte. 


INFO BOX V hlavičce je stručně a výstiž- 
ně uvedeno, jakou povahu mají informace 
na stránce. Zda jde o nové obrázky, nějaký 
detail, první dojmy či regulérní preview. 
Dále tu jsou základní informace, datum 
vydání a fáze dokončenosti vývoje. 


JOVÉ SCREENY 


INFO RÁMEČEK 
Rámečky si nedoká- 
žeme odpustit ani 
v této nové rubrice. 
Princip je ukázat zde 
nějaký detail hry ve 
větším přiblížení. 
Rámečky často také 
slouží jako ilustrační 
příklad věcí probíra- 
ných v hlavním textu. 


INFO KOLEČKA Mají proměnlivou 
povahu. Podle ikonky na jejich „hlavičce“ 
poznáte, jestli jde o zajímavost, fakta 
kolem hry a jejich tvůrců či alternativní 
názor redakčního skeptika. Můžou se tu 
objevit i další věci nezařaditelné povahy. 


NEJČERSTVĚJŠÍ SCREENY 
Monitor vždy zveřejňuje nejaktuálnější, 
často exkluzivní, obrázky ze hry. V přípa- 
dě, že už je po ruce hratelný kód, dává- 
me přednost vlastním „típancům“. 
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NÁZOR Nejde v žádném případě 
o definitivní verdikt, který se objevuje 
pouze v recenzích. Do placu se hází 
spíš dojmy a přání. Máte-li také něja- 
ké, pište! Dolní pruh „předpovědi poča- 
sí“ pak hodnotí celkový stav vývoje hry 
jedinou ikonou. Nezapomínejte však, 
že předpovědi se často mýlí... 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 
Které ohlášené hry vás nejvíce zajímají? Na které se těšíte a nemůžete 
se jich dočkat? Dejte nám vědět a my se na ně plně soustředíme. 


Pesně ová: NAŠE NABÍDKA 
DEVIL MAY CRY 2 BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Poprvé jsme měli šanci zahrát si dvě 
úrovně z této akční řežby. Stalo se na 
Tokyo Game Show a stálo to za to! 
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LEXKLUZIVNĚJ" 


THE GETAWAY Sto SETKÁNÍ 
Zdá se, že Vice City vám nestačí... další 5 
simulace kriminality je doslova za dveř- 


EXKU 


SILENT HILL 3 (řecky 
Prožijte s námi 60 minut hrůzy v dalším 
pokračování oblíbeného hororu. 


k m m m m n 


NOVÉ SCREENY 
STRANA 27 


AUTO MODELLISTA 


Závodních her není nikdy dost. Tato hra 
byla dokonce v polovině října na prvním 
místě. 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
STRANA 24 


METAL GEAR SOLID 
2: SUBSTANCE 


Vyzkoušeli jsme sl pětVR misí 
z chystaného pokračování Metal Gearu. 


ALTER ECHO“ 
REIGN OFFRE © 
ZOE:THE 2ND RUNNER 


Které z připravovaných her byste rádi viděli v Monitoru 
příštího čísla? Svůj názor nám sdělte na našich webových 
stránkách (www.ops2.cz), nebo tradiční pnevea na adresu 


HLASUJTE! 


de 
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The Getaway 

SCEE 

Sguaresoft 
www.kingdomhearts.com 
Monitor, OPS248 


THE GEIAWAY 


Když chcete na exkurzi do londýnského 
podsvětí, je blbost chodit do metra. 
Zahrajte si tuto hru! 


ŽIVOT NA OKRAJI SPOLEČNOSTI: Chcete si ho vyzkou- 
šet nanečisto? Jestli ano, pak jste na správném místě. 
Každý, kdo jen trochu pochybuje o drsné povaze The 
Getaway, bude muset změnit názor, sotva hra začne. 
Uplyne pár minut a už slyšíte hlášky, které by slušný 
člověk veřejně nikdy nepronesl ani po dvanácti 
pivech. První mise dlouho očekávaného projektu od 
Teamu Soho se v překladu stylově jmenuje „Posera“. 
Vyzkoušeli jsme si skoro hotovou verzi The Getaway 
a musíme uznat, že vypadá k světu a že se viditelně 
přiblížil stavu, kdy jej bude možné předhodit davům. 


LONDÝN - MĚSTO ZLOČINU: Pokud jste si mysleli, že 
život v Londýně je nějaká idyla, máme pro vás pár 
nepříjemných skutečností: Ve 24 misích si zkusíte 
život v gangsterském podsvětí hlavního města 
Albionu. Každá z masivních úrovní je členěna do 
automobilových a „pěších“ podsekcí, takže se roz- 
hodně nemusíte bát, že vaše exkurze do města zloči- 
nu skončí dřív, než pořádně začala. 12 misí hrajete 
za bývalého zločince Marka Hammonda a po něm 
se příběh přesune na druhou stranu barikády, kde 
se ujmete role rázného policisty Cartera. Uvidíme, 
jaký to bude pocit, tahle otočka o 180 stupňů. 


POUHÁ NAPODOBENINA? Těžko utéct pochybnostem. 
Co si budeme povídat, The Gateway si půjčuje prvky 
z řady úspěšných her, především z GTAIII (jste-li 
v autě) a z MGS2 (když se akce přesune do budov). 
Ale jak už ukázal třeba Jak and Daxter, nejde o to, 
co ani kolik si vezmete od slavných předchůdců, ale „ - 
jakou z toho namícháte hru. Když se vám to povede, = ; 
od vás si budou půjčovat další. V tuto chvíli, takříkajíc s P 
v předvečer recenze, si můžeme říci, že The Gateway ; : 
krade nápady s okouzlujícím šarmem a hlavně ve 
velkém stylu. K dispozici máme kompletní centrální 
Londýn v plné kráse a ošklivosti, s jeho neopakova- 
telnou atmosférou. Kombinace reálné lokace s Ham- 
mondovou cestou za brutální pomstou pak živí dyna- 
miku hry. V příštím čísle se dozvíte nejen konec napí- 
navého příběhu jménem „Vývoj hry The Getaway“. 

Vy si budete moci zahrát i její demo! | | PF 


THE GETAWAY je už prakticky 
hotov a sebejistě míří na vánoční 
trh. Soupeř v podobě Vice City je 
však více než silný... Uvidíme. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Aby kamera při „Aby to nebyl žádnej Hru, která dostojí své 
pěších misích fungovala : podfu©k na hráče,“ pověsti, jinak všichni 
o něco lépe. Zatím jed- © říká dvojsmyslně Martin * dostanou padáka. 
iná vada na kráse. v zaslaném mailu. 


B Představujeme vám DC Cartera, 
nezastavitelnou policejní mašinu 
a jednoho ze dvou hlavních hrdinů 
hry The Getaway. 
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VELKÉ DROBNOSTI 


0 kvalitách The Getaway hodně napovídají precizně zpracované detaily. 
i » k 


POŠKOZENÍ JAKO V REÁLU 4 FÉROVÁ POLICIE HLAVNĚ ZDRAVÍ 


Tvůrci hry The Gateway na rozdíl od konkurenční Umělá inteligence všech postav je velmi půso- Tvůrci hry The Gateway se pokusili oprostit ji od V The Gateway nemáte žádné lékárničky ani 
GTA dbali na realistickou simulaci jízdy. Šli tak bivá, ale dvojnásob to platí pro policisty. Ti všeho, co by hráče mohlo rušit v zaujetí. K cílům ukazatel zdraví. Když vás zraní, teče z vás krev. 
daleko, že do detailu zpracovali i vliv poškození důmyslně blokují cestu, podnikají nečekané mise nevedou obří šipky či ukazatele na mapě. Pokud vás zraní vážněji, začnete kulhat nebo 
vozu na jeho chování. S nabouraným autem jde manévry, v koordinaci vás obkličují a prostě Místo toho se decentně rozsvítí blinkry na přísluš- vám ruka bude viset bezvládně vedle těla. 
otáčení ztuha a motor řve čím dál hlasitěji, až se snaží dostat vás jakýmkoli myslitelným né straně vozu. Tím je naznačeno, že byste tam Není to pěkný pohled, ale je to daleko realis- 
definitivně zhasne. způsobem. měli zahnout. tičtější než u GTA. 


E Pokus o'nos, tra- 
gická scéna a nezlom- 
né odhodlání mstít se. 


k A 


MA : 


Přituhuje. Zatímco v GTA 


v je násilí prezentováno . 
m > odlehčeně, v The Gateway : 
k se realismus promítá i do . 
tohoto aspektu hry. 
| , : Mise uvnitř 
; budov jsou napí- 
' Í l navé a kdykoliv 
mohou vybuch- 
Ej i nout v násilnou 
„M | j scénu. 


Všechny postavy jsou 
obdařeny silným instink- 


tem k přežití. 
i ja 
ha 
. hu 
Tady se někdo chce 
dostat na Les Misérables 
bez placení. 
= 
I 
I 
1 
I 
1 
1 
V „i 3] 


B Vy sice máte brokovnici, 
ale on zná tohle místo 
mnohem líp. Jste na tahu... 
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SOCOM: US Navy SEALs 

SCEE 

Zipper Interactive 
Wwww.scea.com/ games, 

SCUS-97134.asp 

0PS243 


75% 


BŘEZEN 
2003 


Preview s důrazem na hlasovou 
komunikaci 


CO JE TO HEADSET? Hlasový komunikátor se nasazuje na 
hlavu a sestává ze sluchátek a mikrofonu. To celé je zapojeno 
do PlayStation 2. Vyzkoušeli jsme si ho a musíme přiznat, že 
to byla „láska na první poslech“. Američané toto USB zařízení 
pro PS2 už dnes používají k ovládání her a ke komunikaci 
s dalšími hráči přes internet. Věříme, že i my se toho dočkáme 
nejpozději na jaře 2003. Headset se bude prodávat jako 
nedílná součást vojenské akční hry SOCOM: US Navy SEALs. 


ZPŮSOB POUŽITÍ: PS2 Headset funguje jako přídavná komu- 
nikační periferie. Uplatnění najde i v single playeru. Stačí 
podržet ©) a pak jen řvát pokyny na své počítačem ovládané 
kolegy. Oni udělají, co jim řeknete (podrobněji viz infobox). 
Pochopitelně jde o přesně definované příkazy (nemůžete 
zařvat: „Hele, vy tam, nakopejte těm teroristům zadek!“). 
Pokud se budete držet pravidel z manuálu, funguje to bezvad- 

„něsNemusíte se během boje prodírat komplikovanými menu, 
£7 stačíříct, co se má udělat, a je to. Geniální a hlavně efektní. 


/ ONLINE VYUŽITÍ: Při komuhikaci s lidskými spoluhráči můžete 


/ říkat pochopitelně cokoli. Můžete je například hrubě urážet, 


ale to si asi dlouho nezahrajětě. Kdyžiběheím síťových her 
podržíte ©) aktivujete rádiový kanál, uslyšíte pípnutí a máte 
deset vteřin na vyřčení toho, co chcete svým mezinárodním 
spolubojovníkům říct. Pro nejlepší efekt zůstaňte u stručných 
vojenských frází jako „Tango Down!“, když zlikvidujete 
nepřítele, nebo „Krycí palba!", když chcete vyrazit do 
otevřeného terénu a potřebujete krytí. Headset je nepochybně 
skvělá pomůcka pro týmovou akci, která dodává žánru úplně 
nový rozměr. Virtuální válka začíná v březnu. || AL 


7 


SOCOM: US NAVY SEALS je v Americe 
dobře hodnocená akce výrazně těžící z mož- 
nosti hlasové komunikace. Headset výrazně 
usnadňuje komunikaci hráčů v online režimu. 
Jeho použití má navíc atraktivní punc novosti. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Aby se i v Česku našla 
cesta, jak si užít online 
PS2 her naplno. 


„Aby se z toho nestal Stát se průkopníkem v 
chatroom jako v PC oboru online multiplaye- 
online hrách.“ Krivos ru. 
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KONZOLI 
PLAYSTATION 2 


Ve vánoční soutěži OPS2, kterou pořádáme 
společně se společnostmi Sony a JRC, 
můžete vyhrát konzoli PlayStation 2, Soutěže 


JRC 


svět počítačové zabavy 


© 


se můžete zúčastnit na www.ops2.cz, 
www.playstation.sony.cz nebo www.jrc.cz. 


—————— 


NRN 


E Můžete si telefonovat se 
, strýčkem z Ameriky a jen tak 
Z mimochodem vy át válku. 


JEDINÝ PLAYSTATION 2 MAGAZIN S DEMO DVD 
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MLUVITI ZLATO 


Ovládání týmových kolegů v single playeru hry SOCOM je celkem jednoduché, stačí dodržovat několik základních pravidel. 


Pokyny musí vždy obsahovat prvky „kdo“, „kde“ a „co“. Váš tým je rozdělen do dvou skupin - v té své máte ještě kolegu označovaného jako Able, druhá dvoučlenná 
skupina se označuje Bravo, To je ta část pokynu, kterou charakterizujeme určení osoby. Určení místa se vztahuje k cílovým bodům na mapě nebo oblasti, na kterou 


ukazuje váš zaměřovač. Jádro sdělení tvoří úkol, který jim/jemu zadáváte. 
i Se 


u 


Pokud chcete, aby váš kolega hodil granát, stačí 
podržet © a říct: „Able, deploy grenade." 
Hračka. 


říct: „Bravo, open door." Pak tam můžete hodit 
i ten granát. 


Wong (ERB dt. Ki 
Sg: KU NENADONÉN 


V online je třeba najít hru 
s méně než 16 hráči, zvolit si 
stranu a jít na to. 


LADDER SLIDE 


Hlasové informace jsou doprovázeny textem na obrazovce. Musíte stíhat 
všechno, sejmout vás může omylem i kolega z týmu. 


-W 
* 


i Má-li Bravo eskortovat rukojmí k danému bodu, tak 
nejprve řekněte: “Bravo, escort," pak “Bravo, run to 
Romeo" (nebo jak je to dané místo označeno). 


A pokud má Able aktivovat nějakou páku, tak 
prostě řekněte: “Able, flip switch." 


YOU WERE KILLED BY surfinbg WITH M60E3 
Use the directional buttons to cycle through teammates 


Press the R2 button to select weapons for the next round 
|HZÍHYMIE 


A 
= —— s 
* „7 0447 16 


Mimo mluvení také pečlivě poslouchejte, co říkají ostatní kolegové, 
hlavně ohledně pozic vašich nepřátel. Jinak je za chvíli po vás, stačí 
k tomu jediný zásah. 
sgt. dBA 167 FIRE IN THE KOCE 


Sot. ddalistš* FIRE IN THE KOLÉ 


1 pe dresší 
he RZ 
kol 


ba! 


I když během online akce 
zemřete, můžete ji očima ostat- 
ních kolegů dále sledovat. Něco 
Jako fotbal ze střídačky. 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Metal Gear Solid 2: Substance 


se Konami 

METAL GEAR SOLID 7 Konami JPN 
EEE KKK Wwww.konamijpn.com/products/ 
mgs2 sub/english/index.html 

Monitor, OPS2%8 
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Pokud vás 
mrzelo, že 
jste si v Sons 
of Liberty 
katany moc 
neužili, zde 
si to vynahra- 
díte. 


BV misích typu „Eliminate 
All“ musíte zlikvidovat 
všechny nepřátele, aniž by 
vás někdo spatřil. 


METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 


Vyzkoušeli jsme si Snakeovy nové VR mise. 


JE SUBSTANCE PLNOHODNOTNÁ HRA? Bez debat. | když 
vám jednotlivé mise nezaberou moc času, vždycky můžete 
zkusit projít je znovu s lepším výsledkem, nehledě na to, že 
jich je přes 200, dohromady si tedy u nich užijete dost dlou- 
ho. Navíc pokud patříte mezi těch několik zaostalců, co 


CO JSOU TO VR MISE? Zkratka VR znamená „Virtu- 
al Reality“. Mise jsou tréninkovou simulací. Jako 
takové jsou malé, samostatné a často také na 
čas. Je to čistá MGS akce nepřerušovaná dlouhý- 
mi střihovými sekvencemi s neuvěřitelnými dějo- 


vými zvraty ani komplikovanými dialogy. Grafika 
„lokací“ je vytvořena s ohledem na jejich virtuali- 
tu. Jde o jednoduché barevné plochy, které způ- 
sobem stínování a barevností připomínají cel- 
shading. 


ZPŮSOB HRY: Pokud můžeme soudit podle prvních 
pěti misí, které jsme hráli (a to několikrát za 
sebou), jsou VR mise zábavné a náročné zároveň. 
V první se musí Snake prosmýknout levelem 
plným stráží, ve druhé musí za 90 sekund vyřídit 
12 cílů. Ve třetí misi musí Snake zneškodnit čtyři 
strážné, aniž by ho viděl jiný strážce nebo kamera. 
Ve čtvrté má 90 sekund a Raidenovu katanu na 
likvidaci 30 cílů. A konečně v páté misi (naší nej- 
oblíbenější) si zavzpomínáte na zážitky z MGS1 - 
Meryl tu leží zraněná na zemi a vy máte skoro 
nekonečnou zásobu nábojů do odstřelovačky (nor- 
málních i uspávacích). Cílem je samozřejmě udr- 
žet zástup 30 nepřátel po dobu tří minut v dosta- 
tečné vzdálenosti od Meryl. 


hu JEL 
PREEEEEEDEDEEKE 


THE DOCUMENT OF 
METAL GEAR SOLID 
2 DVD 


Stručně o interaktivním DVD filmu, 
který vyšel v USA. 

Oněch 5 levelů z VR Missions jsme si mohli 
vyzkoušet díky novému DVD The Document of 
MGS2, které je nějaký čas k dostání za Velkou 
louží. Kromě dema se můžete podívat na vývo- 


nout si reklamní videa, přečíst scénář či životo- 


Metal Gear Solid 2 ještě vůbec nemají, dostanete tuhle hru 
při koupi Substance jako bonus. Dále se můžeme těšit na 
režim „Snake Tales“ a více než stovku tzv. alternativních misí 
(včetně již provařeného skateboardingu). Pokud vás zkrátka 
MGS2 zaujal, Substance vás nemůže nezajímat. [| EB 


PlayStation.e 


MGS2: SUBSTANCE, stejně jako Special 
Missions pro PSone, protahuje životnost původ- 
ní hitovky. VR Mise vypadají skvěle v tom, že 
představují esenci metalgearovské hratelnosti. 
Čistá akce, čistá zábava. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Nějaké to šokující Volal nám člověk, Upevnit pozice a zúro- 
překvapení: třeba hratel- : který ze všeho nejvíc chce + čit MGS2 i mimo území 
nou Meryl. Metal Gear Solid 3. PS2. 


č ná váš n me 


METAL GEAR SOLID 2 


LI- m 65 
BENTRZEMIN DEERETTT) 


Tento level je hotová virtuální střelnice. 
Pomocí sniperky musíte uchránit bezbrannou 
Meryl stůj co stůj. 
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pisy členů týmu, zkouknout obálky časopisů, 
hračky a další věci. Dokonce můžete prozkou- 
mat i původní Kojimovy nákresy a návrhy (tedy 
jestli umíte japonsky...). Na Amazon.com se pro- 
dukt nabízí za 20 dolarů (bez poštovného). 


w Original Game Plan 8 Instruction 
Sheets by Kojima (in Japanese only) 


NOVÉ SCREENY 


Judge Dredd Vs Judge Death 
Universal Interactive 


Rebellion 
09, www.2000adonline.com 
TNT, 0PS2%+8 


E Tvůrce hry. slibu“ 
je zaplnit tyto 
ulice životem. 


E Bavte se, dokud můžete. Až 
přijde Soudce, bude po zábavě. 


JUDGE DREDD 


E Kdo má v tomhle podniku čisté 
svědomí, ať hodí kamenem. 


KONKURENCE 


VS JUDGE DEATH 


První pořádné obrázky z dávno ohlášené hry. 


PŘÍLIŠ PĚKNÉ SCREENSHOTY? Pravda je, že tyhle 
obrázky na to, že hra vyjde cca za 1 rok, vypadají dost 
pokročile, ale nechceme se pouštět do spekulací. 
Držme se fakt: Judge Dredd je od svého „narození“ 

v roce 1977 jednou z největších a nejdrsnějších hvězd 
komiksového nebe. Je z jedné třetiny policistou, 

z druhé totalitním soudcem a z té třetí nemilosrdným 
katem. Nosí obrovskou zbraň (Zákonodárce), na 
ramennou má žluté chrániče a o spravedlnost se 
stará líp než celá armáda naklonovaná ze Sylvestra 
Stallona. 


TÉMATA OBRÁZKŮ: Čerstvě zveřejněné screenshoty uka- 
zují obří město budoucnosti do detailu převedené 
z komiksové předlohy do 3D počítačové grafiky. Dou- 
fejme, že všechny tyto lokace budou opravdu k dispo- 
zici. Tvůrce hry tvrdí, že Mega City One bude tvořeno 
řadou rozmanitých čtvrtí, od průmyslových po chudin- 
ské. Pojetí má být pompézní: čím větší a vyšší budovy, 
tím líp. Představte si nebezpečné a potemnělé ulice 
v Blade Runnerovi, pak si takovéto lokace představte 
zaplněné hustou dopravou a chodci. Mezi budovami 
pendlují létající auta, všude kolem potencionální zlo- 
činci - a dostanete zhruba obrázek toho, čeho chtějí 
autoři dosáhnout. 


ŽÁDNÝ CEL-SHADING: I když převod Dredda z pestroba- 
revných stránek komiksových sešitů k tomu jistě vybí- 
zel, vývojáři se soustředili na vytvoření ponurého, ale 


živě realistického světa. Vidíte zástupy lidí a robotů 
venku i uvnitř budov. Nejlepší je, že kohokoliv můžete 
zatknout za řadu menších přestupků. Hlavní příběh se 
ovšem točí kolem Dreddova zapřísáhlého nepřítele, 
soudce Deatha. A protože jsou oba těmi nejdůležitěj- 
šími postavami, Rebellion se jejich designu věnuje 

s maximální pečlivostí. Fandové komiksu se také 
mohou těšit na přítomnost většiny dalších známých 
postav série. Doufáme, že budete moci též osedlat 
lawmastera a projet se s ním po městě. [MW 


JUDGE DREDD VS JUDGE DEATH je ještě pří- 
liš vzdálen konečné verzi, takže je brzy na jakékoli 
soudy. Víme jen, že Rebellion má zkušený tým, který 
dokáže zúročit atraktivní téma do dobré hry. 
Samozřejmě vás budeme průběžně informovat. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Víme, co určitě Zatím žádný ohlas... Vtuto chvíli hlavně při- 
nechceme: další táhnout pozormost a před- 

střílečku s licencí. vést se na E3 ve velkém 

stylu. 
M N Mu, M 
< Z ME 
CA 700 BM Aa FA“ BŽ 


Dreddů: komiksový , ý styl by měl 


-hru ovlivnit v každém ohledu. 


Ohromující budovy a industriální styl jsou typickým 
znakem Mega City One. 


E Ač založením liberálové, 
musíme uznat, že vládá 
pevné ruky tu má svoje 
opodstatnění. 


E „Tak co, kotě, nepůjdeme 
si skočit?“ 
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mornutco 
BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Devil May Cry 2 
Capcom % . i 

Capcom « 
www.capcom.co.jp/devil2 
Monitor, OPS2%8 


. 
; 


KEE 


Úžasné vizu- 
ální efekty 
budou na 
denním pořád- E No, být démonem, radši si napíšu 
závěť. 


72 


BV DMC2 se magie 
a kouzelné efekty 
uplatní v mnohem 
větší míře. 


i Rozbíjet démonní 
držky jde líp od ruky, 
když máte krásné 
pozadí. 


V létací formě Dante 
s oblibou servíruje 
blesky. Dvě výhody 
v jednom. 


DEVIL MAY CRY 2 


Slintání nad první hratelnou verzí 


netopýřími křídly. Sokolí harpye se tiše objevují na oblo- 
ze jakoby odnikud. Nejběžnějším protivníkem v této 
části však byli kostlivci třímající dva palcáty, meče či 


PRVNÍ DOJMY: Na Tokyo Game Show byly k dispozici 
hned dvě hratelné úrovně: první odhalila několik interié- 
rů, včetně jedné místnosti s mechanismem podobným 
obřím hodinám, a druhá nás zavedla do městských ulic, 


kanálů, dvorků a přes několik střech. Doslova každá ostře nabroušené štíty v podobě vražedného jo-ja. Přes- 


cihla byla neuvěřitelně detailní a surrealistické zabarvení 
spolu s ubíhajícími mraky na obloze dávaly hře zvláštní 
působivý vzhled jakoby z jiného světa. 


to se nám je dařilo likvidovat poměrně snadno. Ovšem 
pak na nás čekal impozantní boss oděný v koženoocelo- 
vém brnění. Neustále Danta masíroval dvojicí koulí 


posázených hřeby a přitom švihal těžkým řetězem, čímž 
odrážel naši zoufalou střelbu. No, a Capcom tvrdí, že 
tohle byla jenom rozcvička. (1 PB 


PlayStation.c 


DEVIL MAY CRY 2 stále tají svůj příběh, ovšem j 
akrobaticko-střelecký balet vypadá sám o sobě 
dostatečně přitažlivě. Pokud budou dodrženy 

všechny další sliby, zaslouží si tohle hýčkané 

dítko polepit nálepkou „Hit“ od hlavy k patě. 


REALITA VERSUS OČEKÁVÁNÍ: Odpovídá kvalita hry 
nadšení, které kolem ní panuje? Svádí nás to říci, že 
ano! Ovládání zůstalo zcela stejné, ovšem když jste 
v obklíčení, zaměřují vaše pistole automaticky veškerý 
nepřátelský pohyb, takže pokud je nepřítel za vámi, střílí 
Dante nonšalantně přes rameno. Některé Dantovy pózy 
jsou skoro jako z filmu Johna Woo. Co pokročilo výrazně 
vpřed, jsou animace, což je zřejmé především v delších 
přestřelkách, kdy plníte nevěřící olovem, a také při pro- 
vádění různých gymnastických prvků hongkongského 
stylu při uhýbacích manévrech. Samozřejmě jsme oče- 
kávali možnost náběhu na zeď s odražení do salta vzad 
s trochou záhlavní střelby, ovšem když jsme viděli 
Danta, jak se po zemi vrhá směrem k nepříteli s pistolí 
v každé ruce, lehce nám spadla čelist. To se musí vidět! 


máézo 


CO CHTĚJÍ ONI 
Kouzla by měla v DMC2 
hrát podstatnější roli, 


CO CHETE VY 


Max Factor není 
skromný: „Mohli by 
tam dát editor 
herních režimů.“ 


CO CHCEME MY 


Děsivě stylovou cestu 
do samotného pekla 
a zase zpátky. 


SEBRANKA NEPŘÁTELSKÝCH DÉMONŮ: Těšte se na 
krásně odporné zrůdy. Satanistické sochy s kozlí hlavou 
se za vašimi zády probírají k životu a třepotají obřími 


B S křídly na 
zádech se dostane- 
te na důležitá 
místa. 


> A i M Výborné kouzlo na 
E Červená je silnější než modrá. i ničení kuchyňského 
linolea. 
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= 
- 
NOVÉ SCREENY 
R Auto Modellista 
Capcom 
Capcom 


www.automodellista.com 
Monitor, OPS248 


auto modellista 


B Světelné efekty zahrnují velmi ň í 
s, t : 
působivý odraz čočky. Pohyb je M jez Pláně (00 
> oáý n s A „, 
hážorněn rychlými čarami. ji Á 


— Zu 


= AUTO MODELLISTA 


Nové screenshoty ukazují obrazové efekty ve hře. 


CO VIDÍME NA NOVÝCH SCREENSHOTECH: Většinu — SF 


nových obrázků jsme z nabídky Capcomu vybrali další z řady efektů, které 


I r ých efektů. Při prudké k byly speciálně vyvinuty 
podle zobrazených efektů prudkém smyku Pr cefshadé sráfiku. 


»> Track 01 : Full Scaled 


vidíme několik vrstev vysoko vyskakujících polo- 


průsvitných šlehanců. Jde o pouhé 2D sprity, 
které jsou však velmi chytře použity a podtrhují 
cel-shadové pojetí hry. Nové screeny také ukazují 
odrazy okolí na vyleštěné karoserii. Vůz projíždějí- 


Režim Video Jockey je originálním řešením replayů. Když si zaje- cí pod větvemi stromů má na kapotě „mapu“ slo- 
dete jakoukoli jízdu, můžete ji exportovat do tohoto modu a zde PĚ ne n = z OS 

k ní vybrat nejen hudbu, ale obohatit ji o další zvukové efekty, žitých stínů. Ovšem i zde jsou tvůrci věrni jedno- 
a dokonce měnit i vizuální stránku věci. Můžete si volit jednu duchosti grafiky, a přechody mezi tmavými 

z možných kamer, přidávat do replaye další efektní animace OKA 3 diživělmi s. Zají = 
a podobně. Trošku problematickým se jeví výběr hudby, která a světlými misty oky tudíž velmi ostré. Zajímavě 
není příliš pestrá. Ovšem zvukovou stránku si můžete pochopitelně působí i voda na trati v deštivém 
individualizovat přídavnými efekty, například zvony ká 

a různými neidentifikovatelnými ruchy. počasí. 

K dispozici jsou barevné filtry, 

inverzní barvy a řada světel- í % : č f 4 

ných efektů. Krátce řečeno, NAŠEpy HERNÍ REZIMY: PodIR všeho pata mít oa ně 
tenhle režim vám dává ÁVač verze Auto Modellisty pouhé tři základní režimy. 
fiocdioy bral ee Single Player zastřešuje šampionáty, Arcade 

z něho akční videoklip. poskytuje splitscreen pro multiplayery a VJ (Video 
Něco jako v GT3, jenže Jockey) je zábavná originali itaci 

si toimůžekí úšlšt v) zába á originalitka pro PEA Ů 
podle sebe. replayů - viz infobox. To nevypadá jako příliš 


pestrá nabídka, nicméně nezapomínejme, že PlayStation.C 
Auto Modellista míří na pozice dočasně uvolněné 
Ridge Racerem a jako takový by měl nabídnout 
především náročnou, ale přímočaře zábavnou 


jízdu, aniž by zatěžoval složitým systémem 


AUTO MODELLISTA coby dílo firmy, kterou máme 
spojenou spíše s akčními adventurami 

a bojovkami, bude pro Capcom zkouš- 

kou ohněm. Uvidíme, jak se Capcomu 


nastavování. podaří vstup do arény závodních her. 
CEL-SHADING: Auto Modellista bude v pořadí první EEUCEME MY || JSSETEVY ESOTĚ oni 
hra, která současně využívá techniky cel-shadin- Odpočinout siod „Nechci už zažít l Získat díky Artistoonu 
5, 5 listické si I B sofistikovaných simuláto- : takové zklamání jako náskok před cel-shadeo- 
gu a přitom má rysy realistické simulace. Bude rů, rallye a bouračkových ' s Ridge Racerem V.“ vou konkurencí. 


zajímavé sledovat reakce kovaných videoherních akcí. Jan Matýsek z Mostu 
závodníků na tuto novinku. Naše poznatky k cel- 
shadingu a preview další podobně pojaté hry 


M M M 
naleznete o pár stránek dál. (1 FDS 10700) RD C3 o dx E 
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PRVNÍ HODINA 


SILENTHKLUEJ 


Silent Hill 3 

Konami 

Konami TYO 
www.konamityo.com/sh3 
TNT, 0PS2 48 


mmm 65% 


©3 2003 Ě i 
B V zábavním parku 
bude veselo! Asi. 


m Vypadá to, že Heather 
vystoupila z autobusu 

o stanici dřív, než by bylo 
záhodno. 


SILENT HILL 3 


B Netušíme, co vykouslo ty koleje. 
Mělo to nejspíš dost velkou tlamu... 


Sami v temnotě, obklopeni groteskními příšerami, odkrýváme závoj strachu. 


00.00 Zmatená Heather s nožem v ruce vstupuje do 
zábavního parku Lakeside. Uvnitř nám to však roz- 
hodně veselé nepřipadá, obzvlášť když právě prochá- 
zíme okolo nefunkčních růžových králičích maskotů. 
Právě nám začala naskakovat husí kůže, takže rych- 
le měníme nůž za pistoli. 


05.15 Při průzkumu okolí objevujeme kovové schránky 
obsahující mrtvoly. Velmi okouzlující. Vidíme dveře 
na vzdálenější stěně. Zadržujeme dech a vcházíme 
dovnitř. Okamžitě slyšíme povědomý, statický šum 
rádia. Ještě jeden krok a už víme proč. V dáli se 
objevuje příšera podobná psu, která se vzápětí vrhá 
po našem hrdle. Trochu zmatená kamera znemožňu- 
je útěk, takže se zdá, že Heather bude snadnou 
obětí. Naštěstí pár výstřelů z brokovnice řeší situaci. 


Nevábné chodby 
a mihotavé světlo, 
tradiční zbraně 
série Silent Hill. 


Roztomilé 
zvířátko je v Silent | 
Hillu 3 vzácnou 
výjimkou. 


r 


15.45 V černočerné tmě se slabou baterkou a bez 
mapy pomalu ztrácíme glanc. Zkoušíme otevřít 
několikery dveře v chodbě. Jedny nejsou zamčené, 
ale uvnitř je pouze pár bezcenných suvenýrů. Jau, 
právě nás něco kouslo! 


A756% 


"j 
x 


28.00 Nacházíme dveře, které jsme předtím minuli. Blí- 
žíme se k horské dráze, přičemž něco červeného, 
vlhkého a mrtvého visí dolů ze svítilny. Náhle se 
objevuje další skučící pes následován gigantickou 
potvorou s masivními končetinami. Trochu pobíhání 
okolo a zmatené střelby - a je po ptákách. Začíná 


V téhle místnosti bylo dost horko. přituhovat, takže přezbrojujeme na kulomet. 
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45.30 Na horské dráze nás po schodech pronásleduje 


něco pavoukovitého. Opatrně se plížíme zpět dolů 
a likvidujeme potvoru. Další je zrovna uprostřed 
útočného záchvatu a zuřivě švihá nohama. Vydává 
přitom příšerný zvuk, takže se to snažíme rychle 
ukončit! 


60.00 Máme nervy v kýblu. Zatímco kráčíme dolů po 


dráze, spustí se FMV filmeček. Oslep: světlo pro- 
bleskuje tmou a skřípějící vozík se řítí přímo na Heat- 
her, kterou sráží do temnoty hluboko dole. [] AW 


néz PlayStation.c 


SILENT HILL 3 bude obsahovat více bojů s auto- 
matickými zbraněmi a více hrůzných stvoření 
(nesmíme zapomenout ani na děsivou atmo- 
sféru) než SH2. To zní jako slušné doporučení, 

co říkáte? 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Abychom po dokonče- Cerosfx z jednoho Definitivně obsadit 
ní hry nemuseli navštívit | temného fóra by v SH3 prázdný hororový PS2 trůn, 
psychoterapeuta. Šiknul * rád viděl více schizofrenií * opuštěný exilovou sérií 
by se také alternativní postižených lidí. Resident Evil. 
komediální závěr. 


Tato rubrika sleduje, kde se co šustne... 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ALTER ECHO 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: VOLITION 


Poprvé a zatím naposledy jsme 
se s touto podivně vypadající 
3rd person adventurou setkali 
na stránkách OPS2%4 (v souvis- 
losti s jejím ohlášením na E3). 


Většina aspektů hratelnosti 
stále zůstává záhadou. Podle 
posledních informací víme 
jistě jen to, že schopnost hlav- 
ního hrdiny zastavit tok času 
se bude projevovat i ve způso- 
bu boje. 


Dále ze zkušenosti s velmi 
ranou verzí hry vyplývá, že 
hlavní hrdina (jménem Nevin) 
je schopen proměňovat se do 
tří různých podob: pro boj 
zblízka, pro boj na dálku a pro 
stealth akci. 


REIGN OF FIRE 


VYDAVATEL: BAM! INTERACTIVE 
VÝVOJ: KUJU 


Požár naposledy hrozil rubrice 
TNT v 0PS247. 


Finální souboj proběhne mezi 
nabušeným tankem a fotrem 
všech draků: Bull Dragon je 
šíleně obrovský a strašně 
naštvaný. 


Pokud si zvolíte hru v roli 
draka, budete moci grilovat 
domestikovanou zvěř i lidi. 
Navíc můžete šetřit dechem, 
stačí zapálit jednoho člověka 
a od něho chytí ostatní. 


ZOE 2: THE 2ND 
RUNNER 


VYDAVATEL: : KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI JPN 


Celé dvě stránky jsme této hře 
věnovali v TNT, OPS245. 


Nové screenshoty pocházejí 

z podzimní Tokyo Game Show. 
Mechy a jejich animace půso- 
bí doslova luxusně. 


Hideo Kojima angažoval 
respektovaného výtvarníka 
Kazuma Kaneka, jehož úkolem 
je dotvořit detaily na tělech 
robotů. Vedle něho nese zodpo- 
vědnost za vzhled hry Yoji Shin- 
kawa (ZOE1 a MGS2). 


UPDATE 


BMX XXX 


VYDAVATEL : ACCLAIM 
VÝVOJ: Z-AXIS 


Pár cudných screenshotů se 
vyskytuje v TNT, 0PS247. 


Svezli jsme pár prostitutek 
s obnaženými zadečky. Na 
kole! Pokud jde o rozdíly opro- 
ti Dave Mirra, skáče se tu výš, 
a když padnete na zem, odra- 
zíte se jako od trampolíny. 


Hra bude obsahovat editor 
postav, který v poslední hratel- 
né verzi není aktivní. Umožňu- 
je mimo jiné nastavit velikost 
ňader u dívek. Hm... 


RAYMAN 3: 
HOODLUM 
HAVOC 


VYDAVATEL : UBI SOFT 
VÝVOJ: UBI SOFT 


Psali jsme už o novém Ray- 
manovi? Jestli ano, tak už je 
to tak dávno, že i my jsme 
zapomněli... Nicméně netřeba 
ho představovat. 


Příběh: nejlepší Raymanův 
kamarád, Globox, spolkl Dark 
Lum Lorda, vůdce Hoodlumů. 
Ten mu dělá v břiše pěknou 
neplechu, takže sháníte co 
nejvíc švestkového džusu na 
zapití. Docela úlet, co? 


Rayman se občas dokáže pro- 
měnit v řízenou raketu (něco 
jako Nikita v MGS2). Jedna 
úroveň připomíná Freguency. 
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OMAČOVÁNKY 


TEXT: DEAN EVANS, KEITH STUART, PAUL FITZPATRICK (PŘEKLAD: FARID STARMAN)/ILUSTRACE: DAVID S. BLANCO 


Cel-shading je bezpochyby móda. Grafický styl animovaného filmu postihuje všechny PS2 žánry, 
od plošinovek po závodní hry. Otázka zní: je to JEN móda, nebo něco víc? Nejsme náhodou svědky 
zásadního tvůrčího odklonu od dominantního realismu (věrné světelné efekty, akurátní polygony 


wav. 


a motion-capture) směrem k výtvarně stylizovanějšímu pojetí? 
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Poznávacím znamením 
cel-shadingu jsou výrazné 
barvy a silné tmavé obrysy. 


„CEL.SHADING JE PRO NÁS I PRO 
HRÁČE OSVĚŽUJÍCÍM ÚNIKEM 
OD STÁLE STEJNÝCH HER“ 


P Videoherní průmysl nemusíte zrovna dvakrát 
pobízet, aby se zmocnil nějaké technologické 
novinky nebo módního trendu. Dejme tomu, 
že jedna úspěšná hra použije efekt odlesku 
čočky. Do roka tu máte deset dvacet imitáto- 
rů. Totéž se týká například tolik proklínaného 

„bullet time“ efektu (zastavení 3D obrazu při krouživém pohy- 

bu kamery). Největším hitem letošního roku je jasně cel-sha- 

ding. Tuhle grafickou techniku poznáte na první pohled. My se 
ovšem domníváme, že cel-shading je víc než sezónní módní 
vlna. Vě 
čím věrnější obraz, tím lépe. Cel-shading je anti-realistický. Je 
to styl, který oč méně se bije do prsou technickou precizností, 

o to více prostoru poskytuje umělecké kreativitě. 

Cel-shading můžeme definovat jako soubor různých způso- 
bů k dosažení stylu kresleného filmu nebo komiksu. Jsou to 
zejména pestrá nerealistická škála barev, záměrně snížená 
úroveň detailů a velmi výrazné (většinou tmavé) obrysy. Zdale- 
ka nejde o nový nápad. Už laserdisková automatová hra Dra- 
gon's Lair z roku 1983 použila podobných prostředků. Poprvé 
se termínu „cel-shading“ užilo v souvislosti s PC hrou Day Of 
The Tentacle od LucasArts (1992). Ovšem za současný zájem 
o tento styl vděčíme především hře /et Set Raido, kritiky ceně- 
nému hitu pro Dreamcast (2000). Jet Set Radio je hra, která 
použila cel-shadingu v zábavné simulaci sprejerské subkultury 
v prostředí moderního města, což se ukázalo jako mimořádně 
účinná kombinace. 

Prvni cel-shadové PS2 kousky následovaly relativně brzy. 
Mohli jsme si již zahrát hry Klonoa 2, Herdy Gerdy nebo Loo- 
ney Tunes Space Race. Stejně rychle se cel-shading také rozší- 
řil mimo obor videoher. Asi nejlepším příkladem je virtuální 
kapela Gorillaz, stačí se kouknout na jakýkoli jejich videoklip. 
Během letošní E3 si odbyly veřejnou premiéru další hry využí- 
vající cel-shadingu: Gungrave, XIII, Superman, Auto Modellis- 
ta. Tehdy také začala mezi příznivci PS2 diskuse: je cel-shading 
přínosem, nebo pomíjivou módou? S poukazem na 3D sílu 
hardwaru PS2 jeho odpůrci často říkají, že cel-shading předsta- 
vuje ve vývoji grafiky videoher krok zpět. Na druhou stranu při- 
mělo propracované pojetí her jako XIII nebo Auto Modellista 
mnohé k úvahám o užitečnosti stylu, který se může stát impul- 
sem k překonání „naivní“ honby za realismem směrem k umě- 
leckým vyjadřovacím způsobům. Něco jako když nastupoval 
impresionismus ve výtvarném umění. Nebo jako když současný 
režisér natočí stylizovaný černobílý film. 


CEL-SHADING JAKO NUTNOST 


To, že patrně nejde jen o módu, naznačuje skutečnost, že cel- 
shading vývojáře a designéry hry opravdu baví. Nepřistupují 

k němu jen z povinnosti, ale v některých případech vysloveně 
s nadšením. Julien Bares, producent FPS hry X/I/, říká: „Cel-sha- 
ding je pro nás i pro hráče osvěžujícím únikem od stále stej- 
ných her. Dává nám možnost vytvořit hru ve stylu komiksu pro 
dospělé.“ Na druhou stranu konzervativní hráči mají tendenci 
cel-shading hlasitě odsuzovat. Například Nintendo doslova roz- 
zuřilo fanoušky slavné série Zelda, když původně hyperrealis- 
tické pokračování pro Gamecube nahradilo výrazně stylizova- 
ným projektem designovaným podle pravidel cel-shadingu. 

Pro některé projekty se dnes zdá být cel-shading spíše nut- 
ností než možnou volbou. Jde například o hry, které přímo 
vycházejí z kreslených filmů nebo komiksů. Tým připravující 
Supermana uvítal cel-shading jako zcela přirozený způsob gra- 
fiky. Rob Smith, producent této hry, říká: „Naším cílem je 
napodobit nezaměnitelný styl a pocit příslušného animované- 
ho seriálu, protože především jeho fanoušky chceme oslovit. 
Zpočátku jsme použití cel-shadingu zvažovali. Někteří lidé nám 
říkali, že tahle technika začíná trpět příliš častým použitím, že 
ztrácí půvab v jakési inflaci. Nakonec jsme ale došli k závěru, 
že to je hloupost. Ztrácí snad komiksový styl půvab proto, že 
vychází tolik tištěných komiksů? Ne. Jde jen o překonání počá- 
teční nedůvěry.“ 

Samozřejmě že ne všechny komiksové hry sázejí na cel- 
shading. Například Wolverine's Revenge se naopak částečně 
snaží o klasický realismus. Tar- 
lochan Randhawa z tvůrčího 
týmu hry říká: „Styl hry Wolve- 
rine"s Revenge mísí totální 
nadsázku a hyperrealismus. 


inovým trendem ve hrách byl dosud fotorealismus, 


1. VÝTVARNÉ SKEČE 

Výtvarné návrhy předcházejí veškeré modely do videoher. 
Vozidla ze hry Auto Modellista jsou inspirována skuteč 
mými auty, ale už od této fáze mohou pracovat s nadsáz 
kou. Jejich tvary byly upraveny tak, aby více zdůrazňovaly 
rychlost a sílu, a zapadly tak do celkové koncepce. 


3. CEL-SHADING 

A nyní přijde to hlavní. Všimněte si základních prvků 
Stíny na karoserii a předním skle jsou poměrně strohé. 
Grafik se záměrné nesnaží vytvářet plynulé barevné pře: 
chody a auto obkresluje výrazná kontura. V této fází 
vypadá model přímo jako z animovaného filmu. 


EXPANZE 


2. MODELOVÁ 

Na základě skečů se vytvoří „drátěný“ model klasickou 
cestou pomocí 3D grafiky (programy jako Maya nebo 
3D Studio). Grafici si dávají záležet, aby přesně inter. 
pretovali výtvarníkovu stylovou nadsázku, což není 
vůbec jednoduché! 


4. ARTISTOON 

Model už sice vypadá dobře Capcom chi 

hra byla vzhledově trochu než ostatní cel adové hry. 
Proto si grafici vytvořili software zvaný Artistoon. O co jde? 
To bohužel patří do obchodního tajemství. Nicméně výsle 
dek si můžete prohlédnout sami. 


Cel-shading lze považovat za jeden z videoherních vynálezů, který se ujal i mimo náš obor. Moderní 
TV stanice (ty české mezi ně rozhodně nepatří - pozn. redakce) používají tohoto vizuálního efektu 
a občas dosahují krásných výsledků. Stuart Rowbottom je 3D animátor, který vytvořil vynikající 
upoutávky na fotbalové mistrovství světa pro stanici BBC. Položili jsme mu pár otázek... 


Čím se cel-shading vlastně liší od tradičních stíno- 
vacích technik? 

Obyčejný stínovací nástroj vytvoří na povrchu 

3D modelu plynulý barevný přechod od tmavých 
míst k těm nejsvětlejším, snaží se napodobovat rea- 
litu. Celshader se snaží napodobit některé výtvarné 
styly. Například stínuje v pásech, čili skokově, nikoli 
plynule. Výsledkem je, že renderovaný 3D model 
působí jako kresba vytvořená 2D technikou a je 
podobná tomu, co vidíme v komiksových knihách. 


Proč je podle vás tato technika tak populární ve 
hrách, videoklipech, reklamách... 

Máte pravdu, že cel-shading je teď hodně v módě. 
Vidím to tak, že lidi přirozeně tíhnou ke 2D, takže 
cel-shading je ve skutečnosti jakýsi návrat! 2D je ale 
velmi pracná technika. Cel-shading v sobě spojuje 


dvě ctnosti: přitažlivost 2D a jednoduchou manipula- 


ci 3D. Díky němu můžete vytvářet animované filmy 
a přitom je upravovat a zkoušet naprosto v pohodě 
s minimem práce. 


Domníváte se, že cel-shading je sezónní záležitost, 
která brzy pomine? 

Jako grafik můžu s klidným svědomím říct, že cel- 
shading je mimořádně užitečná technika, kterou lze 
navíc přirozeně kombinovat s klasickým 2D. Možná 
že si masově neudrží takovou popularitu, jakou má 
teď, ale pochybuji, že by na něj tvůrčí 3D grafika 

v dohledné době zanevřela. 


Co si myslíte o použití cel-shadingu v nečekaném 
kontextu realistických her, jako je závodní Auto 
Modellista nebo střílecí XIII? 

No, nejsem expert přes hry, ale vím, že tyto stíno- 
vací nástroje mají značně široké uplatnění. Celkově 
bych řekl, že celkový dojem z cel-shadingu je půso- 
bivější u neživých objektů než u organických mode- 
lů. Tam jsou výpočty dokonalých linií a tvarů znač- 
ně riskantní. 


Která cel-shadová animace je podle vašeho názoru 
nejpovedenější? 
Asi vám neřeknu jen jeden příklad. Disneyovy 
animované filmy z poslední doby používají 
cel-shading poměrně často. V některých 
záběrech ho identifikujete okamžitě, ale 
v jiných je jeho použití velmi rafinované 
a hranice mezi 2D a 3D rozezná jen velmi 
pozorný divák. To je podle mě vynikající 
práce. Pokud jde o filmy kompletně ve 
3D s použitím cel-shadingu, cením si práce spo- 
lečnosti Passion Pictures. Produkovali videoklipy 
Robbieho Williamse a Gorillaz. 


Stylizovaný spot v duchu japonské 
mangy byl vytvořen pomocí cel-shadingu 
pro potřeby televizní stanice BBC. 
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Představujeme vám některé současné a připravované hry pro PS2, 
které staví svou grafiku na technice cel-shadingu. 


; 


AUTO MODELLISTA 
(CAPCOM) 

První čistě závodní hra s využi- 
tím cel-shadingu patří mezi 
nejatraktivnější z této nabídky. 
Představte si kombinaci Ridge 
Raceru s japonským komik- 
sem a přidejte si k tomu úžas- 
né efekty počasí a bílé zášlehy 
smyků. 

Na pultech: prosinec 


FUR FIGHTERS 

(ACCLAIM) 

Experimentální „roztomilá“ 
akce, ve které proti sobě bojují 
malá zvířátka pomocí přehna- 
ně obrovských zbraní. Fur Figh- 
ters mají záměrně „infantilní“ 
design, aby zdůraznily absurd- 
ní situací, kdy se masakrují 
nevinné hračky. 

Na pultech: v prodeji 
(platinová edice) 


nz 
METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 
(KONAMI) 


Nepropadejte panice! Náš pří- 
tel Kojima nehodlá opustit 
vysoce realistickou a atmosfé- 
rickou grafiku MGS. Technika 
cel-shadingu byla jen účelně 
použita pro lokace v režimu 
VR Missions, aby se zdůrazni- 
lo, že to není skutečné. 

Na pultech: březen 2003 


KLONOA 2: 

LUNATEA'S VEIL 

(NAMCO) 

Tradiční plošinovka s přímoča- 
rým pojetím, která je ovšem 
dodnes vysoce zábavná 

a bohužel neprávem opomíje- 
ná. Cel-shading tu byl využit 
pro modely postaviček, aby 
byly lépe rozeznatelné oproti 
pestrobarevnému pozadí. 

Na pultech: v prodeji 


see d 
OBL 2 a 
be : P h 
G) + v % 
BLACK AND BRUISED DARK CHRONICLE 
(UNIVERSAL INTERACTIVE) (SCEE) 


Boxerská hra, která se pojetím 
blíží spíše k parodii Ready 2 
Rumble než k realismu Knoc- 
kout Kings. Komiksová grafika 
má podpořit její veskrze veselé 
pojetí a akční hratelnost. 

V hlavní roli 18 šklebících se 
postav. 

Na pultech: listopad 


M 


GUNGRAVE 
(ACTIVISION) 


Přímočará střílečka okatě těží 


z tradice anime filmů (a sklá- 
dá jim hold ve střihových scé- 
nách). V roli naprosto nezasta- 
vitelného zabijáka tu musíte 
rozstřílet všechno, co se hýbá 
i nehýbá. Je dílem Yasuhira 
Nata, tvůrce série Triéun. 

Na pultech: prosinec 


SLY RACCOON 

(C413) 

Podle prvních zkušeností velmi 
slibná plošinovka. Vývojář hry, 
Sucker Punch, mohl prostě jen 
nahradit textury stínovanými 
polygony, ale neudělal to. 
Design hry přímo vychází 

z jejích grafických možnosti 

a vypadá dokonale. 

Na pultech: leden 2003 


WACKY RACES 
(INFOGRAMES) 

Podobně jako u her s temati- 
kou The Simpsons může hru 
ocenit jen velký příznivec tele- 
vizní předlohy - v tomto přípa- 
dě kresleného filmu z produk- 
ce Hanna-Barbera. Z hlediska 
hratelnosti jako takové nejde 
zrovna o veledílo. 

Na pultech: v prodeji 
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Přímé pokračování hry Dark 
Cloud navazuje i na její kombi- 
nací stavítelské strategie 

a RPG. Nejviditelnější změnou 
je přechod k cel-shadingu, 
jinak je o hře známo málo 
detailů. Z obrázků lze usoudit, 
že vypadá přitažlivě. 

Na pultech: druhé pololetí 


o: % a ae 


n 
. za “ 
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HERDY GERDY 
(EIDOS) 


Prazvláštní hratelnost postave- 
nou na ovládání stáda zvířátek 
doprovází pohádkově laděná 
jakoby kreslená grafika. Je to 
velmi odvážná a netradiční 
hra, proto se jednomu líbí moc 
a jinému vůbec. 

Na pultech: v prodeji 


SUPERMAN: SHADOW OF 
APOKOLIPS 

(INFOGRAMES) 

Supermanova grafika je přímo 
inspirována TV seriálem a proti 
tomu může těžko něco namí- 
tat i zatvrzelý odpůrce cel-sha- 
dingu. O kvalitách samotné 
hry si udělejte obrázek sami, 
demo bylo přítomné na minu- 
lém DVD. 

Na pultech: v prodeji 


XII 

(UBI SOFT) 

Na první pohled vypadá tvorba 
cel-shadové FPS jako šílenství. 
Nutno ovšem dodat, že hra XIII 
je založena na námětu belgic- 
kého komiksu, a odtud tedy 
vane vítr. 3D engine je vypůj- 
čen od Unreal Tournamentu 

a hra začíná působit čím dál 
tím atraktivněji. 

Na pultech: březen 2003 


tý 


Do 
je 


DNA 

(VIRGIN INTERACTIVE) 
Odstrašující příklad: hra Dark 
Native Apostle kombinuje styli- 
zované postavy v temném 
pseudorealistickém prostředí. 
Tato 3rd person akční hra má 
nejen slabou hratelnost, ale 
špatně i vypadá. 

Na pultech: v prodeji 


GIO GI0'S BIZARRE 
ADVENTURE 

(CAPCOM) 

Navazuje na populární (pouze 
v Japonsku!) sérii bojových her. 
Tento nejnovější díl ovšem 
kombinuje prvky bojovek s vol- 
něji pojatou akcí a adventurou. 
Cel-shading tu je použít velmi 
expresivně. 

Na pultech: první pololetí 2003 


SPACE RACE 


(INFOGRAMES) 

Závodní legrace, ve které 
„hrají“ známé postavičky z ani- 
movaných seriálů společnosti 
Warner Bros. Těžko si předsta- 
vit, že by hra vypadala jinak. 
Jde o jasný případ cel-shadin- 
Su jako nutnosti. Fakt je, že 
hra vypadá lépe, než se doo- 
pravdy hraje. 

Na pultech: v prodeji 
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c Svět hry je zobrazen pokud možno věrně. Kdybychom použili 


metodu cel-shadingu na prostředí, ztratili bychom kontrast 
výstředních, zjevně nerealisticky pojatých charakterů, které se 
V něm vyskytují.“ 


CEL-SHADING JAKO MOŽNOST 


Pro vývojáře, který netvoří hru na základě komiksové předlo- 
hy, jsou důvody k použití cel-shadingu různé. Přinejmenším 
tato technika stále ještě nabízí netradiční vzhled usazeným 

a prověřeným žánrům. Auto Modellista má šanci zaujmout 
vás, na rozdíl od celé řady závodních her, i proto, že vypadá 
úplně jinak. Podobný zájem provází XIII. Žádná jiná FPS hra 
důsledně nepoužívá techniky cel-shadingu, i tím je X/II výji- 
mečná. Je zkrátka v davu podobných her jasně vidět. Okamži- 
tě člověka napadne, že u těchto her může být výrazný vzhled 
nefér výhodou. Co když je za cel-shadingem schovaná jen prů- 
měrná hra, která by jinak neměla šanci nikoho zaujmout? 
Samozřejmě že to tak může být. Ale tak je to přece se vším. 
Oficiální licence, sex, násilí, módní témata... to všechno může 
být použito jako zástěrka pro hloupou hru, ale nemusí. Julien 
Barnes svou hru obhajuje: „Hra XIII nabízí mnohem víc než 
cel-shading, a to dokonce i v grafice. Vymysleli jsme například 
techniku „ostrých stínů“. Podle mě je naopak nefér automa- 
ticky považovat cel-shading za podvod, aniž byste dali hře 
šanci, aby ukázala, co v ní je.“ 

Hry jako Sly Raccoon a Auto Modellista navíc jasně dokazu- 
jí, že ani cel-shadová grafika nemusí automaticky trpět nízkou 
úrovní detailů. V počtu polygonů se tyto hry mohou směle rov- 
nat s realistickou konkurencí. A i když je pravda, že Sly Raccoon 
má značně jednodušší modely postav, než je u realisticky poja- 
tých her obvyklé, může to bohatě vynahradit výrazně vyšší 
pestrostí v pohybech a plynulostí animace. Bez nutnosti užití 
motion-capturingu, komplexních textur a realistického pohybu 
ošacení či vlasů se designéři mohou soustředit na efekty pro- 
středí a výraznou mimiku obličeje. Cartoonový hrdina může být 
stejně zábavný a snad i zábavnější než procesory vypočítaný 
„člověk“. Koneckonců srovnejte si třeba postavy z filmu Final 
Fantasy: Esence života se Shrekem nebo Příšerkami, s. r. 0. 

Určitě se najdou hry, které používají cel-shading jen jako 
pozlátko, aby jako třpytka přivábily jednoduššího či méně 
informovaného hráče. Současná prvoplánová atraktivita cel- 
shadingu po čase pomine, ale technika sama by měla přežít. 

I kdyby se nakonec ukázalo, že Auto Modellista a XIII jsou 
hloupé hry, nic se nezmění na tom, že videohry spolu s cel- 
shadingem učinily důležitý krok. Nejde o cel-shading jako tako- 
vý, ale o to, co symbolizuje. 

„Cel-shading je znamením, že videoherní průmysl překonal 
pubertu a pomalu se dostává do stádia dospělosti,“ věří Nick 
Cook, ředitel vývoje hry Conflict: Desert Strom z Pivotal Games. 
„Konečně jsme se dostali do fáze, kdy začínáme experimento- 
vat s novými styly. Pro mě je to jasná zpráva o tom, že jsme 
dosáhli masového uznání. Už nemusíme bojovat o to, jestli hry 
ano, nebo ne, teď máme konečně prostor začít se pořádně vyví- 
jet, objevovat, tvořit.“ 


Kam to povede? To užsi jistě domyslíte sami. O 


„CEL-SHADING JE ZNAMENÍM, 
ŽE VIDEOHERNÍ PRŮMYSL 
PŘEKONAL PUBERTU — 

A POMALU SE DOSTAVA 
DO STADIA DOSPELOSTI.“ 


! Cel-shadingová grafika 
v bojovce: hra Gio 
Gio's Bizarre Adventure. 


Seznamte se: XIII, hlavní 
hrdina připravované FPS od 
Ubi Softu. Nevypadá dvakrát 
šťastně... 


MESRIEST 


MÍSTO ČINU 


3 
7 XIII 
V Ubi Soft 
Ubi Soft 

| www.ubi.com 

8 0PS245 

= 0, 
B 60% PULTECI 
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ing nemusí 


To, co se šetří na polyzbindch, lze utratit na složité animace 
nebo kvalitu textur. kce zi je jedinečný vzhled hry. 


XI 


První cel-shadová FPS. Pokusili 
jsme se narýsovat detai sb 
atraktivní hry od Ubi So 


NA ÚVOD: XIII je jméno tibvrýho hrdiny, Je to dobrý chlápek, 

o kterém jste asi dosud nic neslyšeli. Pravdou je, že ani on 

sám pořádně neví, kdo je a odkud pochází. Coby protagonista 

epického komiksového příběhu z pera Belgičana Jeana Van 
Hammeho vstupuje hrdina S poruchou paměti do děje plného 
zvratů. Hned na začátku se zaplete do radikálně pravicového 
spiknutí, jehož účelem je odstranění prezidenta USA (viz info- 
box). Vaším úkolem je jen přežít všechny nebezpečné situa- 
ce, ale také odhalit, kd ) ve skutečnosti jste a proč vlastně se — 
vás všichni pokoušejí zabít, Příběh cesty k sobě samému si — 
prožijete ve světě, kde všech ee posoch 
z komiksové knihy. 


KVALITY OBRAZU: To, zda se vám modely postav a dalších 
věcí budou líbit, nebo ne, značně záleží na individuálním 


vkusu. Tvůrci hry XIII jsou mimořádně věrní své kreslené 
předloze, a tak se jejich práce vyznačuje jasnými kontrastní- 
mi barvami a zjednodušenými 3D modely. Různých typů 
postav, které ve hře potkáte, je zhruba 50 a každou z nich 
vytvořili grafici z cca jednoho tisíce polygonů, což je výrazně 
méně, než je u současných her běžné. Tím ale podřízení 
komiksovému vzhledu zdaleka nekončí. Každá lokace má 
svoji přísně dodržovanou barevnou škálu, což je technika, 
jejíž pomocí komiksoví kreslíři často zdůrazňují ucelenost 
a atmosféru jednotlivých stránek. Dále když vás zahlédne 
nepřátelská postava - třeba strážce - objeví se nad jeho 
hlavou tradiční bublina s nápisem jako například 
„Poplach!“. Když vybouchne hozený granát, nad ním 


C? zableskne výrazným písmem citoslovce 


„BUM!“ Pokud.se nalézáte v tichém pro- 
středí, pak kroky jednotlivých postav nejen 
slyšíte, ale i vidíte: Ťap, ťap, ťap... 


ÚSOBU HRY: Na návštěvě v domácím pařížském studiu 
'Softu nám ukázali celou řadu z 35 úrovní, které bude mít 
gle player mód. Vyplynulo nám z toho, že hra mixuje 
jě akční úseky s částmi, kde se spíše vyplatí chovat 
nápadně. Například jedna z misí vás vyšle do větracích 
jet ponorkové základny a pověří vás záchranou důležité- 
látce. Zde je klíčem k úspěchu inteligentní hra na scho- 
Vvávanou. Jeden špatný b a stráže se na vás sesypou jako 
Supi na mršinu. Pro účely th akce máte k dispozici pří- 
slušné zbraně: vrhací nůž, harpi 
krční páteře. Zloduchy je tak 
zbytečného rozruchu. Kdyby s 
nudné, tvůrci hry doporučují p 
K zabíjení lze použít láhve, židle 
© dalších předmětů. Často vám 
Když nelze jinak, k boji může mrtvých nepřátel. 
Často se ovšem vyplatí pi Živý a chycený 
pod krke: poslouží mnohen jjmí nebo alespoň 
jako dočasný štít. XIII je, jak bylo řečeno na začátku, dobrý 
Mahátmá Gándhího ale nečekejte... 


Jédnout se po okolí. 
cí přístroje a mnoho 


A K POUŽITÍ ENGINU hry Unreal Tournament by 
mělogické, aby hra neměla multiplayerový splitscre- 
4 hráče. Také že ho má. K tomuto účelu slouží 16 
„ deathmatchových arén, kde se můžete utkat s kamarády 

v celé řadě multiplayerových módů. Vedle standardní klasiky 
tu bude například režim Cover Me, ve kterém jeden člen týmu 
kryje záda (pomocí sniper pušky) kolegovi. Jeho úkolem pak 
je dobýt základnu soupeře. Lidé z Ubi Softu pro jistotu připra- 
vují pro XIII i podporu online režimu - patrně pro osm hráčů -, 
avšak konečné rozhodnutí v této otázce ještě nepadlo. Proza- 
tím visí ve vzduchu jedna zásadní otázka: A je to dobrá hra? 
Mnohé, včetně naší první zkušenosti, naznačuje, že ano. Při- 
dejte si k tomu alternativní závěry, nelineární příběh a působi- 
vý grafický styl. Udělejte si sami závěr, jestli se tuto hru vyplatí 
nadále podrobně sledovat, a dejte nám případně vědět na 
www.ops2.cz. [| KS 


XIII má dost inovujících prvků a atraktivity, 
abychom ji považovali za jeden z nejzajímavěj- 
ších projektů pro první čtvrtletí 2003. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Rakety, které vybuch- Někdo jménem Lee Producent Bares si 
nou v doprovodu slova důrazně žádá, aby XIII přeje, aby hráči pochopili, 
„TRAKATAKABUMI“ přes © vyšla okamžitě, nebo že rovnice „cel-shading = 
celou obrazovku. ještě dřív! Klid, chlape... ; pohádka pro děti“ nemu- 
sí platit. 


€A 500 ěé Ma MŠ “ 2ě“ 
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„Nooo!“ Také vám 
to připomíná film 
o agentu W4C? 


Skleněné láhve 
můžete rozbít 
a použít jako zbraň. 


Nepřítelovo tělo 
slouží jako štít. 


DOKONALÝ DÁREK 


A JEDINEČNÁ PŘÍLEŽITOST VYZKOUŠET SI NA 3 MĚSÍCE PŘEDPLATNÉ OPS2! 


JEDINÝ PLAYSTATION=2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


PlayStation.e 


OEÓLNÍ MAGAZÍN-07 


JEDINÝ PLAYSTATION=2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


PlavSt tatin=“ 


3x OFICIÁLNÍ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN! 


DImChahimnm 2D 


DCi DD 


PlayStation,e!:: - 
3x EXKLUZIVNÍ DEMO DVD! 


; BONUS: DVD S UKÁZKAMI NEJLEPŠÍCH 
FILMŮ COLUMBIA TRISTAR 


BONUS: TRIČKO OPS2 V CENĚ 170 KČ! 


Za pouhých 699,- Kč získáte čtvrtletní předplatné, tři čísla Oficiálního PS2 Magazínu (10, 11 a 12), 3 exkluzivní DVD s hratelnými demy. 
Jako vánoční prémii navíc spolu s prvním číslem dostanete vánoční bonusy: modré tričko OPS2 (jednotná velikost) a DVD Best Of 2002 
filmové distribuce Columbia TriStar, které obsahuje přes hodinu ukázek a filmy o natáčení filmů Spider-Man, Men In Black II a Stuart 
Little 2. Tato nabídka platí pouze do 15. prosince 2002 a vztahuje se na OPS2 čísla 10-12. Čas běží... 
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TO SI ŘÍKÁ 
O KOPÍRKU 


TEXT: PAUL FITZPATRICK (PŘEKLAD: PETR BULÍŘ) 


NÍRFFRNÉ 


Podívali jsme se do dalekého milovaného Jiišosádta: a přivezli jsme si pár suvenýrů. 
Hry, které pravděpodobně nikdy nikdo nekonvertuje pro exportní trhy. Chtěli jsme 
se trošku pobavit a rozhodli jsme se, že se s vámi o zážitky podělime... 


Víte, kde byly vynalezeny videohry? Pokud si 
myslíte, že v Japonsku, tak... jste vedle jak ta 
jedle. Pravdou ovšem je, že v žádné jiné zemi 
na světě není digitální zábava tak hýčkána 
a milována s tak horečnatou vášní. Nikde 
jinde se nesetkáte s takovou pestrostí a kreativitou jako 
v zemi vycházejícího slunce. Videohry se zrodily v USA, ale 
vyrůstaly a rozvíjely se v Akihabaře. 

Ovšem pozor! Na každou výstavní AAA hru, jako je 
Devil May Cry či Metal Gear Solid 2, připadá několik 
desítek excentrických titulů od málo známých vývojářů, 
které zřejmě nikdy neuvidíte, a když už se vám náhodou 
dostanou do ruky, tak je stejně s nejvyšší pravděpodob- 


VZOREK A: 
BAD MAGISTRATE 


PRVNÍ DOJMY 
Při pohledu na krabici se toho o hře příliš mnoho ne- 
R dozvíme. Je na ní obtloustlý chlápek v kimonu s feu- 
dálně-japonským účesem, který se na nás šklebí i na 
několika stránkách v manuálu. Že by to byl nějaký druh úřední- 


ka (magistrate)? A že by to byl dokonce onen „špatný“ úředník 
(Bad Magistrate)? 


OPONA SE ZVEDÁ 

Úvodní intro probíhá zhruba takto: šklebící se tlusťoch požírá kas- 
kády zlatých mincí, které ze sebe plive ošuntěle vypadající chlá- 
pek. Tlusťoch se pak začne procházet a na pozadí se mihne pár 
krásných dívek a zničehonic se prožene malý velociraptor! Tlus- 
ťoch pak začne trochu tancovat a vytratí se do pozadí. Opravdu 
skvělé. Teď už víme, o co jde. 


Už samotná krabice 
Bad Magistrate vypadá 
odpudivě. Nedá se říct, 
že by nás tato hra mile 
překvapila... 


HRAJEME 

Přeskočíme prvních pár hodin, kdy jsme zatraceně hodně nadáva- 
li, protože jsme se marně pokoušeli přijít na to, jaký má Bad Ma- 
gistrate smysl a jak se to vůbec hraje. Nakonec jsme přišli na to, 
že coby tlustoch z přebalu krabice máte na starosti pěkně špinavý 
džob - vybírání daní ve starém stylu od ubohých rolníků a jiné 
„verbeže“, To se zemědělcům nelíbí, a tak posílají na vyděračské- 
ho úředníka zabijáky. Ovšem jako podlý a bohatý úředník si může- 
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ností nepochopíte. Některé z nich jsou v Japonsku velmi 
slavné a oblíbené, některé i tam nepozorovaně mizí 

v průměru a některé jsou tak strašné, že se divíte, jak 
vůbec někdo mohl schválit vývoj takové kraviny a proč 
se už při prvním črtu tužkou jejím tvůrcům rovnou 
nevysmál do očí. 

My jsme se, v zájmu kulturního porozumění, prokousali 
naprosto nesrozumitelnými manuály a poprali se s první- 
mi kroky ve zcela neznámém teritoriu, abychom vám 
ukázali světlé i stinné stránky japonského videoherního 
trhu. Podívejme se nyní na pár vybraných kousků. 
Zjistíme, zda na pověsti, která typicky japonské hry před- 
chází, je pravdy mnoho, nebo málo. 


te dovolit vybavit svůj papírový příbytek středověkými předchůdci 
bezpečnostních zařízení. Každá úroveň má tak dvě části. V první 
komandujete své sluhy, jak mají umístit různé druhy pastí ve va- 
Šem rozlehlém domě. Ve druhé vpadne dovnitř Al řízený zabiják 

a snaží se vás dostat dříve, než se sám chytí, zatímco vy se svými 
sluhy chodíte okolo. Jediné, co chybí, je hudba ze scének s Mr Be- 
anem. Zaujalo vás to? Nevíte? Čtěte dál... 


VERDIKT 
No, možná to není chyba hry, ve svém názvu nelže, nejmenuje se 
Vynikající úředník nebo tak něco. Hra vypadá špatně a ještě hůř se 
hraje. Koneckonců, co byste čekali od hry, v jejímž názvu figuruje 
slovo „úředník“? 


se 


(4 j 
NÍ Oe 
* 


Jsme asi suchaři, protože 
jsme nepochopili, jak tohle in- 
tro souvisí s náplní hry. 


VZOREK B: 
LET'S GO BY TRAIN! RYOJO-HEN 


PRVNÍ DOJMY 
PlayStation.c 
7 ji lu simulátor vlaku. Pokud to nevíte, Let's Go By 


CBS% k : fakt hit! Když jsme se podívali na zadní stranu krabice, 
byli jsme trochu zklamaní, že jsme propásli speciální 
periferii ve tvaru řídícího pultíku se složitými přístroji, 
záchrannou brzdou a plastikovým držákem na kafe. 


OPONA SE ZVEDÁ 
Žádný úvodní filmeček, žádný příběh, jen stoprocent- 
V předchozím dílu si ní tramvajáckovlaková akce. Bohužel jsme ale brzy 


hráči vyzkoušeli přišli na to, že se v okouzlujících čtvrtích protkaných 
Shinkansen, teď mají 


k dispozici tramvaje veřejnědopravními linkami snadno sw Š už to ++ 
a příměstské spoje. Kyoto, Matsuyama, Enoshima a v neposlední řadě také 
Hakodate. 


I když se vám zdá, že simulátor vlaku musí být 
strašná nuda, pravý opak je pravdou! A nesmějte se, vy 


tam vzadu! 


Do Don Pachi Daioujou DV 


SD Gundam G Generation Neo 


Nedá se nic dělat. Tato hra je v každém slova smys- 


Train! (Densha De Go!) je velmi slavná licence, která se od 
roku 1996 využívá pro různé variace tohoto žánru. Ryojo-Hen 
“ je zatím poslední ukázkou a bere hráče na jízdu podzemkou 
Pym i či tramvají. Zní to undergroundově, ale tohle je v Japonsku 


HRAJEME 
Zvolili jsme si okázale vypadající tramvaj na lince Kyoto a přitom se 
nezřízeně smějeme do tváře davu úředníčků, odsouzených k ranní 
hodince tlačenice při cestě do šichty. Po rozjezdu s otevřenými 
dveřmi a bez hlasového oznámení se poněkud rozpačitě chápeme 
vlády nad strojem. Bohužel už v této chvíli máme oproti jízdnímu 
řádu deset minut zpoždění. Snažíme se proto našemu zaměstna- 
vateli neudělat ostudu, přikládáme pod kotel a ve snaze dohnat čas 
ignorujeme veškeré dopravní značení. To se samozřejmě nesmí, 
stejně jako dupnout na brzdu deset metrů před koncem nás- 
tupiště, takže sedící pasažéři začnou létat. Sakra. 


VERDIKT 
Věřte nebo ne, hra nás totálně dostala. Koncept Let's Go 
By Train vypadá na první pohled jednoduše, ale ve 
skutečnosti je řízení vlaků a tramvají dost komplikovaná 
věc. Přesto si nejsme jistí, zda by evropské vydání mělo 
naději na větší ohlas. Jsme tu přece jen příliš jednostranní. 
Asi by to šlo, ale ty vlaky by musely být vybaveny raketomety. 


jaj 
BlHýjÍ 19:19:0 [C3 


Dokud si nevyzkoušíte, co to znamená řídit vlak přímo 
z kabiny, těžko si můžete představit, jak náročná a zodpověd- 
ná je práce japonského strojvedoucího. . 


Seven: Lacemorse's Cavalry Corps (Mega Hits) 


Grand Heat 


Gakuentoshi Baranowal Get Backers: The Stolen City of Infinite 
Get Backers Only You: Level Cross Drama 

The Convenience Store 3 Pachislot Complete: Giga Zone 
Fooligan The Train Simulation Real 


Sweet Legacy Actual Combat Pachislot: King of Beast DX 


M Nastražit pastí, Wybra í: Bus Lan 
dané a zdrhnout O ničyíc K 
v BM nejde. ; 


Shin Yugioh Duel Monsters 2: The Succeeded Memory 
Get Bass Battle | 
Panel Ouiz Attack 25 

Ever 17: The End of Infinity 


Simple 2000 Series Vol. 9 The Love Adventure: 


REBRY OAMERAT(NU 
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-+ VZOREK C: 
COMBAT OUEEN 


PRVNÍ DOJMY 

(1 Krabice s hrou Combat Oueen si v obchodě všimnete 
MN poměrně brzy. Na přední straně je totiž fotografie pěti 

k atraktivních dívek s velmi nepřesvědčivými laserovými 

zbraněmi, které jsou oblečeny v tak nepraktických bojových 

úborech, že je dokáže vymyslet snad jen profesionální úchyl. 

Slizký manuál obsahující šílené statistiky všech týmů se schop- 

nostmi všech jejich členů tuto domněnku jen potvrzuje. 

Podbízivě křiklavý bonusový booklet mizí podezřele rychle 

v koši, nicméně fráze jako „Movie Shooting Mode“ či 

„3D Shooting Mode“ stále naznačují, že by se na disku mohla 

skutečně nacházet legitimní hra. Dokonce by se tam mělo 

nacházet cosi s názvem „Special Movie“. 


OPONA SE ZVEDÁ 

Vypadá to, že nějaký šílený vědec vypustil do atmosféry hejna 
obřího hmyzu ve snaze zničit Tokio! Na vše připravená armáda 
však reaguje velmi rychle a vysílá do boje růžový džíp plný roz- 
pustilých popových hvězdiček, aby se s nebezpečím 
vypořádaly. Fíí ha! 


= Úsměv vám možná zm- 
razí informace, že tyto 
dámy jsou poslední nadějí 
lidstva... 


HRAJEME 

Panebože. Za zcela zbytečnými záběry dívčího komanda 
likvidujícího svými laserovými kanóny hrozbu v podobě nově 
zrozených druhů hmyzu si pohodlně hoví zoufalá střílečka, 
kde hejna špatně renderovaných brouků poletují nad živě 
natočenými ulicemi Tokia. Všechno je ještě jakž takž v nor- 
mě, ovšem pak je náhle jedna z hrdinek komanda zabita 
chlápkem navlečeným v umělohmotném obleku připomína- 
jícím stonožku! Následuje srdceryvná scéna smrti, při které 
všichni pláčou, zatímco my jsme se neuvěřitelně nasmáli. 
Stálo to za to. 


VERDIKT 

Kdyby Česká televize chtěla vydávat videohry, možná by to 
bylo ještě horší než Combat Oueens. Do té doby je však 
královské koruny asi nikdo nezbaví. Jde o zcela jedinečný pro- 
dukt hormonální poruchy! 


77 1 když přežijete souboj 

s gumovými monstry, zabi- 
Jí vás herecké výkony 
Combat Oueens. 


VZOREK D: 
MY SUMMER VACATION 2 


PRVNÍ DOJMY 
(= Co to je? Na první pohled to vypadá poněkud 
NA slibněji. A skutečně, na přední straně krabice 
k není žádný náznak praštěnosti či podřadnosti, 
jen hezký obrázek. Když se podíváme na druhou stranu, 
zjistíme, že se zde nacházejí nádherné, sluncem zalité 
screenshoty znázorňující různé prázdninové aktivity. 
Nevíme sice, o co tady jde, ale pokusíme se do toho 
proniknout. Mohlo by to stát za to. 
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EOLPIŽ 
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OPONA SE ZVEDÁ 

Intro scéna představuje nádherně detailní realistické 
prostředí, kde se pohybují lidé jako vystřižení 

z turistických katalogů. Objevuje se také hlavní postava 
celé hry (malý klučina Boku), cestující na své lodi na 
sluncem opékaný ostrov, kde hodlá strávit své letní prázd- 
niny. Gratulujeme si, že jsme první Evropané, kteří jsou 
svědky nového herního žánru, simulátoru dětství. 
Připravujeme se na nové zážitky a staré vzpomínky. 


Simulátor dětství, jak 
prosté a geniální! Všichni 
po tom podvědomě 
toužíme... 


HRAJEME 
Pro Krista pána, tahle hra nám dává pořádnou lekci origi- 
nality! Váš úkol? Užít si co nejvíc své zasloužené prázd- 
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Odpověď na kvíz z předchozí strany: Je to chyták! Všechny tyto PS2 hry existují! 


>- -Z 
- Vpauze mezi sledováním 
strašně blbých filmů je 
úkolem trefit se do brouka. 


Když konečně došlo 
k akci, zjistili jsme, že stojí 
za starou belu. 


niny. Ze své základny (pokoj v plážovém domku) se vy- 
dáváte hledat různé formy zábavy na ostrově. Můžete se 
v zátoce potápět pro zátky od flašek, rybařit, chytat 
motýly do sbírky, pořádat sumo zápasy brouků, nebo je 
učit hrát na buben, nebo somrovat tak okatě, 

že vám cizinci dají pár drobných na limču. 
To všechno vám tato hra vážně nabízí. Po 
všech těch přímočarých střílecích akcích 
je tohle balzám na duši. 


P VÁ U AAA 


re Zní | 


Další prosluněný den za- 
číná. Jaká dobrodružství nás 
čekají? 


1. 


VERDIKT 

Relaxace beze spěchu a bez 
pravidel, jak to dokáže snad jen 
hra. Je nad slunce jasné, proč 
přepracovaní Japonci či 
Japonky milují My Summer 
Vacation 2. Je také ovšem 
jasné, proč by na Západě 
tahle hra neuspěla. Trochu 
nám to nastavuje zrcadlo 

a je nám docela líto, když si 
uvědomíme, jací jsme. 


NG 


MŮŽETE SE V ZÁTOCE 
POTÁPĚT PRO ZÁTKY OD 
FLAŠEK, RYBAŘIT, 
CHYTAT MOTÝLY DO 
SBÍRKY, POŘÁDAT 
SUMO ZÁPASY 
BROUKŮ... 


E%XFTI"7] 
et 482! — 


$B2BRR 


— 


a 


m Místní děti se baví s naším 

hrdinou. Zádné nadávky, opl- 

zlosti, či kouření za rohem. ih 
V tétoshřě jsou všichnimsměvav 


hodní a sluší“ —©—© | F = 
.. T 
rs T 


PLAYERI 


VZOREK E: 
LOWRIDER 


0 CO JDE? 
Viděli jste některý hiphopový klip, kde auta poskakují 
do rytmu hudby? Vítejte ve světě Lowridera, nápa- 

ditého titulu, který vyvinuli hoši z Pacific Century CyberWorks 

Japan. Záměrem je dodat mix rytmické akce za řevu spalovacích 

motorů. Podle tiskové zprávy PCCWJ „s raidery to začalo roku a a 

1950 v Los Angeles, kdy se veselí Hispánci snažili zapomenout drspidrs rý 

na rasovou diskriminaci a svou chudobu předěláváním ojetin na s automobily. 

skákající auta. Navíc je různě přikrášlovali, obnovovali, stříkali 

novým lakem atd. Díky pokročilým technologiím jsou v součas- 

nosti tato auta opravdovými výtvory lidské vynalézavosti. 

Vyznačují se tím, že jejich výška je snížena až na povolený limit, 

odtud jejich označení...“ 


HRAJEME? 
Ještě ne. Hra obsahuje řadu 
různých modů a vše je založeno 
na populárních lowriderovských 
exhibicích, kde do rytmu skáčí 
bouráky i dodávky. Tahle hra není 
ještě na trhu, k dispozici jsme měli 
pouze demo. Ovšem zařadili jsme ji 

Z jednoho prostého důvodu: firma 
nám prozradila, že uvažuje o vydání 

i v Evropě! Každopádně to bude bez- 
vadný test typicky japonské podivnosti 
za hranicemi ostrovů. 


Pomalé pojíždění po 
ulicích a vyhlížení koček 
je součástí lowrid- 
je erovské kultury. 


bh 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ PlayStation. 039 


é ".“ 


ZAURC PÓŘESKU 


. 


„ P; : „ + 


„ 


ŠKODA OCTAVIA 
WORLD RALLY CAR 


Technická data vozu - 2002 


ZÁKLADNÍ ÚDAJE 

MmoroR Řadový čtyřválec 2xOHC, 20 ventilů, 1999 cm3, 
přeplňování turbodmychadlem Garrett TR30R 

MAXIMÁLNÍ VÝKON 221 kW/300 k při 5500/min 

MAXIMÁLNÍ TOČIVÝ MOMENT 600 Nm při 3250/min 


MAzivA Castrol 
POHON Stálý pohon všech kol s elektronicky ovládaným 


Nedílnou součástí původního WRC i nového WRCIII Extreme předním, zadním a mezinápravovým diferenciálem 
jsou vozy Škoda Octavia WRC. Proto jsme se rozhodli využít oka poeeoe ohen S) 
příležitosti a požádali zástupce Škody Motorsport, aby nám Odružení/cáfiy/ganmentiko 
prozradili něco málo ze světa opravdových závodů WRC. Nový Kyosho 

RÁFKY Speedline 


projekt Evolution Studios má totiž k opravdovým závodům pueaarny Michelin 
ra llye až nepříjemně b lízko. ŘÍZENÍ hřebenové s posilovačem 


Rozměry 
VST Věra da paul ČO Ca EO EO KT P ob 4511 mm 
ŠÍŘKA 1 aha Gata. 20 anajucněláí S0ákA 208108 Tan „1770 mm 
VP En VČE OLE ION „, 1429 mm 
A PRES OE PO KOOTOO PO «. 2512 mm 
PŘEDNÍ ROZCHOD KOL . <... <444 44444 «. 1588 mm 
ZADNÍ ROZCHOD KOL <... ..44+4+4++++ „. 1578 mm 
MINIMÁLNÍ HMOTNOST, <... +444444400000 


KRÁTKÉ PŘEDSTAVENÍ TÝMU ŠKODA MOTORSPORT 


Pro tým Škoda Motorsport je letošní ročník mistrovství světa v automobilových soutěžích již čtvrtou sezónou. 
V tomto roce se mladoboleslavský tým, který je jedním ze šesti pravidelných účastníků světového šampionátu, 
poprvé ve své historii účastní všech 14 podniků, do nichž pokaždé nasazuje minimálně dva vozy Octavia WRC. 


Škodovácký tým, vedený ředitelem Petrem Kohoutkem a manažerem Pavlem DATUM PRVNÍ HOMOLOGACE .......4+44+4+++44444+ 1. 1. 1999 


B Roman Kresta Janebou, letos ve všech soutěžích reprezentují posádky Kenneth Eriksson - Tina SOUTĚŽNÍ DEBUT. ......... „ Rallye Monte Carlo 1999 
jediný český Thórnerová (Švédsko) a Toni Gardemeister - Paavo Lukander (Finsko). Do několi- DATUM DRUHÉ HOMOLOGACE. <... ©4440 1. 9.2000 
jezdec v sérii ka soutěží tým Skoda Motorsport nasazuje také ještě třetí vůz, jehož posádku ve SOUTĚŽNÍ DEBUT < s Cs 2ls ask cda 3arA Kraoaé 6 Kyperská rallye 2000 
WRC většině případů tvoří český pár Roman Kresta - Jan Tománek, V posledním pod- DATUM TŘETÍ HOMOLOGACE. <<... 44444 1.12.2001 
z niku ve Velké Británii se po Krestově boku představí nový spolujezdec Miloš SOUTĚŽNÍ DEBUT... ........ „ Rallye Monte Carlo 2002 
«* Hůlka. Dalšími jezdci, kteří se v letošním ročníku MS dále objevili v barvách týmu DATUM ČTVRTÉ HOMOLOGACE ..........444440eee 1. 8. 2002 
j Škoda Motorsport, pak byli Stig Blomavist, Gabriel Pozzo a Matthias Kahle. SOUTĚŽNÍ DEBUT ag voe AN Rallye Finsko 

k Před závěrečnou Britskou rallye má v bodování MS značek škodovácký tým na 
svém kontě 9 bodů, které získal v Argentině (T. Gardemeister — 3 body, K. Eriksson ZÁKLADNÍ MODEL .........4.24220 Škoda Octavia 1.8 20V 


= 2 body), v Keni (R. Kresta - 3 body) a v Austrálií (T. Gardemeister — 1 bod) 
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ŠKODA A WRC II EXTREME 


Jakým způsobem probíhala spolupráce s vývojáři WRC II Extreme? „Spolupráce probíhá 
tak, že od vývojářů dostáváme návrhy vozů, které jsou poté, co si je prohlédneme, a pří- 
padných korekcích zapracovávány do hry. Většinou se z naší strany jedná pouze o úpravy 
detailů - např. loga sponzorů a jejich správné umístění,“ odpověděl pan Dočekal z media 
teamu Škody Motorsport. Vývojáři tak mají jistotu, že vizáž automobilu ve hře bude ve 
všech směrech odpovídat reálné předloze. Celkem se jim to povedlo, co říkáte... 


B Trocha spálené 
gumy sklidí u diváků 
vždy velké úspěchy. 


Pro tak náročnou a výjimečnou soutěž, jakou je Rallye Safari, je 
zapotřebí na soutěžním voze několik dalších úprav. K těm, které 
jsou patrné na první pohled, patří vývod sání vzduchu, přední vidli- 
ce, tzv.,bull bar“ a zvláštní přídavné osvětlení ve zpětných zrcát- 
kách, které vyžadují speciální předpisy. Všechny tyto úpravy museli 
na svém modelu provést i vývojáři. 


Jízda na sněhu není žádný 
med ani pro opravdové jezdce 
rallye. 


By 


NASTAVENÍ VOZU 


Pro různé povrchy, na nichž se podniky mistrovství světa odehrá- 
vají, je potřeba různých typů pneumatik. Pro jízdu na sněhu se 
používá speciální pneu s hřeby, na asfalt pneumatiky typu racing 
a pro šotolinové povrchy pneu na šotolinu. K odlišným typům 
pneumatik je pro soutěžní povrchy zapotřebí také odlišné nasta- 
vení celkové výšky vozu a podvozku. Jednotlivé typy pneumatik 
se dají ve hře při troše cviku rozeznat již na první pohled a na 


chování auta mají podstatný vliv — vzít si racingy na švédský sníh 
zavání sebevraždou. Pro jízdu za tmy je potřeba na Octavii WRC 
připevnit přídavnou sadu výkonných světel — jenom pozor při 
průjezdech zatáčkami, trať se často ocitne mimo světelný kužel 
a vy se řítíte do tmy. 


|R] [SELECT button : Sptions | 


ď 


Při pohledu na podobnou ekvilibristiku člověk pochopí, proč 
jsou jezdci v sedačkách přikurtovaní stejně jako stíhací piloti. 
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STAR WARS AMADEUS JAMES BOND 


39 Kč/59 Sk 


FILMY 
Film měsíce: 


Jakůé 
vydává 
filmografii 


i "E Hudební tip měsíce: 
Muse - Hullabaloo, 


Amadeus Live At Le Zenith Paris 


Další recenze: Čistá duše, Spider-Man, Hartova válka, Příšerky s. r. 0., Dotek zla aj. 


9771214 037007 
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PRVNÍ DESÍTKA 


Nic není dokonalé. Ani 
X kružnice narýsovaná tou 
nejpřesnější metodou. 
Dokonalá kružnice, jak 
učí sám veliký Platón, existuje 
pouze ve světě idejí a nikdy nikdo ji 
nedokáže zmaterializovat. My to 
víme a vy to víte také. Přesto jsme 
dlouho váhali udělit tu absolutně 
nejvyšší známku, kterou máme 
k dispozici, některé z recenzova- 
ných her. | když se shodneme, že 
dokonce i desítková hra může být 
teoreticky ještě lepší, zodpovědnost 
za totální doporučení nám svazuje 
ruce. Jestliže nějaká hra z prvních 
osmi čísel OPS2 měla k symbolic- 
kému diamantu nejblíže, pak Time- 
Splitters 2. Je to naprosto mimo- 
řádná hra, ale nám se nakonec roz- 
klepala kolena a dnes jsme tomu 
rádi. Proč? Důvod se nachází na 
následující stránce. Vážení přátelé, 
k poctě zbraň! 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, 
doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem o daný žánr. 


Průměrná hra, 

která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 
Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 

Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 


Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
Škvár. 
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Hry, které můžeme našim čtenářům doporučit 

s čistým svědomím, odměňujeme drahými kameny. 
Jsou sice pouze vytištěné, ale na druhou stranu to 
alespoň nezvyšuje naše redakční náklady. 


Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
lovské koruny a bra se známkou 
udělovaný vynikají- 8/10. Můžete se 
cím hrám, které od — spolehnout, že jde 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 


jen drobné nedo- který vás nezk- 
statky (9/10). lame. 


Dosud udělené Dosud udělené 
rubíny; 11 smaragiy: 26 


GTA: VICE CITY 


Podle všeho je to nejžádanější hra roku 2002. Nastal čas složit tu největší 
možnou poklonu. 


EXKLUZIVNĚ 


LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


HAVEN: CALL OF THE KING 
PRO EVOLUTION SOCCER 2 
FIFA 2003 

RALLY FUSION 

FORMULA ONE 2002 
GUNGRAVE 

LMA 2003 

SHOX 

THE SUM OF ALL FEARS 
BLADE II 

MICRO MACHINES 
KNIGHT RIDER 

TY THE TASMANIAN TIGER 
DYNASTY TACTICS 

ROCKY 

TREASURE PLANET 
LEGAIA 2: DUEL SAGA 
MARVEL VS CAPCOM 2 
WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 
THE SCORPION KING 
GUMBALL 3000 


REKOMANOO 


TĚŠÍME SE 


Hry, kterých se nemůžeme 
dočkat. 


SILENT HILL 3 

MONITOR, STRANA 28 

Těšíme se, až se znovu ozve zlo- 
věstný šum rádia. Strach je jedi- 
ná emoce, kterou u her prožívá- 
me naplno. 


XII 


ČLÁNEK, STRANA 33 

Atraktivní grafický kabát křížený 
s komiksovou FPS. To je kombi- 
nace, která zkrátka zní lákavě. 


CHAOS LEGION 

TNT, STRANA 11 

Fungl nová akčí adventura od 
tvůrců Devil May Cry a Resident 
Evila. Co víc si člověk může 
přát? 
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RECENZE 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 


V 


"Vítejte ve Vice City, kde je 
vzduch provoněný oceánem... 


VICE CITY NA DLANI 


Je to na pohled pěkné a pestré město, kde najdete vše, co potřebujete k rozvoji kariéry profesionálního zločince. 


DOWNTOWN 
Centrum bynysu 
zdobí, jak je to 

u amerických 
měst zvykem, 
mrakodrapy a pro- 
sklené věže. Pod- 
nik jménem Grea- 
sy Chopper je 
vyhlášenou motor- 
kářskou hospo- 
dou. Zde se také 
nachází nahrávací 
studio kapely Love 
Fist, s jejímž front- 
manem se setká- 
te během večírku 
na jachtě. 


LITTLE HAITI 
Místní přistěhoval- 
ci se často ještě 
dorozumívají kre- 
olsky a praktikují 
voodoo. Místní 
zajímavostí je tis- 
kárna falešných 
bankovek. Sídlí tu 
také centrála taxi- 
služby. 


STARFISH 
ISLAND 
Nejlepší čtvrť ve 
Vice City. Zde jsou 
rezidence těch 
nejbohatších 

a nejmocnějších, 
mimo jiné i sídlo 
místního narkoba- 
rona. 


ESCOBAR 
INTERNATIO- 
NAL AIRPORT 
Na začátku hry 
zde přistane leta- 
dlo na lince Liber- 
ty City - Vice City 
a z něho vystoupí- 
te vy. Určitě se 
sem ještě v průbě- 
hu hry podíváte. 

V severní části 
letiště se nachází 
vojenská zóna. 
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kde večery jsou 
ještě jasnější něž dny... 


HYMAN MEMORIAL STADIUM 


Zastřešená aréna nabízí zábavu: destrukční derby, překážkový motokros 
a další akce. Můžete se jít podívat, nebo se přímo zúčastnit. 


Hyman 
z Memorial 
Stadium 


VICE PORT 

Přístaviště velkých náklad- 
ních lodí. V docích se občas 
odehrávají špinavé obchody. 
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LITTLE HAVANA 


Residenční čtvrť kubánských přistěhovalců. Lidé na ulicích mluví častěji španělsky 
než anglicky a nejoblíbenější rozhlasovou stanici je pochopitelně Radio Espantoso. 
Nejlepší kávu dostanete ve vyhlášené Café Robina. Faktickými vládci ulic tady jsou 


kubánské gangy. 


B ...a kde peníze jsou 
jediným smyslem života. 


VICE POINT 
Čtvrť, kam se vyrá- 
ží za nákupy a za 
zábavou. North 
Point Mall je 
nákupní centrum, 
kde seženete 
prvotřídní zboží: 
oblečení, nástroje 
i zbraně. 


FILMOVA SPOLEČNOST INTERGLOBAL FILMS INC. 

Na Prawn Island sídlí pornografické impérium režiséra Stevea Scotta. 
Svoje snímky točí v místních ateliérech, ale i přímo v městských lokacích. 
Největší pornohvězdou je zrzka Candy Suxxx. 


DIRTBIKE 
TRACK 

Zde se pořádají 
závody v motokro- 
su. Můžete si je 
vyzkoušet i vy. 

K dispozici jsou 
nabušená endura. 


LEAF LINKS 
GOLF CLUB 
Velký golfový 
areál nabízí 
zámožným hrá- 
čům všechno, co 
potřebují ke spo- 
kojenosti. Golfová 
vozítka tu jsou 

k volnému použití. 
Musíte se však 
náležitě obléci! 


MALIBU 
CLUB 
Vyhlášený klub 
blízko pláže. Těžko 
se tam dostanete 
jen tak. Uvnitř 
mají krásné ženy 
a drahé pití. 

A také kapelu při- 
pomínající Village 
People. 


PLAZ 

Zde zažijete 
romantické čer- 
vánky. Můžete si 
tu dát jogging, 
anebo si jen tak 
osvěžit nohy v oce- 
ánu. Ale pozor, 
útoky žraloků jsou 
poměrně časté! 


OCEAN VIEW HOTEL 

Diskrétní a příjemný hotel přímo na promenádě 
Ocean Drive. Dobré místo, pokud vám nevadí, že 
po setmění se kolem pohybují pasáci a prostitutky. 
Zde se ubytujete na začátku hry. 


RECENZE 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
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hotelová architěktura“- 
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4). North Point Mall: 


tento týden je speciální 


akce na brokovnice, 
kus za 300 babek. 


Tohle se stane, když počet vašich 
hvězdiček stoupne nad čtyři. 
JH Nebudou se s váma mazlit! 


B Už je to tady! 
Na mašiné a s kočkou, 
která vám viší na zádech. 


GRAND THEFT AUTO: V 


Nonstop, já chci žít nonstop a s tím, kdo příjde, mám chuť se rvát... 


VYDAVATEL: TAKE 2 
VÝVOJ: ROCKSTAR NORTH 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 8. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.VICECITY.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


Některá vozidla jsou běžná, 
jiná, jako tento tahač, mno- 
hem vzácnější. 


Nemáte přebytečné dva tisíce korun? To je 
ale průšvih! Oznamte dětem, že čtrnáct dní 
budou o vodě a chlebu. Přemluvte svoji 
sestru, aby šla šlapat chodník. Nebo třeba 
prodejte svůj zásnubní prsten. Přijměte úplatek. Zin- 
scenujte krádež bicyklu a oznamte to pojišťovně. 
Darujte čtyři litry krve. Podveďte nejlepšího kamará- 
da. Tuhle hru zkrátka MUSÍTE mít! To je teprve ta 
snadnější polovina. Tuhle hru totiž navíc MUSÍTE hrát 
ve dne v noci. Budete potřebovat kýbl kofeinu, nějaké 
pilulky a aby vám všichni dali na čtrnáct dní pokoj: 
šéf, podřízení, učitelky, rodiče, manželky, děti, babič- 
ky, o které pečujete, nebo vnoučata, které pečují 
o vás. Vyberte si. 

Začněme tím, že je nemožné postihnout zkušenost 
Vice City slovy byť sebedelší recenze. Museli bychom 
odvyprávět prakticky každou z desítek až stovek akcí, 
které zde můžete podniknout, protože každá z nich je 
svým způsobem jedinečná. To by bylo ovšem spíš na 
román. Pokusit se vystihnout genialitu hry můžeme 
leda jednotlivými postřehy, uváděním příkladů, které 
sice zdaleka nemohou vypovídat o hře jako celku, ale 
snad by mohly zprostředkovat alespoň momentální 
úchvatný dojem z hraní. Třeba pocit, kdy se projíždíte 
neonem osvětlenou palmovou promenádou podél 
pláže ve stylovém veteránu a z rádia hraje Jacksonův 
hit Billie Jean, je neopakovatelný, k nezaplacení 
a zcela jedinečný. Slušelo by se ho zarámovat a vysta- 
vit do síně slávy nejúchvatnějších videoherních oka- 
mžiků. Pokud jde o atmosféru hry, výrazně překonává 


svého předchůdce a vůbec představuje důležitý histo- 
rický milník. Kde proboha začít? Díky zrychlenému 
střídání dne a noci a koloběhu počasí mění ulice 
barvy před očima. Při východu slunce se zahalí do čer- 
veno-růžového jasu, pak se rozpálí do bílého tropické- 
ho dne, přijde bouřka a všechno pochmurně zšedne, 
nastane noc a město ozáří tisíce barevných světel, 
neony, auta, kanceláře ve výškových budovách. Určitě 
jste viděli nějaký typický impresionistický obraz. Pří- 
stup Vice City ke grafice je této metodě velmi podob- 
ný. Nevidíte realistické město, ale spíše jeho obraz 

v pocitech. Odlesk zapadajícího slunce se vám vypalu- 
je do sítnice a zanechává doznívající stopu. Červená 
brzdová světla pronikají nocí přes celou šířku ulice, 
jako byste je viděli ospalýma nebo omámenýma 
očima. Když slunce pálí nejvíc, pevné obrysy města 

a budov se jakoby roztečou a nechávají za sebou pas- 
telové šmouhy. 

K tomu si pusťte muziku, vyberte si z devíti radiosta- 
nic, sedmi hudebních (pro detailní popis viz TNT) a dvou 
diskusních. Prezentace vysílání je naprosto úchvatná. 
DJ vede třeba telefonický rozhovor, ukončuje ho, zavtip- 
kuje, pouští jingle, spustí se další skladba... to vše 
v naprosto přirozené plynulosti. Když ladíte ze stanice 
na stanici, získáte neodolatelný dojem, že tady to doo- 
pravdy žije. Na Esporansu zní kulometná palba španěl- 
Štiny, v diskusi se projednává otázka nudistických pláží, 
volají sem rozhořčení občané. Moderátor zve do arény, 
kde se koná destrukční derby, varuje před útoky žralo- 
ků, hlásí příchod bouře (a za chvíli opravdu začne 
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E REKAPITULACE 
GTAIII je dosud nejprodávanější 
hrou pro PlayStation 2 a je také 
jednou z nejdiskutovanějších. 
Některým lidem vadil příliš vel- 
korysý přístup k násilí. Vice City 
nezmění jedno ani druhé. Bude 
stejně kontroverzní a stejně 
jářem hry je britský dům Rock- 
star North, který se dříve jme- 
noval DMA Design. Je tvůrcem 
koncepce Grand Theft Auto, 
ještě v původní dvojrozměrné 
podobě pro PSone. 


RECENZE 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 


W 100 V 100 


M UK MHZ 


Při pokusu vyvolat šarvátku mezi dělníky se na vás vrhne parta 
chlapů v montérkách. 


Buggy je ideální pro řádění na písečné pláži. 


SSS AČ © 
* 
hd 


E Na rozdíl od Crazy Taxi jsou pasažéři 
v naprostém klidu, i kdyby se dělo cokoli. 


pršet!). Jednoduše k neuvěření. A to vůbec nemluvíme 
o bombastickém soundtracku, který je zcela nepochyb- 
ně tím nejlepším a nejvýpravnějším souborem video- 
herní hudby všech dob. 


TOMMY VERCETTI 


Vaším prvním úkolem je navštívit večírek na jachtě plu- 
kovníka Corteze. Tady se seznámíte s významnými 
figurkami města. Uvidíte obtloustlého Ricarda Diaze, 
krále pornofilmů Stevea Scotta či leadra rockové kape- 
ly Love Fist. Všechny tyto postavy a mnohé další dříve 
nebo později zasáhnou do děje. Příběh hry je výraznou 
předností Vice City ve srovnání s GTAIII. Není jen pouta- 
vý a dobře napsaný, ale hraje i významnou roli v desig- 
nu samotné hry. 

Hlavní mise série GTA byly vždy o tom, že si někam 
dojedete pro instrukci a pak plníte úkol, jak se vám 
zachce. Právě příběh plný zajímavých charakterů je vyni- 
kajícím způsobem naroubován na tuto tradiční struktu- 


Ať už se 
pohybujete 
po svých nebo 
v autě, je pocit 
svobody ve vir- 
tuálním městě 
úžasný. 


PA 
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E Dlouho jsme sháněli 
Harleye, nakonec jsme 
vzali zavděk vespou. 


E Máme zpoždění, nezastavujeme. 


E Hrdina hry stále neumí plavat, ale to 
neznamená, že si na vodu netroufne. 


ru. Jak se události vyvíjejí, setkáváte se různými lidmi, 
získáváte na ně kontakty a také nové příležitosti něco 
podniknout. Dejme si příklad: plukovník Cortez vás 
požádá o ochranu svého přítele Diaze při nebezpečném 
setkání s kubánským gangem. Diaz vás v tu chvíli moc 
nezná. Samozřejmě že se situace zvrtne, Kubánci zač- 
nou střílet a vaším úkolem je nenechat Diaze umřít. To 
by ještě na něj zas takový dojem neudělalo. Jenže situa- 
ce nabere nečekaný směr. Náhle se přiřítí dva Kubánci 
na endurech a ukradnou Diazovi kufřík, kvůli kterému 
jsme se tady všichni sešli. Co uděláte vy? Necháte je 
uniknout? Ovšemže ne. Pronásledujete je, a pokud se 
vám je podaří dohnat a kufřík vrátit Diazovi, můžete si 
být jistí, že jste právě získali vděčného přítele. 

Do děje vstupují desítky postav, a často tak budete 
mít vícero nabídek na výběr, což souvisí s tolik chvále- 
nou otevřenou strukturou GTA. Vedle toho hra nabízí 
také boční mise, jako jsou třeba záhadné telefonáty, 
které vám zadávají náročné dobře placené úkoly, taxi- 
služba a další již známé věci. Nicméně domníváme se, 
že veškerá nabídka je natolik atraktivní, že se hráč tak 
či onak bude snažit splnit, co se dá. Když už je řeč 
o svobodě, pak mnohem cennější se nám zdá třeba 
možnost kupovat si příbytky v různých čtvrtích, a usnad- 
nit si tak nejen ukládání hry, ale získávat i bezpečné 
úkryty pro nadbytečnou munici (ve hře můžete u sebe 
nosit maximálně osm zbraní, jednu z každé kategorie), 
převleky apod. Nabídka je opravdu pestrá, od laciných 
kutlochů po luxusní residence. Samozřejmě že to stojí 
peníze. Ovšem zdaleka nejzajímavější aplikací filozofie 
otevřené svobodné hry nalezneme v jednotlivých 
misích, resp. v nekonečných možnostech jejich řešení. 


ZASLOUŽIT SI SVOBODU 


Celý rok jste strávili hrami, které vám více či méně říka- 
jí, co máte kdy dělat. Vedou vás za ručičku od jednoho 
úkolu k druhému, a když vidí, že se vám třeba nedaří, 
ochotně nabídnou malý podvod, aby vám usnadnily 
život. Zvykli jsme si na videoherní život v nesvobodě 

a ochotně přijímáme bezpečí pravidel, protože se 
instinktivně bojíme, že bychom se ponecháni na pospas 


RELENZE 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 


' Rok 
CY 


Mě ko =! W44r= 


B Ve Vice City 
najdete krásná pozadí. 


virtuálnímu životu bez překážek v něm ztratili. Volnost 
v GTA si musíte zasloužit odvahou a improvizací. 

Uveďme další příklad: hned zkraje dostanete nabíd- 
ku na kšeft. Dělníci v jedné továrně vstoupili do stávky 
a jsou shromážděni na dvoře před budovou fabriky. 
Kdyby se podařilo vyvolat chaos, nastala by skvělá pří- 
ležitost zničit cenný náklad v kamionech zaparkova- 
ných na přilehlé lokaci. Když dorazíte na místo, dosta- 
nete tip: vyvolejte rvačku se čtyřmi stávkaři a odstartuj- 
te tak násilnou bouři. Na place je nějakých třicet chla- 
pů. Jakmile jednomu z nich dáte pěstí, ostatní mu spě- 
chají na pomoc a v přesile jsou vaše šance nízké, zvláš- 
tě vzhledem k tomu, že odtud nemůžete utéct (ještě 
musíte vyhodit ty kamiony do vzduchu). | když se vám 
podaří úvodní rvačku přežít a dostanete se k vozům, 
není to nic jednoduchého. V chaosu, kdy vás každou 
chvíli někdo napadá a všude je spousta lidí, jen těžko 
máte klid zaměřit výbušné sudy (jak zní rada hry) z bez- 
pečné vzdálenosti a dokončit svou práci. Zkoušel jsem 
to snad desetkrát a už jsem propadal mírně řečeno 
frustraci. Pak se věci ujal dosud přihlížející kolega Codr. 
Jakmile se podařilo vyvolat bouři, nasednul do kamionu 
a všechny dělníky chladnokrevně přejel. Poté všechny 
náklaďáky postavil vedle sebe a neustálým narážením 
do zdi způsobil požár na jednom z nich. Teď už musel 
jen vyskočit a odběhnout. Řetězová reakce výbuchů 
dokončila zbytek práce za něj. Nepotřeboval pistoli 
s omezeným počtem nábojů, nedostal se do příliš ris- 
kantní situace a ani si moc nezašpinil ruce. 

Uvědomíte si, že staré návyky z nesvobodných her 
musíte opustit. Vždy máte před sebou celou škálu růz- 
ných řešení. Nikdo neříká, že musíte postupovat tak, jak 
vás pobízí nápověda. Najděte si svoji elegantní cestu 
k úspěchu. Různé cesty k cíli nabízí čím dál tím více her. 
Vzpomeňte třeba zkušenosti s Hitmanem 2, ale žádná 
nedosahuje takové úrovně svobody jako Vice City. 

Mise určitě nadchnou příznivce skutečně náročných 
úkolů. Hra nabízí neustále nové a nové typy akce a je 
na vás, abyste přišli na to, jak se s ní vyrovnat. Honičky 
na ulicích, komplikace s policií, nové dopravní prostřed- 
ky... Když se budete muset poprvé poprat s vrtulníkem 


á >> 2 $ 


5 - 


ME Barák s jachtou. 
Člověk si hned představuje ten 
zástup mrtvol, přes které šel majitel. 


(byť jde jen o rádiově ovládaný model), poznáte pravý 
význam slova frustrace. Ale hra je příliš lákavá na to, 
aby vás od ní četné nezdary odradily. Jděte se odreago- 
vat noční jízdou na chopperu a zkuste to ještě jednou. 


DOKONALOST? 


Nepochybujeme o tom, že výrazná číslovka 10 na této 
stránce už nějakou dobu provokuje váš zrak. Věřte 
nám, že jsme si Vice City zahráli opravdu důkladně 

a došli jsme ke zjištění, že nižší známku udělit zkrátka 
nelze. Mnozí jistě víte, jak vynikající hrou bylo GTAIII. 
Vice City je jednoznačně lepší, dotaženější a dokonalej- 
ší. Exceluje ve všech ohledech a je bez diskuse nejlepší 
dosud vydanou hrou pro PlayStation 2. Přesto naše roz- 
hodování nebylo jednoduché. Víme, že už příští měsíc 
přijde na trh nesmírně silný soupeř v podobě hry The 
Getaway, jejíž hratelný preview kód máme už nějakou 
dobu k dispozici. Víme také, že Vice City není zcela 
dokonalá hra. Ovládání postavy by mohlo být ještě 

o něco lepší, v grafice by nemusely nenápadně doska- 
kovat některé objekty, navigační mapa je zralá na ino- 
vaci... Ale desítku dáváme s klidným svědomím. Víme 
také, že zcela dokonalá hra nikdy existovat nebude. 

O Farid Starman 


Pozitiva: 

- neuvěřitelně komplexní město, 

- takřka naprostá svoboda, 

- zpracování tématu osmdesátých let, 
- obrovská a dlouhá hra. 


Negativa: 
- velmi drobné potíže v grafice 
a vovládání při chůzi. 


Grafika ] Vynikající styl a nádherné světelné efekty. 
Zvuk Dokonalý soundtrack, dokonalý dabing. 
Hratelnost | Veliká pestrost misí, spousta nepovinných aktivit. 


Trvanlivost | Sto hodin se zdá být naprostým minimem. 


Jasné překonání už tak výborného titulu 
a jedna z nejlepších a nejdotaženějších 
videoher vůbec! 


Tommy se bude muset hodně učit. Například řídit čluny 
nebo rozbíjet taxikářům ciferníky. 


B Policie nasazuje v boji 
proti vám životy. 


* o 


*hH 


KHR 


36 38 34 38 JE jdou po vás úplně všloňní: po 
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POZNÁMKA PRO ŠŤOURALY A PRÁVNÍKY: PRVNÍ ODSTAVEC TÉTO RECENZE NENÍ V ŽÁDNÉM PŘÍPADĚ MÍNĚN VÁŽNĚ. JDE PROSÍM O NADSÁZKU A NENÍ NAŠÍM ÚMYSLEM NAVÁDĚT ČTENÁŘE 


K JAKÉMUKOLI TRESTNÉMU ČINU. NAPŘÍKLAD AUTOR TÉTO RECENZE JEL S RODINOU NA NÁVŠTĚVU K BABIČCE, I KDYŽ HO SPALOVALA NEODOLATELNÁ TOUHA HRÁT VICE CITY BEZ PŘESTÁNÍ. 


m Úžasné střihové scény dokon- 
alým způsobem vyprávějí děj 
a vtáhnou vás přímo do akce. 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWE 


Ve světě akční fantasy jedna hra vládne všem. 


E REKAPITULACE 
VYDAVATEL: EA Zanedlouho se v kinech objeví toužebně oče- ní, je taky naprosto plynulá - přes davy útočících nepřátel The Two Towers jsou jednou 
VÝVOJ: STORMFRONT STUDIOS 5 EřCE : K P Je 2 š ) = y A p Ě „Y p s O z p ze dvou současných her pro 
POČET ne . kávané filmové pokračování Pána prstenů - a podařené vizuální efekty combo-útoků se nikde ani na PS2 založených na tématu 
ANOLIČTNA: PRŮMĚRN Á Dvě věže. Všichni příznivci této bible fantasy okamžik nezpomalí. A přechody z hraného děje do herní- Pána prstenů. Zatímco tato 
WEB: WWW.EA. COM/GAMES/ sá Hex < E é í sd 5 A P hra od EA se opírá o fil- 
LORDOFTHERINGS žánru jistě toužebně očekávají, zda se druhý ho enginu se nedají ani popsat, to prostě musíte vidět PAtonIcenoTástaPonS © 
ší HZ: NE díl povede aspoň tak jako Společenstvo Prstenu, sami. Když už jsme u grafiky, ani zvuk není nijak ochuze- od Universal Interactive — 
RROUND: ANO js% Ň i i A 3 A 0 oa : čerpá př ki 
WIDESCREEN: NE a možná i proto firma Electronic Arts nelenila a dává ný, a pokud máte doma nějaký pěkný surround systém, pe oné ma n, 
nám všem možnost nakouknout do děje Dvou věží rozhodně se nebojte pořádně vohulit hlasitost, zážitek Towers obsahuje mnoho 
ještě před premiérou filmového dobrodružství. vám to ještě pěkně umocní. Hrdinové na vás promlouvají Edda so dílů has 
“ < : . x ZS P o n p o í : move trilogie, Spolecenstva 
Přestože se hra jmenuje Dvě věže, nemusíte se stra- hlasy herců, a jak se dozvíte z rozhovorů, dabing hry si Prstenu a Dvou věží, které 


chovat, že byste byli ochuzeni o to nejlepší z prvního dílu. všichni velmi užívali a představitel Gimliho podle vlastních budou premiérově uvedeny 
ž 5 2 < P sí . P - o to . do českých kin v lednu 
Od samého počátku nebudete na pochybách, že EA zís- slov objevil v hraní nový příjemný způsob závislosti. 2003. 
kala práva na filmové zpracování Pána prstenů - hra je * 
doslova nabita filmovými ukázkami, jako bonusy jsou tu VE STŘEDOZEMI 
storyboardy, fotografie z míst natáčení, rozhovory s reži- Hodně podařený je už začátek, kdy sledujete bitvu Posled- 
sérem filmu i herci hlavních postav. ního spojenectví elfů a lidí proti Sauronovým hordám, 

Dvě věže jsou nefalšovanou rubanicí, která mi v prv- a než se nadějete, ocitáte se sami v ději v kůži Isildura, 
ních chvílích hraní silně připomněla jinou klasiku - Dyna- jenž byl nakonec tím hrdinou, který Sauronovi utnul vlád- 
sty Warriors. Přesila nepřátel se na vás valí prakticky ze noucí Prsten a tím obrátil výsledek bitvy. Úvodní mise je 
všech stran, chvíle oddechu jsou velmi sporadické, spíše jenom taková seznamovací, pokud se o to nebudete 

a pokud neuspějte, čeká vás opravdu hodně snažit, umřít se vám asi nepodaří. Hned ; hp 


„A PRECHODY Z HRANÉHO opakování mise hezky od další úkol vás zavede do „současnosti“, kdy je vaším jedi- li č k 


DĚJE DO HERNÍHO ENGINU začátku. Ale určitě se vám to ným úkolem ochránit Froda před Prstenovými přízraky. 
SE NEDAJÍ ANI POPSAT, TO bude líbit, protože grafice se Jako Aragorn se tak nebudete starat sami o sebe, ale m - 


nedá nic vytknout, a kromě jako správný hraničář budete ohněm a mečem bojovat 


PROSTE MUSITE VIDET SAMI.“ toho, že je opravdu excelent- proti démonům z temnot. Tady už je potřeba vypracovat si 
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FILM, NEBO HRA? 


Kousek, který nadchne čumily... 


Každá z úrovní je uvedena filmovou sekvencí, která nastíní 
události příběhu. Kouzelné na tom je, že přechody z filmových 
ukázek do renderované grafiky, resp. herního enginu, jsou tak 
brilantní, že je často postřehnete, až když už máte hrát. 


£ 


Dva v jednom: hra obsahuje zhuštěný děj ze dvou dílů trilogie: 
Společenstvo Prstenu a Dvě věže. 


alespoň základní taktiku boje, protože za prvé nesmíte 
dopustit Frodovu smrt, a za druhé jsou přízraky nesmrtel- 
né, takže musíte vymyslet, jak je účinně zahnat. 

Po úvodních misích se můžete těšit na dalších deset 
regulérních úrovní, ve kterých už ovšem máte (na rozdíl od 
prvních dvou) na výběr ze tří hrdinů. Aragorn, Legolas 
a Gimli jsou ti vyvolení, se kterými si můžete zrekapitulo- 
vat pár nejzajímavějších míst Společenstva prstenu 
a odhalit, co všechno se chystá ve Dvou věžích. Možnost 
hrát za více postav výrazně prodlužuje dobu, kterou budete 
chtít strávit u hry, protože každá postava otevírá svoji řadu 
bonusů. Jinak se totiž hraní za jednotlivé charaktery nijak 
extrémně neliší - všichni se kolem sebe dokážou řádně 
ohánět mečem/noži/sekerou a nikomu z nich nechybí ani 
zbraň, se kterou může kosit nepřátele na dálku. Jen 
u trpaslíka by luk nebyl příliš stylový, proto je vybaven záso- 
bou smrtonosných vrhacích seker. Magie tu chybí zcela, 
nepočítáme-li pár zjevení Gandalfa, který dokáže kosit 
skřety po desítkách - naštěstí se vyskytuje velmi zřídka, 
jinak by vaše cesta za vítězstvím byla příliš jednoduchá. 

Subjektivně mi nejjednodušší přišla hra za Legolase, 
dosáhl jsem s ním několika hodnocení Perfect u misí, ve 
kterých jsem se zbylými dvěma hrdiny prošel s odřenýma 
ušima. Naopak nejtěžší cestu měl Gimli, který možná 


RELENZE 


THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


EX Celex = s 


. i: 7 


: . Ě r! ;; x 9 tr á : 
Čím vynalézavější je vražedné kombo, tím lepší je i hodnocení, Když vás srazí k zemi, stlačte ©). Nejenže se tak rychle 
které se na konci úrovně promění ve zkušenostní body. dostanete znovu na nohy, ale ještě přitom švihnete mečem. 


I když bitva zuří naplno, nezažili jsme, že by se grafika 
hry výrazně zpomalila. 


Vesnice ze Dvou w louží mordorské armádě jako muniční 
sklad. Proto se tu můžete těšit na krásný ohňostroj. 


i % i 4 © B Zde je nejlepší takti- 
4 h d | kou zabíjet sebevrahy Ů 
/ * é | / * s výbušninami. Vždycky 
„ s sebou vezmou na onen dá 
M „světi pár dalších. dá 
* A 


V této scéně ze Dvou věží je vaším úkolem odrazit útok 
zuřivých skřetů a ubránit Helmův žleb. 


kvůli své pomalosti trpěl útoky nepřátel nejvíc. Bojový 
systém je kvalitní a rychle vám přejde do krve, tvůrci 
zaplaťpánbůh vynechali možnost zranit své souputníky 
nebo být jimi zraněn. Někdy je totiž bitevní vřava tak zu 
vá, že chvíli hledáte, kde je váš bojovník - a v tu chvíli to 
nejlépe poznáte zuřivým mlácením zbraně kolem dokola. 
Jednotlivé levely jsou pojmenovány podle míst ve Stře- 


; 2 k C, m levá hle příšerný vlk 
dozemi, kam v průběhu svých dobrodružství zavítali členo- =) FBV z ky p ap KA 


popadne do tlamy, počítejte 
s rychlýmáúbytkem energie. 


SKOLIT 
TROLLA 


Krátký kurs likvi- 
dace tuhé příšery 
Z podzemí 


Po chvíli to trolla přestane bavit, odhodí 
palici a chopí se raději dlouhého řetězu 
a začne s ním divoce mávat kolem sebe. 
Jediná šance je vyskočit na ochozy kolem 
místnosti a snažit se vystihnout okamžik, 
kdy si budete moci dovolit vystřelit na něj 
šíp. Potíž je, že zároveň musíte bojovat 

s dotírajícími skřety, 


Útok obrovského a silně rozčileného jes- 
kynního trolla, který přepadne společnost 
hrdinů v místnosti u Balinova hrobu 

v Morii, patří mezi nejpozoruhodnější 
scény z prvního filmu. Ve hře se s ním 
střetnete poměrně brzy, asi tak po hodině © dobře, na chvíli ztratí rovnováhu, tak mu 
hraní. Vašim úkolem je zabít ho bezpro- tam vražte rovnou ještě jednu. 

středně po vyčerpávajícím boji s desítkami o 

menších příšer. 


Taktika velí běžet monstru přímo na břicho 
vždy, když se napřáhne k úderu svou ost- 
natou palicí, a jednu mu vrazit. Pokud na 
vás letí rána, přeskočte trollovo šlehnutí 
pomocí ©. Pokud se poprvé strefite 
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TOLKIENOVSKÉ 
BONUSY 


Hra je vysloveně napěchována bonusy ve stylu DVD 
filmu: jsou tu například rozhovory a galerie grafiky. 


x © T +" 4 
V této scéně musíte odrážet útoky tak dlouho, 
než se Frodovi podaří uprchnout s Prstenem. 


Fanoušky filmů jistě zaujmou skeče a studie, které předcházely 
natáčení. Mezi bonusy najdete koncepční grafiku lokací, story- 
boardy klíčových scén a návrhy designů, od kterých se Jacksonův 
tým mohl odpíchnout. 


Zvládnete-li určitá komba, zvýší se 


s hy 
ocott Čvans on Píchl 
Praducer/ Co-Direetor ň 9) 
V rozhovorech s tvůrci filmu se například dozvíte, jak se vybíraly 
exteriéry pro Dvě věže. Režisér Peter Jackson vypráví, jak lítal po 
Novém Zélandu sem a tam, až se mu konečně podařilo najít tu 


správnou siluetu pohoří. Také se dozvíte, jak byl postaven 
obrovský model (1:3) Helmova žlebu, pevnosti ze závěru filmu. 


Další předností grafiky je pozornost věnovaná detailům. 
Mrkněte na tu zežloutlou trávu. 


== vé Společenstva - od začátku tedy víte, že kromě Větrova, 
Morie, Fangornského lesa či Rohanské brány si hodně 
zabojujete v Helmově žlebu - tam by koneckonců měl 
vrcholit i film, údajně nepřetržitou třičtvrtěhodinovou bit- 
vou obránců s miliónovou armádou skřetů z Železného 

Dál je v nabídce pohled do zákulisí tvorby samotné videohry. pasu. Boje samotné nejsou vždy jen o pobití co největšího 

Ukázky vám nastíní metodu tvorby plynulé a přirozené animace počtu skřetů, trollů a ostatní havěti, ale máte nějaký úkol, 

postav. Uvidíte slavné herce, jak dabují příslušné charaktery : s esy OPZ a = 

a mávají přitom plastikovými noži, aby se lépe vžili do role. jehož splnění je vaší prioritou a nutností k dalšímu postu- 

pu. Nepodaří-li se vám ochránit dostatek obyvatel jedné 

z pleněných vesnic, bude vám k ničemu, že jste všechny 

skřety skolili efektními comby, neudržíte-li dostatečně 

dlouho hradby, s překvapením a lítostí budete sledovat 

smrt svých oblíbenců rukama krvežíznivých bestii... 


Váš trpasličí kamarád Gimli 
není moc rychlý, zato má sílu jako 
býk a ohání se těžkou sekerou. M | N -RPG 


Další velmi pozitivní věcí, která vás nutí hrát na maximum, 
je systém upgradů vybraného hrdiny. Každého z nepřátel 
můžete skolit několika různými způsoby - od Fair po Per- 
fect. Čím lépe si budete počínat, tím více zkušenostních 
bodů v jednotlivých misích budete dostávat. A po jejím 
skončení pak za získané body zvyšujete level hrané posta- 
vy a můžete nakupovat různá vylepšení - více zdraví, lepší 
luk, nová smrtící komba... Aby si každý hned nekoupil to 
nejlepší, je nákup nových dovedností navíc podmíněn 
i dosaženou úrovní, případně některým z předchozích 
upgradů. Jinými slovy - mithrilové šípy nedostanete, 
dokud s Legolasem nedosáhnete osmého levelu a nepoří- 
díte si předtím dragonfire šípy. 

A asi hlavním důvodem, proč se snažit hrát za každou 
postavu co nejlépe, je možnost odemknout tajný charak- 
ter. Na to, abyste si zahráli za tajemného čtvrtého hrdinu, 
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Světelné efekty patří mezi výrazné přednos- 


Legolas miluje lesy. Coby lučištník-specialista střílí na pro- 
tivníky ze zákrytu za stromy. 


r ; Š „4 W ey 
Spolubojovníci vás často vytáhnou z bryndy za pět minut 
dvanáct. 


I Gandalf občas přiloží ruku k dílu. 


dočasně síla vašich útoků. ti hry. Zvláště je oceníte v temných místech. | Je prakticky nepřemožitelný. 


ale nestačí jen tak šolíchat nepřátele a nějak se prokousat 
do finále - musíte s postavami dokončit hru a dostat je na 
desátý level. To se vám podaří jedině tehdy, když budete 
na svých oponentech poctivě testovat všechny naučené 
rány, comba a finishing údery a tím pracně sbírat zkuše- 
nostní body pro zvýšení levelu. Pak budete moci projít taj- 
nou misí, která konečně odhalí, kterýže to hrdina čeká ve 
stínech, aby s vámi mohl projít znovu hrou a odhalit finální 
tajemství. Na Gandalfa ale moc nesázejte, protože v téhle 
hře jde hlavně o železo a o to, jak ho kdo umí používat. 

Výsledný dojem ze hry je tedy velmi pozitivní, i když 
je subjektivně poměrně krátká a během dvou tří dnů ji 
asi bez problému dohrajete. Její bonusy jsou však 
dostatečně lákavé na to, abyste si ji chtěli zahráli znovu 
s ostatními charaktery. [1 Radek Friedrich 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


Pozitiva: 
- vynikající grafické ztvárnění, 
- dokonalé použití filmové licence 


Negativa: 
- Systém hry je poněkud stereotypní. 
- Hra je kratší, než by bylo hezké. 


(konečně!), 
- zuřivé boje. 
Grafika | Nabízí fantastické výjevy na pomezí filmu a hry. 
Zvuk | Dramatická hudba přímo z filmu. 


Hratelnost | Jedna z nejpříjemnějších hromadných bojovek. 
Trvanlivost | Krátké levely, kterých navíc není mnoho. 
Pokud máte rádi hustou akci, bude se vám 

líbit, a to i kdyby trpaslíci a skřeti nebyli 
vaším šálkem čaje. 


Kone, 


POCD-ROM | Mn zn, nk 
Tma, 


Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré ceny. 
Ukázka z nabídky her pro PlayStation 2 VÁNOCE 2002 


Colin McRae 3 Lord of The Rings Time Splitters 2 Need for Speed 2 Stuntman NHL 2003 Onimusha 2 Way of The Samurai 


1.898,- 1.898,- 1.698,- 1.898,- 1.698,- 1.898,- 1.898,- 1.598,- 

ceník PlayStation 2 nová bazar | EVER GRACE 898 698 | LEGAII 1698 1248 | RESIDENT EVIL VERONICA 958 798 | SUMMONER 958 748 
ACE COMBAT 4 tel. 848 | EVERBLUE 1298. 998 | LEGENDS OF WRESTLING 998 898 | RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198 898 | SUMMONER2 1898. 1298 
AGE OF EMPIRES II 958 798 | EVOLUTION 4X4 898 748 | MAD MAESTRO 1198. 898 | RIDGE RACER 5 878 598 | SUPERCAR STREET tel. 798 
AIRBLADE 878 698 | EXTERMINATION 878 698 | MADDEN 2001 798 598 | RING OF RED 998. 898 | SWING AWAY GOLF tel. 848 
ALL STAR BASEBALL 2002 tel. 998 | F12001 (EA SPORTS) tel. 698 | MADDEN 2002 tel. 998 | RUMBLE RACING tel. 698 | TEKKEN TAG TOUR. 878. 698 
ALONE IN THE DARK 4 958 748 | F12002 (EA SPORTS) 1498 998 | MAX PAYNE 958 798 | RUNE 898 698 | TERMINATOR 1898. 1198 
ARMORED CORE 998 798 | F1 2003 ŠONY 1548 1198 | MAXIMO 1798 1298 | SALT LAKE 2002 1198. 998 | THE FLINSTONES 998 798 
ATLANTIS II tel. 898 | Fi CHAMP SEASON 2000 798 698 | MDK2 tel. 798 | SEVEN BLADES tel. 998 | THE MUMMY RETURNS 1188 848 
ATV OFFROAD 998 648 | Fi RACING CHAMPIONSHIP: tel. 748 | MEDALOFHONORFR. © 1898 1448 | SHADOW MAN2 998 898 | THE SHADOW OF ZORRO | tel. 998 
BALDURS GATE tel. 948 | FIFA 2001 tel 698 | METAL GEAR SOLID2 ©1398 998 | SHADOW OFMEMORIES | tel. 898 | THE SIMPSONS 898 698 
BASEBALL 2003 tel 1198 | FIFA 2002 tel. 998 | MIDNIGHT CLUB 958 698 | S.PALMER'SSNOWB. © tel. 798 | THEME PARK WORLD. 958 748 
BATMAN VENGEANCE tel. 848 | FIFA 2003 tel tel. | MONKEY ISLAND 998 848 | SHIFTERS 878 698 | THISIS FOOTBALL 2002 878 698 
BLADE 2 1698 1298 | FIFA WORLD CUP 2002 1098 948 | MONSTERS INC. 1598 1098 | SILENT HILL 2 tel. 1098 | THUNDERHAWK 878 798 
BLOOD OMEN 2 1198. 998 | FINAL FANTASY X 1788 1298 | MOTO GP 878 698 | SILENT SCOPE 958 698 | TIGER WOODS 2001 tel. 798 
BLOODY ROAR 3 958 748 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878 698 | MOTO GP2 tel. 998 | SILENT SCOPE 2 tel. 898 | TIME CRISIS2 tel. 798 
BOUNCER 878 698 | FUR FIGHTERS 878 598 | MR. MOSOUITO 1598 998 | SKY ODYSSEY 878 698 | TIME SPLITERS 878. 698 
BURNOUT 878 698 | GAUNTLET DARK LEGACY tel. 798 | MTV MUSIC GENER.2 958 798 | SLED STORM 998 848 | TOCA 1698 1198 
BUST AND MOVE SUPER 878 748 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1498 998 | MX RIDER 1098. 848 | SMASH COURT TENNIS. 1640 1248 | TONY HAWK'S3 958 798 
CAPCOM VS SNK 2 958 698 | GIFT tel. 998 | NBA2 NIGHT tel. 998 | SMUGOLER'S RUN 898 698 | TOP GEAR DARE DEVIL tel. 798 
CITY CRISIS 998 798 | GODAIELEMENTAL FORCE 878 648 | NBA2 NIGHT 2002 tel. 1198 | SMUGGLERS RUN II tel. 988 | TOP GUN 998 848 
COLIN MC RAE RALLY 3 tel. tel. | GRAN TURISMO 3 878 698 | NBA2002 1098. 898 | SOLDIER OF FORTUNE 1698 1198 | TUROK 1698 1198 
CRASH BANDICOOT 878 698 | GRAN TURISMO CONCEPT 1068 848 | NBA LIVE 2001 798 698 | SOUL REAVER 2 958 848 | UNREAL TOURNAMENT 498 398 
CRAZY TAXI 878 698 | GRAND THEFT AUTOJI 1498 998 | NBASTREET 998 848 | SPY HUNTER 998 948 | V-RALLY 3 1498 998 
DARK CLOUD tel. 998 | GRAND THEFT AUTO III- 2 1898 1498 | NHL 2001 958 698 | SPIDERMAN 1798 1198 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 1198 
DAVE MIRA BMX 998 798 | GTC AFRIKA RALLY tel. 798 | NHL 2002 998 848 | SSX 958 798 | WARRIORSOFM.ANDM. 698 598 
DEAD OR ALIVE 2 878 698 | GUNGRIFFON BLAZE 798 648 | NHL2003 1898 1448 | SSX TRICKY tel. 1198. | WILD WILD RACING 878. 698 
DEUS EX 1798 1198 | HALF LIFE 958 798 | NOONELIVES FOREVER 1498 1098 | S.W.JEDI STARFIGHTER © 998 898 | WIPEOUT FUSION 878. 698 
DEVIL MAY CRY 958 798 | HEADHUNTER 998 898 | ONI 958 698 | S.W.RACER REVENGE tel. 848 | WOODY WOODPACKER 1198 898 
DISNEY'S DINOSAURUS 998 848 | HERDY GERDY 1198. 998 | ONIMUSHA:WARLORDS 958 798 | S W.S.BOMBRACING | 898 698 | WORLD RALLY CHAMP. 878 748 
DISNEY'S DONALD DUCK © tel. 998 | HEROESOFM.ANDM. 958 798 | OPERATION WINBACK tel. 648 | S. W: STARFIGHTER 958 698 | WTA TOUR TENNIS 998 798 
DRAGON RAGE 878 598 | HIDDEN INVASION 878 848 | ORPHEN 898 698 | STATE OFEMERGENCY 998 898 | XSOUAD 898 598 
DRAKAN 1640 1198 | ICO 1698 1298 | PARIS-DAKAR-RALLY tel. 798 | STREET FIGHTEREX 3 tel. 798 | ZONEOFTHEENDERS tel. 598 
DRI ENOTON TYPES. BB. 698 | INTERIATONALSOOOER | 708. 648 | PETER PAN 1698 998 

ROPSHIP 878 698 | INT. SUPERSTAR SOCCER 798 648 | PIRATE jo, OV | 
DYNASTY WARIORS tel. 798 | 1952 1698 848 | POLICE 24/7 96. 94s | 140 titulů her pro Gameboy a GameCube 
DYNASTY WARIORS 3 1848 1398 | JAK and DAXTER 878 748 | POOL MASTER 798 B —————————— 
ECO THE DOLPHIN 998 898 | JAMES BOND 007 tel. 998 | PROEVOLUTION SOCCER tel. 948 | ukázka her pro Gameboy Advance TOMB RAIDER 898. 598 
EOE: EVE OF EXTINCTION 998 798 | JEREMY MCGRATH CROSS 998 798 | PROJECT EDEN tel. 998 | ADVANCE WARS 1598 1098 | SUPER MARIOLAND © 798 498 
EPHEMERAL PHANTASIA © tel. 848 | KENGO 898 798 | OUAKE3 REVOLUTION 958 698 | GOLDEN SUN 1598 1098 | WARIO LAND 3 998. 698 
ESPN TRACK 8 FIELD tel. 748 | KESSEN 798 598 | RATOHET 8 CLANK 1490 1098 | DOOM 1598 1098 | ZELDA 998 698 
ESPN WINTER SPORTS. tel. 1148 | KESSEN2 tel. 1198 | RAYMANM tel. 998 | SPYRO 1598 1098 | TOYSTORY 2 498 298 
ESPN HOCKEY NIGHT tel. 998 | KLONOA2 998 898 | RAYMAN REVOLUTION — tel 798 | TONY HAWK3 1598 1098 | ukázka her pro GameCube 

ESPN SNOWBOARDING 998 848 | KNOCKOUT KINGS 2001 958 698 | RC REVENGE PRO 898 698 | F-ZERO 798 498 | RESIDENT EVIL 1598. 1298 
ESPN SKATEBOARDING 1198 898 | KNOCKOUT KINGS 2002 1098 898 | READY 2 RUMBLE BOXING 898 748 | ukázka her pro Gameboy Color ETERNAL DARKNESS © 1598 1298 
ETERNAL RING 898 698 | LE MANS 24 HOURS tel. 598 | RED FACTION 958 798 | F-18 498 298 | WAVE RACE 998 798 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 224 23 25 95, 222 31 35 57. 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER pondělí pátek: 9.30 18.00, sobot: 9.30 - 14.0 


Hry na Playstation a PC CD-ROM: Hry pouze na Playstation: 

B Zlatnická 4, Praha 1, 110.00 - tel. 222 31 35 57 E Národní obrany 31, Praha 6 
E pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha | © (200 m od metra Dejvická) 
[vstup i z Václav. nám. pasáží Jalta) - tel. 224 23 25 95 mobil: 604 205 645 


PlayStation.c 


B Za jízdu po dvou 
kolech vás v autoškole 
nepochválí. 


Můžete si vybrat z několika pohledů. Zrovna tenhle ale nepatří 
k nejpraktičtějším. 


WRC II EXTREME 


Pokračování jediné rallye s oficiální licencí na PS2 opět exceluje. 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: EVOLUTION STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: LISTOPAD - 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: www.playstation.com 
60 HZ: NE 

SURROUND: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
PERIFERIE: LOGITECH DRIVNIG 
FORCE WHEEL 


E REKAPITULACE 
Původní WRC, první závodní hra 
Evolution Studios (a také jejich 
první konzolová hra), sklidila 
velký úspěch, ale také oprávně- 
nou kritiku modelu ovládání 

a nedotaženého multiplayeru. 
Programátoři proto ve spoluprá- 
ci s inženýry WRC od základů 


přepsali kód hry do jeho součas- 


né podoby 


Realismus. Tak by se dala jedním slovem charak- 
terizovat zbrusu nová závodní hra WRC II Extre- 
me, nástupce populární World Rally Champions- 
hip. Od chvíle, kdy se poprvé posadíte za volant 
některého reklamami oblepeného automobilu zvučné značky 
a protůrujete přeplňovaný motor až po závěrečné dobrždění 
omláceného vraku s utrženými závěsy a rozbitou převodov- 
kou, všude vás bude realismus provázet a místy také nepří- 
jemně pronásledovat. A to je jenom dobře... 

Obrovským kladem série WRC je oficiální licence, díky 
které se i tentokrát setkáme s notoricky známou sedmičkou 
továrních týmů a čtrnácti závody sezóny 2002, a je to také 
stejná licence, kvůli které si zanadáváme, že za volantem 
jednoho z fordů sedí anonymní panák, který svou tvář odhalí 
až o dvě stránky dál. Pro našince z toho plyne příjemná zprá- 
va, že se může posadit do škodovky s mladoboleslavskou 
značkou (dokonce i s nálepkami s technickou prohlídkou 
a emisemi) a ukázat celému světu, zač je toho Volkswagen. 
Samotná licence však vývojářskému týmu nestačila, a tak 
připravili i „extrémní“ varianty všech sedmi „wéercéček“ - 
auta odlehčili, přidali silnější motor a některé atraktivní de- 
signerké prvky. S realitou 


x 


SETRVACNOST VAS 
NEKOMPROMISNÉ 
NARUMPLUJE NA 
SVODIDLA NEJPRVE 


ZADKEM, PAK PREDKEM 


Najdete tu všechny tovární 
týmy WRC. Pravda, bez 
Colina McRaeho. 
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to nemá příliš společného 
(od dob speciálů skupiny 
B si podobná monstra ni- 
kdo netroufl vyzkoušet), 


ale taková projížďka notoricky známou tratí získá zcela 
nový rozměr. 

Pokud si myslíte, že po několika stovkách hodin u WRC 
zasednete spokojeně ke druhému dílu a začněte drtit veške- 
rou konkurenci, jste na omylu. Fyzikální modely jízdy i poško- 
zení vozu jsou totiž nejméně o celou jednu generaci dál - ob- 
tížnost „novice“ tu přibližně odpovídá „expert“ z prvního dílu. 
Stačí si třeba dát jednu erzetu Rallye Monte Carlo a hned je 
vidět rozdíl - blížíte se do úzké vlásenky v serpentinách, ne- 
pouštíte nohu z plynu, šlápnete na brzdu, trhnete volantem 
a pustíte auto do zatáčky bokem s tím, že vás síla motoru vy- 
střelí správným směrem. Jenže ouha, setrvačnost vás nekom- 
promisně narumpluje na svodidla nejprve zadkem, pak před- 
kem a hned jsou cenné sekundy pryč (a pravé dveře taky). Na 
rozdíl od CMR3, kde si můžete dovolit vletět do zatáčky s tím, 
že to nějak srovnáte, tady musíte plánovat všechno mnohem 
déle dopředu - stačí drobné zaváhání a letíte v kotrmelcích 
mezi stromy. Někdy může být taková forma syrového realismu 
frustrující, ale tady opravdu víte, že když skončíte po smyku 
v lesíku vedle silnice, je to jen a jen vaše chyba. Pravda, ty 
kotrmelce a hodiny mohli tvůrci zpracovat lépe - místy to 
podle počtu salt a vrutů vypadá, jako by neřídil Richard 
Burns, ale Aleš Valenta. 

K novinkám patří také servisní zóna, do které máte pří- 
stup na konci každého závodního dne (ano, až na konci, auto 
by vám mělo vydržet v cajku od rána až do večera). Každá 
operace (oprava, změna nastavení) spolyká určitou dobu, 
která se ukrajuje z ubíhajícího časového limitu - ten se nedá 
zastavit, takže raději přemýšlejte hodně rychle, ať se nepři- 
pravíte o cenné sekundy. Na tomto místě by se slušelo při- 


provázejí 
řazení. 
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tého podniku letošního světo- 
vého šampionátu, 44. Rallye 
Sanremo, uspořádalo italské 
zastoupení společnosti SCEE 
představení WRC II Extreme, 
na jejíž italské verzi se podílel 
(mimo jiné namluvil komplet- 
ní diktát spolujezdce) také 
Renato Travaglia. Tento sym- 
patický sedmatřicetiletý Ital 
dokázal v letošní sezóně se 
svým polotovárním Peugeo- 
tem 206 WRC získat titul 
Mistra Evropy, suverénním 
způsobem vyhrát domácí ital- 
ský šampionát a také zvítězit 
V nejprestižnější soutěži na 
našem území, Barum Rally 
Zlín. A jaké je jeho hodnocení 
druhého WRC? 

„Celá hra je velmi realistická. 
Dá se svým způsobem přirov- 
nat k leteckému simulátoru, 
na kterém trénují opravdoví 
piloti. Každý mladý začínající 
jezdec si na WRC II může vy- 
zkoušet své schopnosti a dále 
se učit. Výborně jsou nasimu- 
lovány například reakce vozu 
na různých površích, jeho ne- 
dotáčivost či přetáčivost, fun- 
ování brzd a další, vše je 
opravdu jako ve skutečnosti.“ 
T Petr Linhart, 
[www.autosport.cz] 
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B V opakovačkách si 
můžete vychutnat 
atraktivní záběry. 


E Noční jízda na plný 
plyn je jenom pro 
opravdové chlapy. 


nevíte, co se skrývá 
HET za horizontem. 
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1. Trhnutí volantem 

Až budete chtít rychle zatočit na kluzkém 
povrchu, natočte auto do opačného směru, 
než je zatáčka, a rychle trhněte volantem - 
setrvačnost vás otočí do správného směru. 


znat, že je WRC II oproti reálu v otázce poškození přece jen 
benevolentnější - dokonce ani během náročných rychlostních 
zkoušek Safari Rallye se nemusíte bát častých defektů pneu- 
matik, to už se vám spíš vysype převodovka, rozbije chladič 
nebo urvete zavěšení kol. 

Ostřílení harcovníci starého WRC si ihned všimnou další- 
ho rozdílu - jednotlivé rychlostní zkoušky jsou mnohem delší 
(pět, sedm minut ostré jízdy není výjimkou) a je jich o pozná- 
ní víc, až devět na jednu rallye. Tratě jsou také o poznání čle- 


máte opravdu strach sešlápnout plyn naplno, průjezdy měst- 
skou zástavbou, atraktivní stadionové části a samozřejmě 
střídání různých povrchů během erzet (lahůdkou je švédský 
smrtící koktejl - posypaný asfalt, uježděný sníh, ledovka). 
Precizní jízda v takovém terénu vyžaduje dokonalý přehled 

0 trati - navigátor se ale změnil spíš k horšímu, jeho diktát je 
dost nevyrovnaný a často se stane, že teprve před vrcholem 
zdánlivě mírné zatáčky uslyšíte „levá šest, pozor, nezkraco- 
vat“ (spolujezdec se dá navolit na hlášení ostrosti, rychlost- 
ních stupňů nebo úhlů) a už vás hrabou z pangejtu. Někdy je 
proto lepší sledovat ikonky blížících se zatáček, které se ob- 
jevují v horní části obrazovky. 

Také po technické stránce jsou patrné změny k lepšímu - 
zejména na horách si užijete výhled i několik kilometrů před 
sebe, ohromí vás počet stromů, skal a kamenů podél trati, 
budete proklínat pevné patníky a ti méně šťastní se blíže se- 
známí i se závorami, rohy domů nebo osamělými balvany uv- 
nitř zatáček. Široké cesty sice nedokážou navodit ten příjem- 
ně tísnivý pocit z CMR3, kdy místy ani nevěříte, jak se vaše 
auto může na tak úzké cestě srovnat, ale ve finále vypadá 


E Na rovinkách uvidíte 
stovky metrů defailně vy- 
modelované krajiny. 


2. Brzdění ruční brzdou 

Ostré zatáčky nejlépe projedete za pomoci 
ruční brzdy, kterou přitáhnete ve chvíli, kdy 
začnete točit volantem. Chce to dost cviku, 
ale zároveň získáte cenné sekundy. 


+ 

jm 

3. Brzdění levou nohou 

Jedna z mistrovských technik Rauno Aaltone- 
na, $ nedotáčivostí bojoval současným 
sešlápnutím brzdy, plynu a korekcí pohybu 
volantem. Celkem lahůdka... 


WRC II opravdu hezky. Vynikající hratelnost podtrhuje také 
(konečně) dobře zvládnutý split-screen multiplayer a atmo- 
sférické zvukové efekty. 

Vývojářům z Evolution Studios se až na drobné výjimky 
(hlavně ten „doleva, ne sorry, doprava, totiž rovně“ navigá- 
tor) podařilo splnit všechny sliby, které doprovázely příprav- 
né práce na WRC II Extreme. Ultrarealismus ovládání závod- 
ního speciálu se s prvním dílem nedá srovnávat, stejně jako 
nabídka tratí, vylepšený grafický engine a multiplayerová 
podpora. WRC II Extreme nabízí zatím nejlepší exkurzi do 
světa WRC, která potěší především náročné hráče. S trochou 
cviku si však tuhle hru oblíbí snad každý, kdo někdy sešlápl 
na klikaté horské cestě plynový pedál svého auta až na pod- 
lahu. [I Lukáš Codr 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP II EXTREME 


- místy chaotický navigátor, 
- CMR3 vypadá o trochu lépe, 


- velmi realistické ovládání, 
- oficiální licence WRC, 
- bonusová auta. 


Pěkná auta v monumentálních sceneriích. 
Hratelnost | Poměmě náročné, ale nesmímě zábavné závody. 
Trvanlivost | Dokud se vám bude líbit rallye, vydržíte u WRC II. 
Kdo má rád rallye a myslí to s ní vážně, bude 
z WRC II Extreme nadšený. Ostatní budou 
muset chvíli trénovat, ale pak téhle hře 
propadnou taky. 


VEROKT 


BE Nechybí ani maleb- 
né německé 
městečko. Pozor ale 
na obrubníky! 
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Supanu 
OTROEN 
CRON 
Fomo 


„ BE Model poškození v CMR3 
je neuvěřitelně detailní. 


a - 
B Před trojkovými“ (© 
zatáčkami se vyplatí 
zpomalit a poté prud- 
ce akcelerovat na 


COLIN MCRAE RALLY 3 


Třetí díl populárního Colina bere útokem vánoční trh. 
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VYDAVATEL: CODEMASTERS 
VÝVOJ: CODEMASTERS 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
WEB: WWW.COLINMCRAERAL- 
LY3.COM 


60 HZ: NE 
SURROUND: NE 
WIDESCREEN: NE 


PERIFERIE: LOGITECH DRIVNIG 
FORCE WHEEL 


REKAPITULACE 
První díl Colin McRae Rally na 
PSone vzbudil obrovský ohlas 
a hry se celosvětově prodalo 
přes čtyři miliony kopií. Nikoho 
tedy nepřekvapilo pokračování, 
které dále vylepšovalo 
a rozšiřovalo původní koncept. 
Colin McRae Rally 3 představuje 
zbrusu novou generaci celé 
série: úspěšné prvky zůstaly 
zachovány, ale fyzika a grafika 
doznaly podstatného vylepšení 
- zejména díky hrubému 
výkonu konzole PS2. 


(JAK NATO... 


První dva díly Colin McRae Rally si na PSone 
udržely výsadní postavení a nenašel se snad 
nikdo, kdo by jen na vteřinu pochyboval 

o tom, že představují naprostou závodní špič- 
ku. Doba však pokročila, přišlo PS2 a vývojáři z Code- 
masters se musejí potýkat s novou konkurencí v podo- 
bě série WRC od Evolution Studios. 

Oproti „nestrannému“ přístupu her s oficiální licencí 
WRC se Colin McRae Rally 3 točí zejména kolem jedno- 
ho jediného jezdce a jeho vozu - ano, je to sympatický 
Brit a jeho Ford Focus, asi nejvýraznější osobnost závodů 
rallye v posledních letech. Absence licence WRC však 
také znamená podstatně větší volnost, co se výběru tratí 
týče - celkem 56 etap je rozděleno do osmi závodů na 
třech kontinentech a představuje komplexní prověrku 
řidičských schopností. Kromě suchého závodění je však 
CMR 3 také o zákulisí - do sytosti si užijete animova- 
ných prostřihů z depa, příjezdů k časovým kontrolám, 
odpočítávaných startů a oslav při vyhlášení vítězů. 

Colin McRae Rally 3, to je hlavně režim kariéry, ve 
které musíte v roli opravdového Colina McRae vyhrát tři po 
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sobě jdoucí šampionáty. S každou další sezónou se obtíž- 
nost zvyšuje - relativně pohodovou australskou rallye 

a poslední rok si místo zájezdu do USA vyzkoušíte slun- 
cem rozpálené Řecko. Průběh jednotlivých závodů vypadá 
standardně - tři rychlostní zkoušky za den (opatrně, ať 
nerozmlátíte vůz hned v té první) a na konci každého dne 
ozdravná zastávka v servisní zóně, kde vám připevní upad- 
lé dveře, opraví rozbitá skla a zahladí další „drobné“ šrámy 
z cest. Kromě propracovaného modelu poškození si užijete 
i s nastavováním auta - k dispozici jsou dokonce údaje 

z telemetrie, které pomohou odhalit nežádoucí chování 
auta na trati. Nové součástky a vylepšení si ale nejprve 
musíte odemknout - s každou dokončenou etapou se 
zpřístupní jedna z nich a buďte si jistí, že takové čekání na 
šotolinové pneumatiky nemá daleko k šílenství. Každá 
dokončená rallye následně odemkne ostatní automobily, 
se kterými můžete zkoušet jednotlivé etapy. Nakonec 
budete mít v garáži pestrou směsici aut - od „standardní- 
ho“ Focus WRC přes Impreza WRX, Lancer Evo VII, Xsara 
Kit Car až po nepříliš známé modely Ford Puma Rally, 


Nur še 
z “ 
ví 


B Ford Focus RS 
7 WRC Colina McRae 
není jediným vozem, 
do kterého se 
můžete posadit. 


PRORNKTOMAVC 3105 warcnna 


E Všechny závody vyvrcholí 
superspeciálním kláním na 


stadionu. 


Tratě jsou celkem přehled- 
né, ale nepodceňujte rady 
navigátora. 


PŘÍJEMNOU ZMĚNU RYTMU 
PŘINESOU OBČASNÉ OSTRÉ 
ODBOČKY NA VEDLEJŠÍ SILNICE 
A UTAŽENÉ „STOOSMDESÁTKY“. 


' 0 ky 
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* E Každá rafije: 
e skládá ze 
sedmi erzet. 


a Stačí jediná 
chybička a máte 
po šancích na 


"vítězství, 


B Až uvidíte stěrače v akci, 
spadne vám čelist. 


Citroén Saxo Kit Car, Fiat Punto Super 1600 či MG ZR 
a dvě bonusové lahůdky Ford RS2000 a Lancia 037. 
Samotné závodění v CMR3 je už od prvních metrů 
velkým zážitkem, byť nedosahuje extrémů WRC II. Cho- 
vání vozu se liší podle aktuálního povrchu a zvoleného 
nastavení - zatímco asfaltové tratě se dají projíždět 
poměrně čistým stylem bez většího gumování, šotolina 
i led jsou hlavně o zvládnutí smyku a pečlivé práci s ply- 
nem. Jízdní styl se také mění s jednotlivými značkami 
aut - když přesednete z vyrovnaného focusu do imprezy, 
která má těžiště o poznání více vzadu, budete si muset 
zvyknout, že do ostrých horských serpentin a odboček 
budete muset často najet pozadu a ve správný okamžik 
„vystřelit“ správným směrem. Většina rychlostních zkou- 
šek je o několik kilometrů kratší než u konkurenčního 
WRC II, ale tento mírný handicap bohatě vynahradí para- 
lelní závody na stadionech na závěr každé rallye. Před- 
stavte si, že se řítíte po úzké prašné cestě, za plotem 
vedle vás je podobně rozjetý soupeř a oba dva máte před 
sebou ostrou zatáčku. V singleplayeru se to ještě dá pře- 
žít, ale ve split-screenu proti živému soupeři vám tep 
dosáhne nebezpečně vysokých hodnot. Vynikající! 
Hratelnosti obrovsky pomáhá detailní grafika a oso- 
bitá vizuální prezentace Colin McRae Rally 3. Při mode- 
lování tratí kladli grafici velký důraz na atraktivitu pro- 
středí a smysl pro detail - nečekejte tedy rozmáchlé 
horské scenerie, spíš vypiplanou úzkou silničku, která 
se line hustým stromořadím, jehož větve se sklánějí 
nízko nad silnici. Příjemnou změnu rytmu přinesou 
občasné ostré odbočky na vedlejší silnice a utažené 
„stoosmdesátky“, pravda občas tak ostré, že na chvíli 
ztratíte orientaci a nevíte, kudy dál (zaplať pánbůh za 
Nickyho Grista a ikonky na 
obrazovce). Ta pravá pastva 
pro oči však začne ve chvíli, 
kdy se pokazí počasí. Efek- 
ty, které vytvářejí vodní 


kapky a sněhové vločky na předním skle, kde je záhy 
rozmazávají stěrače, nemají v žádné videohře obdoby. 
Nastává tedy chvíle pro finální verdikt. Která hra je 
lepší - CMR3, nebo WRC II? Jednoznačné hodnocení 
bohužel neexistuje, obě dvě hry patří mezi rallye na 
PS2 k naprosté špičce a nechávají konkurenci daleko 
za sebou. Nechali jsme proto otestovat obě hry Pet- 
rem Opočenským, opravdovým závodníkem rallye, 
šťastným to majitelem Mitsubishi Lancer Evo VII 
a náruživým PS2 hráčem v jedné osobě. Jeho zkuše- 
nosti nás pak definitivně ujistily, že WRC II nabízí 
mnohem lepší fyzikální model ovládání závodního 
vozu („v Colinovi mám pocit, že má motor o pár set 
koní víc“), zatímco CMR3 exceluje v designu tratí 
a grafice („ta krajina je jako živá“). Obě hry tedy 
dostávají zaslouženou devítku s dovětkem, že by bylo 
lepší, kdybyste si koupili obě dvě. Když zrovna nebu- 
dete chtít podávat špičkové výkony ve WRC II, můžete 
si jezdit pro radost (a pocit z vlastní dokonalosti) 
s CMR3. Největší závodnický souboj roku tak překva- 
pivě skončil nerozhodně... Lukáš Codr 


COLIN McRAE RALLY 3 


Pozitiva: 

- vynikající hratelnost, 

- skvělé zpracování tratí, 

- stěrače, sníh, déšť, ááách. 


- absence oficiální licence, 
- WRCII je realističtější. 


| Grafika — | Autaitratě jsou jako živé. 


Hluk motoru příjemně ladí s hlasem navigátora. 


Tříletá kariéra dá opravdu zabrat. 
Trvanlivost | Dokud se vám bude líbit rallye, vydržíte u CMR3. 


RECENZE 


COLIN MCRAE RALLY 3 


Třetí díl Colin McRae Rally je důstojným nástup- 
cem svých starších bratříčků. Vynikající grafika, 
solidní fyzika a desítky hodin skvělé zábavy! 
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Zdálky sice působí 
jako plechový Mickey 
Mouse, ale žádná 
legrace s ním není. 
Spíš naopak. 


STMARACO 


Health Kit Used 


RED FACTION Il 


S jídlem roste chuť a po marťanském úspěchu se revoluce 
stěhuje na matičku Zemi. 


VYDAVATEL: THO 


VÝVOJ: VOLITION 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
NA PULTECH: 15, LISTOPADU 


ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 

WEB: WWW.REDFACTION2.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


Je rok dva tisíce sto něco, daleká budoucnost, 

a navzdory relativně pozitivnímu vývoji, který byl 
zaznamenán ke konci dvacátého století - směrem 

k demokracii a svobodě - vidíme, že si totalitní 
systém opět rochní ve svém živlu. Šéfem zeměkoule je zkorumpo- 
vaný diktátor, kancléř Sopot, jehož sochy v nadživotní velikosti by 
nepřehlédl ani slepýš. Před pěti lety jsme společnými silami 
vyhráli vzpouru proti vykořisťovatelům na kolonizovaném Marsu 
a teď si to jdeme rozdat s původcem všeho bezpráví přímo na 
modrou planetu. Vítejte doma, hoši. 

Red Faction II je, podobně jako její rok a půl starý předchůd- 
ce, hra, která se na jedné straně může pochlubit opravdu unikát- 
ními vlastnostmi a na druhé straně trpí překvapujícími nedostatky. 
V čele všeho dobrého je bezpochyby enginová složka zvaná „Geo- 
graphical Modification Technology“, zkráceně Geo-Mod. Stručná 
rekapitulace pro nováčky: vezmete silnou explozivní zbraň, jako 
třeba raketomet, a vystřelíte do zdi. V běžné FPS se na textuře 
objeví černá šmouha po výbuchu. Když budete mít štěstí, tak 
občas vysklíte okno. V Red Faction II uděláte do zdi nefalšovanou, 
opravdovou díru, čili přibližně totéž, co by se stalo, kdybyste 
v reálu vystřelili raketu do betonové zdi. Dírou můžete pak třeba 
projít do sousední místnosti. Schovává se nějaký zbabělec za slou- 
pem? Hoďte tam granát a pohřběte ho pod sutí. Jenže... 

S 2 V první Red Faction nebylo zdaleka 
„KDYZ NA CHVILI VY PNETE MOZEK, možné takto ničit vše. Tvůrci hry použili 
ZRUDNOU VAM OCI A STOUPNE VAM | g:9.Mod pouze u některých objektů 
TEPLOTA, STANE SEZ RED FACTION „ | aujiných ne. To se v druhém díle změni- 
H TEN NEJUZASNÉJSÍ DESTRUKTIVNÍ — 1oklepšímu jen částečně. Jde o to, že 
OCISTEC.“ 


BOTI NA MÍRU 


E REKAPITULACE 
Společnost Volition není žádným 
playstationovým nováčkem. 
Stejný tým pod názvem Parallax 
Software vytvořil konverze her 
Descent a Descent 2 pro PSone. 
Do jejich gameografie patří také 
RPG Summoner, které si mezi 
majiteli PS2 získalo poměrně 
slušnou oblibu. Jejich dosud 
nejcennějším dílem je pochopi- 
telně první díl FPS akce 

Red Faction, kterou vytvořili 

i ve verzi pro PC. Engine hry 
(Geo-Mod) je interním dílem 
Volitionu. 


V metru narazíte na par- 
tičku pavoučích zabijáků. 
Neváhejte ani sekundu 
a palte. 


noT mannacrR 


Uroveň multiplayerových 
her vykazuje ve srovnání k 
s Red Faction I patrně ie 

největší pokrok. Úžasná > , „2 

je hlavně škála všech — , ramITE sě 

možných nastavení... r 


Ve splitscreenu pro čtyři hráče lze volit mezi Hra dokonce umožňuje měnit statistiku jedno- 
týmovou spoluprací (proti botům) či klasic tlivých botů. Můžete například nastavit vlast 
kým deathmatchem. Dále se nabízí možnost nosti bota tak, že se bude snažit campovat 
vytvaret libovolné týmy z lidi a botů. Spojenec a likvidovat ostatní ze zálohy. Nebo z něj 

tví s boty může fungovat jako handicap v pří můžete naopak udělat agresivního šilence. 
padě, že se soupeři přiliš liší ve výkonnosti který se bude vrhat rovnýma nohama do boje 


056 PlayStation.e OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


Dále můžete nastavit možnosti, které 
určují osobnost každého bota. Například 
můžete určit jeho oblíbenou zbraň, kte- 
rou si bude spise držet (pokud ji získá). 
ale i kosmetické záležitosti 


= Vyplatí se šetřit silnější zbraně na mimořádné situace. 
Do běžného vojáčka střílejte raději pistolkou. 


kdybyste se mohli probourat absolutně vším, pak by asi struktura 
úrovně dostala pěkně na frak. V zásadě bychom to ani v zájmu hra- 
telnosti neměli žádat. Jenže je poněkud divné, když jedna betonová 
zeď probourat jde a druhá, úplně stejná a třeba i ve stejné místnos- 
ti, ne. Snad kdyby designéři více mysleli na konzistenci a nezničitel- 
né objekty postavili třeba z tuhé oceli. Na druhou stranu, co by děla- 
ly ocelové zdi namátkou v televizní studiu, že? 

Zkrátka Geo-Mod může být trochu diskutabilní, ale my víme 
jedno zcela jistě, když na chvíli vypnete mozek, zrudnou vám oči 
a stoupne vám teplota, stane se z Red Faction II ten nejúžasnější 
destruktivní očistec, jaký jste na poli FPS mohli zažít. Hlavně díky 
Geo-Modu. V některých chvílích máte pocit, jako byste byli v té slav- 
né scéně z Matrixu, kdy se pod palbou drolí zdi a sloupy, vzduch je 
prosycen prachem z omítky a protivníci padají jako přezrálé hrušky. 
Jsou to chvíle, kdy prožijte katarzi skoro jak z antického dramatu. 

Dalším pozitivem designu hry je způsob, jakým do akce vstu- 
pují další rebelové po boku vašeho hrdiny, Aliase. V žádném pří- 
padě si tu nikdo nehraje na týmovou akci, ale když vám tu a tam 
pomáhá v čištění zalidněných místností NPC kolega, rozhodně to 
zpestřuje tradiční osamělost FPS. Alias je expertem na výbušniny 
(zřejmě abychom si řádně užili možnosti ničit struktury). Shrike 
ovládá řízení a pilotáž čehokoli, Ouill to umí s ostřelovačkou, Tan- 
gier se pohybuje nepozorovaně (má k dispozici věc, která znevidi- 
telňuje), Molov štěká povely, to obvykle velitelé ve válce dělají, 
a konečně Repta machruje s těžkými zbraněmi. Během postupu 
hrou se s těmito postavami setkáváte, spolupracujete a zase je 
opouštíte. Každý postupuje podle svých instrukcí a jejich komuni- 
kace svým způsobem vypráví příběh vzpoury. 


7 Zabíjet můžete i civily, ale 
v konečném hlášení počítejte 
s černým puntíkem. 


RELENZE 


RED FACTION II 


VOT TĚCHNIKA 


Během hry dostanete šanci nasednout do řady „doprav- 
ních prostředků“, například do tanku či helikoptéry. 
Zatímco se stroj pohybuje „po kolejích“, vaším úkolem 
je ovládat různé otočné věže se zbraněmi. Upřímně 
řečeno, tyto části jsou dosti lehké, ale ten pocit být 

v sedle mohutné a ničivé zbraně je vážně skvělý. 


NATANKUJTE TO DO NICH 


m Granátem probouráte mnoho zdí. Ale celou řadu 
také ne. 


W Kancelářské budovy jsou jako dělané pro pře- 
střelky. Ten raketomet se zdá být trochu příliš... 


285 , B4 


Až se povezete v tanku, budete mít oprávněný pocit, že můžete 
nepřátele zašlápnout jako mravence. K palbě můžete střídat 
těžký kulomet a raketomet 


F Rozhodně se naučte mířit na hlavu. Ušetříte si = Často na vás pálí ze všech stran. Helikoptéru za oknem sejměte zbraní 
munici a nervy. příslušné velikosti. 


DALSI DOBRE VECI Pojďme si místo závěru udělat pár velmi stručných srovnání. 


Pokrok zaznamenala propracovanost multiplayeru. Můžete si Red Faction II versus Red Faction I: hra udělala výrazný pokrok, 
zahrát ve čtyřech a díky nastavením si hru ušít přesně na míru (viz je technicky vyzrálejší a uživatelsky příjemnější. RFII versus Time- 
infobox). Silný je design úrovní. Začínáte sice ve fádních chod- Splitters 2: kromě Geo-Modu nemá co nabídnout. TS2 je výrazně 
bách budovy, ale později se podíváte na mnohem zajímavější ější 
místa, jako jsou pěkně udělaná vlaková nádraží, tunely podzemky obě hry kladou vysoký důraz na single player, jenže RFII nabízí 
ka " ; ň > = PR i i ání © ň 5 Protivníci budou vybíhat ze dveří, aby vás zastavili. Buď z nich 
či vojenské stanice. Často se vám do cesty připletou civilisté. i velmi slušný multiplayer. Na druhou stranu zdaleka nepůsobí můžete udělat řešeto, nebo je chladnokrevně rozválcovat 
Pokud je zastřelíte, nečekají vás sice bezprostřední sankce, ale tak pohledně jako MoH, byť má plynulejší grafiku. Je-li FPS vaší Některé zdí musíte probourat, abyste se dostali dál 
ovlivníte tím konečné výsledky revoluce (alternativní závěry). krevní skupinou, nemůžete si dovolit RFI! minout. Pokud však JDĚTE DO VRTULE 
Oproti Red Faction I má tato hra také mnohem lepší řešení auto- chcete pouze to nejlepší a nejinteligentnější z žánru, předčí jej 
matického ukládání a rychlejší loading jednotlivých sekcí. kromě zmíněných her také Deus Ex. [] Farid Starman 

Red Faction II je v zásadě velmi kvalitní FPS, která by si 
však zasloužila větší péči v některých dílčích aspektech. Pokud 
jde o grafiku, chvála bohu, že se hýbe (na rozdíl od prvního RED FACTION II 
dílu) takřka bez zadrhnutí. To je solidní základ. Nicméně z este- 
tického hlediska nás ruší některé objekty, zejména přírodní Pozitiva: 
povahy, které vypadají, jako kdyby byl ve skladu Volitionu akutní - Mnoho objektů se dá zničit. — - Slabý design nepřátel umocněný 

k: k s P DO K - Velmi přítulné režimy pro multiplayer. jejich horší Al. 

nedostatek polygonů. | když je globální design úrovní slušný, - Dobře vykreslené kladné NPC - Schematický příběh. 
v detailu hra příliš přesvědčivě nepůsobí. Na druhou stranu postavy. - Ve srovnání s TimeSplitters 2 
jsou některé tyto „nedostatky“ pravděpodobně daní za Geo- TRE NOS 
Mod. Nejvážnější výtku musíme směřovat k zásadním problé- w, 
mům s Al nepřátel. Hra je relativn náročná, ale to jen díky Sopotovy mechanické bestie jsou normálně skoro k neporažení 
počtu stráží a jejich tuhému kořínku, nikoli díky jejich inteligen- , čou j Pro těžké kanóny vrtulníku jsou ovšem relativně snadnou kořistí 
ci. Jeden příklad za všechny: při přestřelce jsou protivníci á í adost něco ničit než 
naprogramování tak, aby se často schovávali za objekty (zdi, ony nd) pos boze 
sloupy). To je fajn, ale kdo kdy viděl, aby ze „schovaného“ člo- 
věka byla vidět víc než polovina včetně celé hlavy? Slabší je 
také nepřesvědčivá animace postav... 


soPŮ 


č činék a Aa 


„X 0 ee 


Ohrožovat vás budou i létající objekty. Nepřátelskou helikoptéru 
sundáte dvéma přesnými zásahy. Ikona v horním pravém rohu 
naznačuje stav zdraví 


m Útočný vrtulník se nám v boji E S velikými zbraněmi 
proti Sopotovým přisluhovačům nemusíte ani moc mířit, 
osvědčil na výbornou. upečou všechno okolo. 
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SMARAGD 


M A ona hy kbr 


Až vás spolkne vesmírná velryba, musíte se probojovat až na 
konec jejích střev, kde čeká na svou záchranu panáček Pinocchio. 


KINGDOM HEARTS 


Setkání národních kultur, grafických škol a desítek vysloužilých hrdinů 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: SOUARESOFT 


Co se ještě před pár lety zdálo naprosto nemožné, stá- 
X) vá se nyní skutkem. Mr. Sguaresoft, tvůrce epických 

a seriózních hardcore RPG her s Final Fantasy v čele, 

si podal ruku s dětským animovaným královstvím Wal- 
ta Disneye, aby společně namixovali copyrighty prošpikovaný expe- 
riment. Zatímco pro Sguaresoft představuje Kingdom Hearts pří- 
jemné zpestření k již poněkud monotematické sérii FF; pro Disney- 
ovo impérium je to jedinečná příležitost, jak provětrat faldy 
desítkám svých časem sešlých hrdinů, kteří už poněkud vyšli 
z módy. Nepočítáme-li několik více či méně nepovedených Disney- 
her, jako třeba Tarzan či Aladdin, jsou Kingdom Hearts vůbec prv- 
ním projektem, který přenáší Disneyovy figurky do skutečně plno- 
hodnotné hry. 

Mix dokonalých RPG mechanismů s obří databází kreslených 
postaviček snad ani nemohl dopadnout jinak. Hlavním hrdinou je 
však paradoxně náctiletý klučina Sora s pixelovsky natuženým úče- 
sem, který je přesnou kopií nebojácných, tajemstvím opředených 
a patřičně frackovských reků z dílny Sguaru. Sora si žije pěkně v kli- 
du na sluncem zalitém ostrově, kde si užívá dětských radovánek 
spolu s několika předpubertálními klony některých postav z FFX (Ti- 
dus, Wakka) a dalších dílů série. Malý ráj na zemi je ovšem napa- 
den armádou Bezcitných (Heartless), kteří, po- 
strádaje vlastní srdce, vysávají ener- 
gii všemu živému. Záhadný vír pak 

přenese Soru do jiného světa, aby jako vyvole- 
ný s mečem ve tvaru obřího klíče zachránil celý 
vesmír plný pohádkových příběhů a planet od všepohl- 
cující temnoty. 
Dostatečně podmanivý, ale také hodně dětsky za- 
barvený příběh má mnoho tradičních rysů RPG japonské 
školy, včetně dobře známých prvků série FF; jako jsou kouzla 


POČET HRÁČŮ: 1 k 
AGLIČTINA: POKROČILÁ 
NA PULTECH: 22. LISTOPADU 


WEB: 
WWW.KINGDOMHEARTS.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 


GO GPADFASE 


0 


re prom she 


* 


VESMÍRNÁ 
FRONTA 


Jednotlivé úrovně jsou = al 
v Kingdom Hearts . . 


GUN GPADPASE 


(thundaga, cure), získávání zkušeností (AP), množství miniher, up- 
grade zbraní atd. Vzhledem k cílové skupině je vše velmi zjednodu- 
šené a polopatické, takže včetně RPGčka muší váhy Kingdom He- 
arts výrazně koketuje především s žánrem akční adventury a 3rd 
person akce. Modrooký Sora, hledající své ztracené kamarády brzy 
získává užitečné spojence, kačera Donalda s ušatým psem Go0- 
fym, kteří pátrají po pohřešovaném králi Mickey Mousovi. Výpravná 
cesta po tematicky laděných planetách se pak nese v poměrně ve- 
selém, klasickém a bohužel také trochu repetitivním duchu. Každý 
svět, inspirovaný jednou Disneyovou animovanou pohádkou, před- 
staví své hlavní hvězdy. V džungli najdete Tarzana, v podvodní říši 
Atlantica Malou mořskou vílu a v Koloseu Herkula. Výpravné kulisy 
pak obklopí hlavní dění, v kterém musí Sora očistit jednu planetu 
po druhé od Bezcitných, zlikvidovat tematické bosse a mečoklíčem 
vše zapečetit. Postavy se vyvíjejí, příběh plyne a první chybky v ji- 
nak rozparáděné jízdě ukazují svou jízlivou tvář. 


SRDCOVÉ ESO 


Final Fantasy X zřejmě všechny překvapila soubojovým systémem 
na kola. V Kingdom Hearts se naopak postavili k akci, jak se patří, 
a podřídili vše bitvám v reálném čase. Tento styl má pochopitelně 
své velké výhody. Nemusíte totiž dopředu promýšlet žádnou strate- 
gii a eliminace nepřátel, případně vás osobně, je maximálně 
rychlá, takže všechno pěkně odsejpá. Přívětivou tvář jednoduchého 
ovládání pomocí dvou tlačítek a směrovek podporuje i fakt, že stačí 
mlátit pouze do jednoho, abyste použili ničivé kombo úderů či kou- 
zel. Zajímavé je, že v boji nemůžete své partáky Kačera a Goofyho 
ovládat přímo. Tato podařená dvojice pouze intuitivně zasahuje do 
nepřítele. Až na vlastní oči uvidíte, jak taková spolupráce Sory, Ka- 
čera a Goofyho vypadá, bude vám jasné, že Kingdom Hearts nelze 


JE V podmořském 
světě potkáte ne- 


malou mořskou vílu. = 


4 


© jj 


„0 


sh (c 


rozděleny do několika 
světů, kde je každý z nich 
inspirován Disneyovým 
filmem. Pohyb mezi nimi 
zajišťuje vyvíjející se ves- 
mírná loď Gummi. 


Na každém orbitu najdete čtyři světy, 
kterými můžete pomocí Gummi 
vat. Až je postupně všechny 

vštívíte, objeví se teleport, který 
vás zanese na další orbit s novými 
čtyřmi světy. 


Hranatou loď Gummi lze v průběhy hry 
postupně vylepšovat. Stačí při svých ces- 
tách sbírat upgrady brnění, motoru a de: 
signu kokpitu, takže za čas budete mít 
rychlejší, lépe vybavený a mnohem hezčí 
intergalaktický dopravní prostředek 


Cesta mezi jednotlivými světy 
připomíná populární 3D střílečky 

z osmdesátých let. Vypadá to sice 
trochu zastarale, ale je to jediný způ 
sob, jak posbírat vhodný materiál pro 
vylepšování Gummi. 


Jakmile se dostanete k novému světu 
- zde je to například Herkulovo Kolo- 
seum, můžete přistát a jít si to rozdat 
se zdejšími potvorami, nebo se vydat 
k dalšímu světu na orbitu 
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ST 


Some real weirdos 
signed up for the games, 


Každý svět je inspirován jedním Disneyovým filmem - 
Aladdin, Pinocchio, Tarzan, Hercules atd. 


B Mlácením do joypadu se 


vám občas podaří vyvolat 
ničivý kombo útok. 


CDONOFI ID 
Attack 


brát příliš vážně. Kombinace hrdiny od Sguaru a Disneyových po- 
staviček zpočátku hodně skřípe, takže závisí jen na míře vaší tole- 
rance a ochoty akceptovat vedle stylového Sory také firebally 

z plastikových rukou Kačera či Goofyho drtivá tornáda. To vše zaba- 
lené v typicky extravagantně předimenzovaném příběhovém balení 
S překvapivými zvraty a zradami na poslední chvíli. 

Odpůrce lineárně laděných her, a Kingdom Hearts jsou přísně 
lineární, jistě rozveselí řada příjemných miniher. Závody na choco- 
bech či hledání ultimátních zbraní ovšem nahrazuje turnaj v Kolo- 
seu, vylepšování intergalaktického bojového křižníku či šílený sběr 
101 Dalmatinů. Nesmíme ovšem zapomenout ani na šikovné pře- 
nesení oblíbeného vyvolávání živelných božstev (Aeonů v FFX), kte- 
ré autoři velmi vtipně vyměnili za duchy Simby (Lví král) či Geniea 
(Aladdin). Ty je možné i v chaosu real time bitek přivolat na pomoc 
v případě nouze. 


ZELENÁ SEDMA 


To, co se vám nebude na Kinádom Hearts pravděpodobně od sa- 
mého začátku líbit, je často škodolibé snímání hlavní 3D kamery, 
která mnohdy spíše boje znesnadní, než aby je ulehčila. 3D pro- 
středí přitom nikdy není tak architektonicky či designově náročné, 
aby se k tomu dal najít dobrý důvod. Tím hned narážíme na druhý 
problém, který můžete pozorovat už z našich obrázků. Jestliže jsme 
u FFX křičeli z grafiky nadšením i ve spánku, v tomto případě by 
nám nezbylo nic jiného, než se nepokojně převalovat a odkopávat 
peřinu. Je to škoda hlavně proto, že grafika byla vždy tím prvním, 
na co jsme se mohli u Sguaresoftu spolehnout. 

K rozpačitému dojmu také možná přispívá fakt, že barvy vypa- 
dají na mnoha místech omšele až vybledle, jako by vám na paletě 
zaschly poslední zbytky, které pak zoufale rozmáznete v louži. Jako 
u každé hry jde však hlavně o zvyk. Pokud je herní podhoubí kvalit- 


V určitých momentech hry můžete vyměnit Goofyho či Donalda 
za hostujícího hrdinu (v tomto případě za Aladdina). 


F% 


h2. i 


ní, rostou po pár hodinách všude pravé hřiby a už tolik nezáleží na 
tom, jestli se jim leskne klobouk, nebo zda jim po noze leze slimák. 
Časem se vám sice bude zdát, že každá planeta se hraje tak trochu 
přes kopírák, nicméně davy Disneyových figurek a poměrně svižný 
postup s vývojem hlavní postavy si zajistí vaši plnou pozornost až 
do konce. 

Zaslouženě nejlepším a nejprofesionálnějším prvkem, který 
v Kingdom Hearts najdete, je zvuk. Namluvení je provedeno s citem 
virtuóza a konečně odpovídá vysokému rozpočtu. Množství filmo- 
vých písniček osvěží mimobojové pasáže a jedinečnou ústřední me- 
lodii si budete rozpustile broukat, když po probdělé noci vyrazíte 
ráno z domova. Kingdom Hearts má tak sílu, kterou jsme očekáva- 
li, ai přes dílčí nedostatky drží prapor Sguaresoftu a poprvé i Dis- 
neyův tam, kde má být, vysoko na stožárech vítězů. ( ] Petr Bulíř 


KINGDOM HEARTS 


Pozitiva: s 

- kombinace Sguaresoft plus Disney, - nepohodlná kamera při soubo- 

- encyklopedie postav, jích., 

- animace, design, minihry a real-time - pouze nadstandardní grafika, 
boje, - PAL: absence 60 Hz módu = 

- vesmímá loď Gummi. černé pruhy. 


Grafika | Na poměry Sauaresoftu slabší, málo CG animací. 


Zvuk | Skvělé namluvení, vynikající melodie a písničky. 
Hratelnost | Stále nové postavy ji drží nad vodou. 
Trvanlivost | Řada miniher ve stylu FF; mnoho světů a dva různé konce. 


Nápaditý a originálně zábavný kříženec disney- 
ovské fantazie a Final Fantasy. 


VEROKT 


= - 
É 
v 


Automatické zamykání cílů se jistě bude hodit. 


RELENZE 


KINGDOM HEARTS 


> 


Tarzanův svět je plný potyček s dravou faunou džungle. 


KDO JE KDO 

V KINGDOM HEARTS? 
Ve hře najdete přes 100 Disneyových 
postaviček, od hvězd jako Aladdin či 
kapitán Hák až po vedlejší role, jako je 


Flounder (žlutá rybka z Malé mořské 
víly). Náš infobox zdaleka nemohl postihnout všechny: 


i 
SORA ALADDIN 


Hlavní hrdina musí bojovat s Bezcitnými Aladdina najdete v Agrabahu, kde se 
(Heartless) a zamknout každý osvobozený — snaží osvobodit princeznu Jasmínu ze 
svět před jejich možným návratem. spárů královského vezíra Jafara. 


ALENKA ARIEL 

Říše divů je pustošena Bezcitnými Sora se po boku malé mořské víly 

a jen vy můžete zachránit bezbrannou © změní v klon chlapce-ryby, aby mohl 
Alenku a její říši za zrcadlem. úspěšně bojovat proti Bezcitným. 


P m 
. 


lh 
KAPITÁN HÁK 
V Neverlandu najdete Petera Pana, 
Lost Boys a především souboj 
s bossem v kůži kapitána Háka. 


vý 


HADES HERKULES 

Bůh podsvětí a jeden z mnoha členů © Vantickém světě je hlavní atrakcí tur- 
temného klubu úhlavních nepřátel, naj v Koloseu, kde můžete podstoupit 
kteří velí šikům Bezcitných gladiátorské boje. 


DONALD 4 GOOFY 
Vaši věrní spolubojovníci hledají 
pohřešovaného krále Mickeyho 


JACK SKELLINGTON PINOCCHIO 

Z Burtonova snímku Noční můra před © Gepetto dělá společnost dřevěné 
Vánocemi, který vznikl v kooperaci s loutce, která se chce stát skutečným 
Disneyem. chlapcem. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ PlayStation.c 059 


B Cestování mezi dvěma 
úrovněmi se neodehrává 
prostřednictvím loadingové * 
obrazovky. Hraje se pořád. 


HAVEN: CALL 
OF THE KING 


Ambiciózní hra odehrávající se mezi nebem a zemí. 


VYDAVATEL: MIDWAY 

VYVOJ: TRAVELLER'S TALES 
NA PULTECH: 22. LISTOPADU 
ANGLICTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.HAVEN.MIDWAY.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Firma Traveller's Tales tvořila od 
svého založení v roce 1989 hry 
pro mnoho různých formátů: 
SNES, Atari ST, Sega MegaDrive 
a PSone. Do jejich bohaté 
gameografie patří tituly jako 
Sonic 3D, A Bugs Life nebo 
Muppet Race Mania. Jejich prv- 
ním počinem pro PS2 bylo 
pokračování slavné plošinovky 
Crash Bandicoot s podtitulem 
The Wrath Of Cortex (tvůrce 
Crashe, firma Naughty Dog, se 
totiž mezitím pustila do Jak © 
Daxtera). Haven je jejich dosud 
největším a nejnáročnějším pro- 
jektem. 


Haven je už třetí hrou z katalogu PS2, kterou 
X můžeme zařadit do moderního žánru epicky 
pojaté plošinovky. Čím je definována? Obrov- 
skými světy, bodrým hrdinou, který má po 
ruce menšího kamaráda, důrazem na osudový příběh, 
minimálním loadingem a zejména častými příměsemi 
jiných žánrů. Jak © Daxter odstartoval tuhle show ve 
velkém stylu. Pak převzal štafetový kolík Ratchet © 
Clank (viz minulé číslo OPS2). Takže Haven nemůže být 
první svého druhu, ale snaží se ze všech sil být tím nej- 
lepším. To je jeho poznávací znamení: krášlí ho dosud 
nevídané ambice. 
Každá hra tohoto typu vyžaduje sběr drahokamů, 
mincí, zářících kuliček, tropického ovoce apod. Ani 
zde tento prvek nechybí, ale má to jaksi naléhavější 
podobu: Haven - hra je pojmenovaná po hlavním hrdi- 
novi - je infikován nebezpečným virem, a chce-li uni 
nout smrti, musí nalézt protijed, katanu. Pokud ho 
neudržíte ve formě, ztratíte ho. Dalším předmětem 
zájmu jsou zářící koule, které vyživují váš štít a také 
dodávají energii mechanismům, jež obvykle slouží 
k dosažení jinak nedostupných míst. Budete sbírat 
i další věci: klíče, kameny, srdíčka, ikony laseru, 
pírka... Proč pírka? Když jich sesbíráte dostateč- 
né množství, můžete v pravý okamžik povolat svého 
parťáka, umělého opeřence jménem Talon, který vás 
na mnoho způsobů může vytáhnout z bryndy. 
Vynalézavost hry tím zdaleka nekončí. Crash Bandi- 
coot měl bedny, ve kterých se skrývaly užitečné před- 


„= CESTOVAT MEZI PLANETAMI 


Pozdější úrovně Havenu se odehrávají v dálavách vesmíru. 


Pří 


Neváhejte a střílejte na kosmické piráty jako Až budete mít dost paliva, můžete si 
první. V této fázi se Haven hraje skoro jako © vybrat planetu, kterou navštívíte 
Starfighter. Sbírejte palivo, bude se hodit. 


Následuje cesta hyperprostorem bez jediného přerušení 
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V poslední fázi cesty klesáte k povrchu. 
Od orbitální dráhy až na povrch planety 


B Žhnoucí lávové úrovně 
nejsou žádná novinka. 
Ovšem jejich kombinace 


s tryskovým pohybem roz- 


hodně ano. 


Na první pohled nepůsobí moc sympaticky, ale uvidíte, že po nějakém 
čase mu přijdete na chuť, a dokonce ho začnete mít rádi. 


Některé postavy vám 
pomůžou, jiné spíše naopak. 


A < 


B Hádejte, co dělají tyto 
ostnaté koule. Můžete 
třikrát. 


měty. Stejné řešení nabídl Jak © Daxter. Haven má 
sudy, spoustu různých druhů: bombové sudy, ostnaté 
sudy, hořící sudy, sudy se zbraněmi, štítové sudy, zam- 
čené sudy, kyselinové sudy... Co byste řekli na sudy, 
které lze rozbít pouze s pomocí modrého dráčka, které- 
ho nejdříve musíte najít a pak přivábit zářením svého 
silového štítu? Nebo na nevinně se tvářící robotí sudy, 
které z ničeho nic začnou chodit a střílet kolem sebe? 
Věřte nebo ne, to jsme zdaleka nevyjmenovali všechny. 

Heslo „čím víc, tím líp“ je evidentně aplikováno na 
celý design hry. Počínaje škálou laserů, kterými lze 
dočasně nabít Havenovu zbraň ke všelijakému použití, 
a konče nepřeberným množstvím vlivů a stylů hraní, 
které se nabízí. Ano, Haven je v jádru hlavně plošinov- 
kou. Kromě toho ovšem je také závodní hrou, logickým 
hlavolamem, střílečkou, vesmírným simulátorem, 
bojovkou... (blíže viz infobox). Traveller's Tales jsou prá- 
vem hrdí na nový grafický engine hry. Je to mocný 
nástroj, jak jinak by mohl plynule zvládnout přechod od 
plošinové hry přes námořní bitvu k honičce v letadlech? 

A pomalu se dostáváme k tomu, proč Haven nedo- 
káže překonat své dva předchůdce. Ptáte se, jak je to 
možné při vší té invenci a rozmanitosti? Odpověď zní, 
právě proto. Technicky vzato je Haven obdivuhodné dílo 
a obsahuje bezpočet prvků, které jsou samy o sobě 
působivé, napínavé a zábavné. Týká se to malých detai- 
lů (kyvadlová plošina, která se houpe v závislosti na 
poprvé vzlétnete ve vesmírném korábu a plynule změní- 
te lokaci bez jediného přerušení). Ovšem hustota nápa- 
dů a různorodých elementů je tak velká, že při delším 
hraní začne trpět samotná konzistence hry a jejího pří- 
běhu. Jakmile se jakž takž naučíte potýkat s určitým 
typem problému, už na vás čeká něco úplně jiného 
a dříve nebo později začnete cítit, že vám dochází elán, 
že už se chcete konečně přestat učit a začít se bavit. 
Paradoxně tak platí, že Haven by mohl nabídnout víc, 
kdyby toho obsahoval o něco méně. 

Týká se to také grafiky. Naleznete tu výjevy, při 
nichž dojetím jihne srdce. Třeba stín, který vrhá nad 
hlavami letící pták při soumraku. Nebo láva valící se 
z tlamy vulkánu Mount Firash. Nebo „koberec“ z hemží- 
cích se brouků na dně Chamber Of Doom. Vedle toho 
vás nemůže netrápit Havenův dvojitý skok, který působí 


E Bez energie 
se neobejdete. 


P dyd Pohání stroje 
: V K a aktivuje váš 


s štít. 


Čím dál postoupíte, tím větší pozornost vám budou posluhovači Lorda Vetcha věnovat. 
Tenhle ještě přišel pěšky, později vás čekají útoky z letadel. 


jako z jiné, vzdálené doby, a problematická kamera, 
která se stane vaším nepřítelem, kdykoli se dostanete 
do těsného rohu. Nebo nedotažené hraniční části úrov- 
ní, které působí tak mdle, že se bojíte, aby se Haven 

v té jednolité barvě neutopil. Nejde o žádné fatální 
nedostatky. Nicméně díky nim vypadá Haven ve srovná- 
ní s konkurenty o poznání slabší. 

Co říci závěrem? | když konec textu vyznívá kriticky, 
nelze než uznat, že Haven dokázal své ambice promě- 
nit ve skutky. Nedotáhl to na absolutní vrchol, ale 
mnoho mu nezbývalo. Máme podezření, že tímhle 
Havenovo dobrodružství nekončí, a při vědomí všeho, 
co jeho tvůrci dokázali na první pokus, hoříme nedo- 
čkavostí vidět, jak to bude dál. 

[I Paul Fitzpatrick [překlad: Farid Starman] 


HAVEN: CALL OF THE KING 


Pozitiva: Negativa: 

- Jedna plošinovka nestačí. - Různá kvalita různých částí hry. 

- Pestrost je kořením života. - Méně by bylo více, 

- Masivní a náročná hra. - Technicky zaostává za konkurencí, 


Většinou působivá s odfláknutými drobnostmi. 
Napínavá hudba, standardní efekty. 


Hratelnost | Pestrá, zábavná, frustrující. 


Trvanlivost | Obří hra s mnoha obtížnými úkoly. 


Nabízí skvělou zábavu i náročné výzvy. Byla 
by jasným favoritem žánru, nebýt ještě lepší 
hry jménem Ratchet © Clank. 


VEROKT 


je 


B Tenhle řízek je 
docela schopný 
námořník. Hodte 

s ním řeč, vyplatí se 
vám to. 


JE 
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HAVEN: CALL OF THE KING 
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m Hoši, děkujem. 
Skandování publika 
— výborným způsobem dotváří 


ký atmosféru. 
m Standardní situace -o 
mají v současné kopané * 
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PRO EVOLUTION SOCCER 2 


Po haldách her s panáčky na zelené ploše je tu konečně zase fotbal. 


VYVOJ. KONI Praky Je už notně známou věcí, že Japonci umí dělat skvělé hry. Champions při vítězství v šampionátu... - pozn. red.) 
POČET HRÁČŮ: 1-8 X Moře takových příkladů najdeme mezi survival-horory První, co vás možná zarazí, je opětovná absence licencí, i když to 

NA PULTECH: V PRODEJI n n = Se : a a a 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ nebo fantaskními japonskými RPGčky a nakonec třeba samozřejmě není zas tak horké. Za prvé jsou bez licencí pouze některé 


POROPE BON a i mezi závodními hrami. Pokud se ale řekne, že nejlepší mančatfty, takže zatímco zemičku v srdci Evropy reprezentují Pirosky, 


oo A ANO fotbalovou videohru vyrobili taky Japonci, může se to nepříliš zasvěce- Navdid, Bolger, Maroj či Levkant, ve výběru Portugalska se prohánějí 
SURROUND: ANO ným hráčům zdát jako totální blud. Opak je ovšem pravdou. Firma Ko- Figo a Joao Pinto, USA má v kádru Reynu a ve výběru Anglie takticky 
PERIFERIE: MULTITAP nami má s tvorbou videoherních fotbalů už skutečně velké zkušenosti a předvídavě chybí snad jen Seaman. A za druhé, jména týmů i hráčů 
a jejich tituly mají dnes již řádnou tradici. Vždyť série International Su- lze editovat, takže vám nikdo nebude bránit vytvořit si třeba kádr ze 
perstar Soccer slavila úspěchy už v dobách SNESu. V současnosti zlaté éry Dmovic s Antonem Špelcem Drulákem v sestavě. 
E REKAPITULACE pracují m dvou porehých Autem a sice právě n jj Druhé, co ep ae je úte Ta je neprosíD vyněsnch 
Původní Pro Evolution Soccer je a na poněkud uhlazenějším a serióznějším Pro Evo Socceru, jehož a to dokonce tak, že jsem si toho všiml i já. Přímo ve hře jsou splněny 
nejlepší a nejlépe prodávanou druhý díl ukořistil tyto dvě velectěné stránky. všechny sliby, kterými se chvástalo intro, a možná že i ještě něco víc. 
fotbalovou hrou na PS2. Nabízí = Z o oo A x 
úlrarosiistickou Aratelnost . = Jestliže se mi minulý měsíc líbila grafika TIF2003, pak skutečně ne- 
a parádní grafiku. Neplést si ji ZELENA JE TRAVA... vím, co mám říci ke grafice PES2. Je hladká, ostrá, barevná, rychlá, 
oils PSA SD SRAJOVOY Pro Evo 2 vás přivítá docela povedeným intrem, téměř bez výhrad ren- plynulá. Stadiony působí opravdu živým dojmem, takže máte pocit, že 
derovaným a poskládaným z neméně povedených prostřihů na hráče, vlajky v hledišti drží opravdu diváci a že prapory nejsou zapíchnuty 
sudí, diváky a různé hemí situace. Osobně mě zamrzela pouze volba v barevné tapetě. Radost pohledět. S tím koresponduje i vynikající 
hudebního doprovodu, který k intru sice sedí velmi dobře, ale já tedy animace pohybu hráčů, kteří ve většině situací vypadají opravdu skoro 
odrhovačku We Will Rock You od Oueenů slyšet nemusím. No, nevadí jako živí. Škála jejich pohybů je skutečně pestrá, což je patrné zejmé- Savtola 
(což to se dá vydržet, ale co teprve totálně profláknutá We Are The na při zpracovávání míče. Balon přiletí v podstatě pokaždé úplně jinak s 


CESTA ZA SLÁVOU 


Není důležité zvítězit, ale získat všechny bonusy 


kal 7 pěšky regí: Alka sšin“Přodká 
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Edit team name 


PSV 
P < End editing l 
u 


: MALLORCA 
Flag MANCHESTER 
MAR DEL PLATA 


MARCHE 
MARMARA 


v Team name 
MANCHESTER MARSEILLE 
! MATO GROSS0 


Strip 


Abbrev MEDOC 
MEXICO 
MILANO 


© MANCHESTER 


- Stadium Trad Brick Stadium 

o [ 
41 [Z7  Keytun B = Cozi [mr] i % Confirm Jie Mol 
TÝMY Hra obsahuje sedm klasických týmů, které si můžete odemknout. HRÁČI Prostřednictvím úspěchu v režimu Master League si otevřete JMÉNA Pokud vyhrajete Konami Cup s jedním z klubových týmů, otevřete si 
Nebudeme prozrazovat všechny, Jako příklad uveďme Eternal England některé další hráče. Jinou (obtížnou) možností je dosažení hodnocení nastavení Commentary Team Name ve volbě Edit Clubs. To je zajímavá věc, 
M sestavě s Bobby Charltonem, Keeganem a Robsonem), který získáte za „FANTASTIC“ v režimu Umbro Training (1000 a více bodů). Tím lze získat která umožňuje měnit chorály publika a také některé věci, které říká komentá- 
výhru týmu Anglie v evropském poháru. Další je Beloved Brazil (Pelé, Zico, řadu slavných hráčů, kteří nedávno pověsili fotbal na hřebík. Kupříkladu tor. Kupříkladu tak lze dosáhnout toho, že v komentáři uslyšíte pravé názvy 
Socrates atd.) jako odměna za vítězství Brazílie v jihoamerickém poháru. Hristo Stoičkova, Dungu nebo Enza Scifoa. klubů: z Londonu bude třeba Arsenal. 
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E Nacentrovat přesně je 


věcí ve hře. Často vám 
míč shrábne brankář. 


B Nasvětovou brankářskou 
špičku se v této hře můžete 


opfavdu spolehnout. 


Michel Salgado [*T3 


Brankář zaspal? Parád- 
ního padáčka vykouzlíte 


kombinací © a ©. 


RECENZE 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 


B Zlepšené ovládání 
všech pofybů dává 
větší šanci řešit situ- 
ace, jáko je tato. 


or) 


1.07 
B Těžká chyba obrany. 
Z toho může být gól 
(nakonec také byl). 


Oranges064 


a podle toho (a samozřejmě také podle vašich povelů z ovladače) jej 
hráči také přijímají: prosté přiťuknutí dopředu, narážečka se spolu- 
hráčem, zpracování na prsou, hlavička, anebo se prostě nemusí zada- 
řit a vašemu borci míč trapně uteče a odkutálí se kdovíkam. Trochu 
ovšem zamrzí poněkud nevariabilní přehrávání replayů, kdy jsou k dis- 
pozici pouze čtyři kamery a u některých akcí vám žádná z nich nedá 
pohled, který byste si zařadili do kategorie nezapomenutelných. 


„„ FOTBAL, TO JE HRA... 


Naprosto perfektní je i znázornění fotbalu jako takového. No, perfekt- 
ní. Netvrdím, že by nemohlo být ještě lepší, ale znáte to, nemusí pršet, 
jen když kape. Ovšem přepršet tenhle případ by chtělo už minimálně 
kroupy. PES2 udělal další velký krok a opět se přiblížil reálnému fot- 
balu, a to nejen vizuálně, ale zejména celkovým pojetím a zpracová- 
ním této kolektivní hry. Rozhodně nečekejte nějaké sprinterské nebo 
demoliční derby. Tady se hraje takticky. Už od prvních okamžiků hra 
vypadá jako skutečný fotbal. Hráči hrají pozičně, nabíhají si do volné- 
ho prostoru, při bránění vás inteligentně obíhají a křižují, takže nějaké 
„hr za míčem“ se tu rozhodně nekoná. Inteligence hráčů je vynikající, 
a to prosím pěkně až na výjimky i včetně brankářů. 

Abyste ale takhle profesorsky mohli hrát taky, potřebujete dobrý 
ovládací systém. Zde se ovšem nemusíte vlka bát nic, protože ovládá- 
ní PES2, ač tedy nikterak extrémně odlišné od konkurenčních titulů, je 
naprosto vynikající, i když zároveň i náročné. Nemyslete si, že budete 
dávat góly do vinglu, kdy se vám zachce. Tahle hra prostě ctí jak fotba- 
lové, tak fyzikální zákonitosti, takže branku budete netrefovat relativně 
často. Ono taky, už jste někdy zkoušeli vypálit na bránu z hranice váp- 
na z otočky a být ještě tísnění dvěma obránci? Tak vidíte. Stejně jako 
vreálu je i zde nutné si míč nejprve zpracovat, pak se pokusit kolem 
obránců nějak prosmýknout, připravit si střeleckou pozici a potom to 
ve stylu Thierry Henryho poslat po zemi na centimetr přesně k tyči. Až 
si na ovládání trochu zvyknete, zjistíte, že to není zas až tak těžké. 

A když se vám podaří střílenou přihrávkou kolem tří skluzujících 
obránců najít přes celé brankoviště vašeho útočníka a s ním pak jen 
elegantně doklepnete do prázdné brány, budete si připadat minimál- 
ně jako sám velký Zizu 


„A TEN MÍČ KULATÝ 


Pokud byla řeč o fyzikálních zákonitostech, měl jsem na mysli zejména 
fyziku míče, kterážto je v tomto titulu naprosto neuvěřitelná. Zatímco ve 
všech ostatních fotbalech se vyskytují dva objekty kódově značené jako 
„hráč“ a „hráč s míčem“, zde je počítáno s objekty „hráč“ a „míč“. Co 


Hlerro ' Z Solskjaer | [Z77 


M Tak tady si vy- 


Edit Club Tos robte ty Drnovice. 


End editing 


[Flag 
Strip 


(Team name 
MACCLESFIELO 


Abbrev. 


(Team colours 


[Stadium North-Enat Btadium 


K Confirm shirer Help 


ztoho plyne? Třeba to, že v žádném okamžiku nemáte míč přilepený na 
noze, prostě ho jen tak čutáte nějakým směrem. A co plyne z toho? No, 
třeba to, že v žádném okamžiku hry si nemůžete být jisti, že máte balon 
stoprocentně pod kontrolou, takže si jej sami sobě klidně můžete od- 
kopnout do autu. Anebo to, že pokud nasadíte k rychlejšímu běhu 

a míč si nakopnete víc dopředu, tak s ním dále můžete operovat až ve 
chvíli, kdy si jej zase doběhnete. Dřív do něj prostě nekopnete, i kdy- 
byste spali se Saddámem Husajnem. Možná vám to zní jako naprostá 
samozřejmost (teď nemyslím toho Saddáma), ale kdo již v minulosti 
nějaký ten fotbálek hrál, ten ví, že to tak samo sebou rozhodně není. 

A v neposlední řadě tento systém přispívá k vizuálnímu dokreslení to- 
hoto vynikajícího dojmu. Meruna se totiž nikdy na kopačky nepřisaje 

a poletuje si po hřišti, „jak se jí zachce“. Tu se prudká přihrávka od ko- 
pačky odrazí, onde se na mokré trávě prosmýkne mezi nohama. Tu se 
od obránce střela odrazí do zázemí, tu zase od tyče do brankáře a zpět 
do brány. Naprosto fantasticky pak působí situace, kdy vystřelíte, trefí- 
te zalehávajícího brankáře, míč do něj ťukne, přeletí ho, útočník za ním 
přeskočí a dává do prázdné. Paráda. 

Jediné, co mohu této hře vytknout, je hudba. K perfektnímu ozvu- 
čení (diváci skandují „Češi, do toho!“ a podobně) a komentáři mi pro- 
stě pouťová disko-trysko hudba při opakovačkách dost mocně vadí. Ji- 
nak ovšem nemůžu mít proti této hře, respektive poctě a oslavě fotba- 
lu, žádných větších připomínek. Nezbývá než doufat, že se v Konami 
výhledově opřou třeba do nějaké nové série hokejové. Bravo. 
Michael Mlynář 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 


Pozitiva: Negativa: 
- opravdový fotbal, žádná náhražka, - omezená licence, 
- fyzika míče, - laciná hudba při replayích. 


- fotbalová inteligence hráčů. 


Úžasná animace, pěkné prostředí. 
Přiléhavý komentář, kotel v ochozech. 
S trochou cviku bezkonkurenční. 
Trvanlivost | Nekonečný mulťák. 


Lepší než předchozí díl. Lepší než jakýkoli jiný 


fotbal na světě. 
3 = 
OFICIÁLNÍ 


VEROKT 


DVACET 
MINUT 


Komentář našeho 
prvního utkání v PES2 


00.00: Zapínáme PlaySta- 
tion 2. Atmosféra je 
vzrušená. 

00.02: Spustí se ren- 
derované intro a od 
prvních úderů bicích je 
jasné, že zahřmí The 
Oueen. Ozve se kolega, 
redaktor z Levelu: 
„Proboha, ztište to!“ 

00.03: Vybíráme si přátel- 
ský zápas mezi Českou 
republikou a Anglií. 
Každý si pohrává s nový- 
mi možnostmi nastavení. 
Upravujeme jména něk- 
terých hráčů. Ze sta- 
dionů si vybíráme Old 
Trafford. 

00.08: Na první pohled 
úžasná grafika. Hráči 
nastupují, diváci bouří. 
Češi nejsou z hlediska 
podoby tak dotažení 
jako Angličané. Ale jinak 
fakt síla. 

00.09: Akce je rychlejší, 
plynulejší a realističtější 
než v minulém Pro Evo. 


Než si na novoty 
zvykneme, hrajeme dost 


bídně. Pasy jsou nepřes- 
né a nedaří se stopnout 
pořádně prudký míč. 

00.11: Trochu jsme se 
otřepali a hned je z toho 
Super akce. V protiútoku 
sprintuje Berger, udělá 
kličku za půlkou, na váp- 
ně se vyhne skluzu 
a přihrává Barošovi do 
jasné šance. Ten střílí 
mimo! 

00.13: První poločas 
končí. 0:0. 

00.17: Nervózní rozjezd. 
Pak přišel faul. Beckham 
jde na volný kop, mírně 
z úhlu asi tak 20-22 
metrů od brány. Ani- 
mace jeho stylu je 
naprosto dokonalá, Míč 
udělá ve vzduchu za- 
táčku a jde do vinglu. 
Anglie vede 1:0. 

00.20: Česko v posledních 
minutách vytváří tlak, 
ale fanoušci už jsou opilí 
štěstím. Konec. Hra má 
naštěstí volbu „rematch“. 


Zákeřný faul. Hyenismus se 
trestá tvrdě: bude karban. 
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RELENZE 


FIFA 2003 


W Zkušený hráč 
dosáhne skvělé 
plynulosti 

v přihrávkách, 


ba 
V 


B Hvězdní hráči mají nastavené 
zvláštní charakteristiky, které 
se výrazně projevují v jejich hře. 


E REKAPITULACE 
Série FIFA se původně 
objevila na MegaDrivu od 
Segy v roce 1994. Toto je 
třetí pokračování na PS2 

a tvůrci tentokráte vyslyšeli 
mnohé nářky hráčů a dost 
razantně hru překopali. Na 
zlatou medaili to sice stále 
nestačí, ale jinak klobouk 
dolů. 


VYDAVATEL: EA SPORTS 

VÝVOJ: EA CANADA 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.FIFA2003.EA.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 

PERIFÉRIE: MULTITAP 


PODĚLAT 
TRESTNÝ KOP 


Zahrávání přímých kopů 
rovněž doznalo změn. 
Do hry vstupuje jakýsi 
swingometer, známý 
zejména z golfových her. 
Funguje to asi takhle: 


vápnem. Pravý čas pro 
malého Bobeše, aby to tam 
zakroutil 


TIT ve a B 
VY DESY 2zHvuno Auvrenp E E 


Owen poté, co se dal na 
kulturistiku, a pozbyl tak krk, 
dává ještě víc gólů. 


E Prezentace stadionů 
je jako vždy bezvadná. 


FIFA 2003 


Fotbalová série od EA Sports byla dodneška už 
něčím na způsob dinosaura. Progresivní znaky 
veškeré žádné, na scéně několik dravějších 
druhů, ale stále se dalo nějak přežít. Nicméně 
z obavy před katastrofickou dobou ledovou už bylo oprav- 
du potřeba pozměnit některé návyky a zvyklosti. Mnoho 
se zdařilo, něco ne. 

Hned při prvním rychlém zápasu vás praští do očí 
naprosto evidentní inspirace Pro Evo Soccerem. Ani ne tak 
grafickým layoutem jako celkovým herním systémem, sty- 
lem přihrávek i provedením a přesností střel. A to je právě to, 
co se zdařilo poměrně dobře. Přihrávky už nejsou automatic- 
ky přesné, a tak hned působí mnohem přirozeněji. Nezkuše- 
nému oku se může zdát velmi komické, když přihráváte na 
opravdu krátkou vzdálenost a hráč směrem ke svému spolu- 
hráči vypálí mocnou petardu. Jenže jde o to, že sílu přihrávky 
regulujete sami tlakem na tlačítko. Tím pádem, stejně jako 
v případě Pro Evo 2, budete i ve FIFA 2003 potřebovat pár 
hodin zaškolení, než vytvoříte fotbalově vypadající akci. To je 
ale malá daň za svobodu a přirozenost. 

Poněkud nesmyslná je rychlost pohybu hráčů, což lze 
ovšem považovat za jakýsi poznávací znak sporťáků od 
EA. Pokud navíc máte stisknuto tlačítko pro sprint, hráči 
připomínají spíš postavičky od EA BIG. V důsledku toho se 
hra přece jen trochu nepřirozeně přelévá nahoru a dolů po 
celý zápas, což ale nic neubírá na tom, že konečně musíte 
uvažovat fotbalově. 

FIFA 2003 prohrává s Pro Evo 2 hlavně na poli Al. 
Zatímco ve hře Konami se slabší soupeři zabetonují ve 
vlastním vápně, tady se často hraje naplno, výsledek 
nevýsledek. Na druhou stranu je zajímavým způsobem 
zvýšena inteligence jednotlivých hráčů. Stlačením přísluš- 
ného tlačítka jim vlastně pomáháte v tom, aby si naběhli 


č © 


Levou analogovou páčkou se 
zaměřuje, pravou se nastavu- 
je, jak nakopnete míč (sledu- 
jte ikonu v levém dolním 
rohu). 
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Za fotbal se v EA Sports tentokrát vůbec nemusí stydět! 


Jediné, co teď musíte udělat, 
je zastavit posuvník v zelené 
části stupnice. Roberto 
Carlos se rozbíhááá... 


pat 
Ná Ná ká S4 


„ET 
Ady" 


Ronaldinho se chystá k trestnému kopu. 
Seaman se asi pěkně potí... 


E Cože? Shearer ještě žije? 
A dokonce i hraje? 


do volného prostoru, což je další prvek, který si zdaleka 
neosvojíte při letmém seznámení (čili dobrý). 

Menší flexibilitu ukazují obránci, kteří se stahují poně- 
kud líně, takže pokud se vám nepodaří ubránit útočníka, 
jde dost často na bránu úplně osamocen. Naopak mezi 
nejvýraznější klady pak patří nový systém střel, kdy již 
není možné dát po vzoru mnoha předchozích ročníků gól, 
kdy se vám zachce, a budete tedy dost často míjet branku 
(v zásadě se uplatňuje podobný model jako u přihrávek). 

Co mohlo být o kousek lepší, je grafika. Podle mého 
soudu je nejméně povedená ze všech tří letošních fotba- 
lových trháků. Ovšem prezentace hry a velkolepost stadi- 
onů a atmosféry je na druhou stranu jasně nejlepší. Série 
FIFA udělala tímto dílem rázný krok směrem k moderní 
fotbalové hře, a pokud jí toto nasazení vydrží, jistě bude 
mít ambice šlapat konkurenci na paty a uchovat si záro- 
veň svůj megalomanský statut. [] Michael Mlynář 


Pozitiva: N s 
- licence snad i na olomoucké syrečky, - nepříliš časté, ale výrazné trhání 
- nejlepší FIFA všech dob, grafiky, 


- vynikající audio. - Edgar Davids v intru. 


Grafika | | Vcelku detailní, ale slabší postavy. 
Zvuk | Ještě vyšší kvalita, než je u FIFA zvykem. 
Hratelnost | Výrazné zlepšení! Velmi zábavná. 
Trvanlivost | Hafo národních lig a turnajů. 

Halda licencí ještě ten nejlepší fotbal nedělá. 
Zde je toho naštěstí mnohem víc. 


„a pálí přímo do zdi. | mistr Co koukáš Roberto? 
tesař se utne, 


královského platu? 


Starý známý sympaťák Pierluigi trestá 
tvrdě a nekompromisně. 


Takovouhle pecku 


z 20 metrů umí jenom Heskey. 


Carlos se na nás dívá zle. 
Není divu, když jsme mu 
podělali jeho reputaci. 


Chceš vrátit část svého A 


přístupové číslo: 971 200 111 


a 015993 


Spolujezdec jé 
neuvěřitelně ukecaný. 
mu zatne tipec. 


RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS | 


a 02:25:28 


Docela odvaha, vydat tuhle hru zrovna teď. 


Jako by normované banány nestačily, poslední 
dobou to vypadá, že zřejmě podle nějakého 
nařízení Evropské unie musí mít každý velký 
vydavatel vlastní rallye hru. Nabídka Activisionu 
je posazená někde mezi arkádově akčními závody Shox 
a autentickou simulací Colina McRae 3. Ve velmi zvláštním 
mixu tak dostanete závody na čas od checkpointu k check- 
pointu na okruzích nebo proti dalším závodícím autům. 
Závod šampiónů zmiňovaný v názvu se pak vztahuje 
k head-to-head turnaji, který se odehrává na Kanárských 
ostrovech, nicméně hlavní sousto skýtá především Chal- 
lange mód. Ten je rozdělen na tři stupně obtížnosti po 
patnácti závodech. Dále zde najdeme Ouick Race mód 
zahrnující různé typy soutěží, jako štafety, jízdu na check- 
pointy, závody do vrchu či jízdu v závěsu, kde má každé 
auto vlastní energii, která postupně ubývá v závislosti na 
momentální pozici. Vývojáři tak přinesli několik inovač- 
ních prvků, které však nefungují tak, jak by měly. 
Kromě Gran Canaria jsou všechny ostatní tratě smyšle- 
né (Oceania, Desert Heat či Arctica). Všechny mají realistic- 
ké textury a jsou velmi dobře navržené s různými skoky, 


uživatelské jméno: internet 


loužemi, a dokonce i s mini-lavinami. Třetí v pořadí s názvem 
Inca je dokonce tak pěkná, že by se zde klidně dalo střihnout 
pár záběrů pro filmového Pána prstenů. Bohužel chování aut 
společně s modely už v porovnání s CMR3 či WRCII tak skvě- 
lé není. Přetáčivost vozů je problematická hned od začátku, 
auta se chovají, jako kdyby měla tak sto kilo, a i když hra 
směřuje spíše k arkádovému pojetí jízdy, je trochu hloupé, 
když i z největších karambolů vyváznete jen s drobnými oděr- 
kami. Rally Fusion nemá proti konkurenci letošních Vánoc 
sebemenší šanci. [ ] Tim Clark [překlad: Petr Bulíř] 


Pozitiva: 
- Akce typu nárazník na nárazník. 


Negativa: 
- Ve stejný měsíc vychází CMR3 
a WRCII. 


V žádném případě se nejedná 
o špatnou hru, ale nemůžeme 
vám doporučit hamburger, 

když za stejnou cenu můžete 
mít steak z pravé svíčkové. 


Zvuk 


Trvanlivost 


VEROKT 


— m 


heslo: zdarma 


centrum VOLNÝ na tel. 246 000 333 je k dispozici 24 hodin denně. Stejně jako náš portál www.volny.cz 


RECENZE 


RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS 


VYDAVATEL: ACTIVISION 

VYVOJ: CLIMAX 

POČET HRÁČŮ: 1-2 ] 
NA PULTECH: 15. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.RALLYFUSION.CO.UK 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


GOAL Ú.59 93 


dB 
00:40:83 1IMr 


Díky spolehlivému připojení na internet 
budeš zachráněn 


registrace: http://aktivace.volny.cz 


Dovolená, volný čas, rybaření. Nebo potřeby pro potápěče. Nebo...cokoli Tě zajímá, cokoli, co potřebuješ zjistit na internetu. Připoj se přes VOLNÝ. Zákaznické 


kdo ví víc je VOLNÝ 


RELENZE 


FORMULA ONE 2002 


l np 


“ 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: STUDIO LIVERPOOL 
POÓET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIÓTINA: NEPOTŤEBNÁ 
WEB: UK.PLAYSTATION.COM 
60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 

PERIFERIE: VOLANT zelě, 
V roce 1997 se na PSone objevila Formula One 


97 a slavila tehdy vcelku velký úspěch. Dnes 
máme tu možnost zahrát si již několikáté pokra- 
čování, a je tedy nasnadě se zeptat, zdali zůstala 
vysoká úroveň zachována. Simulátory formule 1 jsou ovšem 
jakousi škatulkou samou pro sebe. Každým rokem jezdí více- 
méně stejný počet monopostů po tratích víceméně totožných 
s předchozím ročníkem, čímž pádem se z těchto her stala ka- 
tegorie pouze pro jedince opravdu zapálené pro věc. 

Ve Formula One 2002 tomu není jinak. K dispozici je 
všech 17 okruhů letošního ročníku a na výběr všech 22 jezdců 
ze všech jedenácti týmů, které se letošní sezóny zúčastnily. To 
je standard. Co už ale tak moc standardní není, je úroveň si- 
mulace. Ve Studiu Liverpool se vydali konzervativní cestou 
a soustředili se na co nejvěrnější jízdní zážitek, namísto toho, 
aby se pokoušeli o nějaké „inovace“ po vzoru kolegů z EA 
Sports a jejich pokusů s aerodynamickým stínem. Simulace 
jízdy je zde tedy velmi věrná, což s sebou nese jednu možnou 
nepříjemnost: kdo nemá nervy kroužit desítky hodin po kaž- 


x 


asi si hru moc neužije. Jistě, je zde možnost nastavení obtíž- 
nosti, případně celý jeden „odlehčený“ režim Arcade, ale 
ruku na srdce, ten, kdo chce jezdit s formulemi na obtíž- 
a nepotřebuje novou hru. 

Zkušení harcovníci si ale jistě přijdou na své, zejména po- 
kud disponují dobrým volantem. Na ovladači lze sice tento ti- 
tul hrát poměrně úspěšně, ale se směrovými šipkami spolu- 
pracuje velmi špatně, takže je nutno ovládat jej pouze levým 
analogem, což osobně považuji za poněkud nešťastné. Ovšem 
i takto seriózně pojatá hra má nějaké ty minusy. Tím největ- 
ším zklamáním pro mě je úroveň grafiky. Ta sice není nikterak 
hrozná, ale přece jen doskakování a dokreslování objektů 


E REKAPITULACE 
Studio Liverpool vydává další 
pokračování série Formula One, 
kterážto má kořeny na PSone 
ještě pod hlavičkou Psygnosis. 
Stejná firma je zároveň zod- 
povědná za Wipeout. 


DRIVER . MAIN MENU £1 


E Skuteční závodníci 
jdou rovnou k simulaci. 


E David náporu am- 
biciózního Kimiho 
letos ještě odolal. 


SIMULATION 
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REPLAY 


£ B p 


Videohry jsou realitě občas věrné: Takuma Sato 
opět ztroskotal. 


FORMULA ONE 2002 


Konečně nějaké formule, kde nevítězí jen italsko-německá mafie. 


není pro tvůrce tou úplně nejlepší vizitkou. Navíc to, co je 
vzdálenější než dvacet metrů, je i podivně pixelovaté, Oproti 
tomu zvuky jsou takové, jaké jsou u formulí již několik let. Po- 
těší ale dobrý komentář a zejména povedené uvítací projevy 
komentátorů před každou velkou cenou. 

Autoři se velmi dobře trefili do rozložení sil na startovním 
roštu, takže na čele většinou oxidují rudoši následování mi- 
xem williamsů, mclarenů, renaultů a sauberů, zatímco na kon- 
ci se vzájemně pletou do cesty jaguary, minardi a arrowsy. Co 
mě ovšem opět docela naštvalo, je poněkud nedotažený koliz- 
ní model. Po srážce monoposty zase poskakují jako krabice, 
případně se roztočí jako káča. Katapult po najetí předním ko- 
lem na zadní kolo rivala se opět nekoná. A to je rozhodně ško- 
da. Ovšem to jsou jen malé vady na kráse momentálně nejlep- 
šího simulátoru F1. Fajnšmekři nechť tedy v klidu rozbíjejí 
prasátka. | ] Michael Mlynář 


FORMULA ONE 2002 


Pozitiva: 

- věrný jízdní model, 

- lze porazit Schumachera, 
- tím pádem i Barichella. 


- nedotažený kolizní model, 
- tím pádem se katapult nekoná, 


Standardní zvuky a fajn komentář. 
Široká škála obtížností pro všechny. 


B Vypadá to jako sarin, 
ale je to šampáňo. 


Bitva houbařů o potenciálně 
= úrodný přilehlý trávník. 


PORAZIT 
STARÝHO 
ŠUMÁKA 


Ano, i to je možné. 
Formula One 2002 je sice 
hodně realistická, ale vy 
přece nejste nějaké šik- 
mooké sponzorské figurky 
od Minardi. Tak hrrr na 


(1 V 
D we 


TRÉNINK Každý závodní vík- 
end sestává ze čtyř tréninků, 
kvalifikace, warm-upu 

a samotného závodu. 
Využijte tento čas co nejlépe 
k vyladění vozu a nastu- 
dování okruhu 


( 
4 BIESILVERSTONÉ 


KVALIFIKACE Máte hodinu 
na to, abyste zajeli kolo snů, 
a získali tak pole-position. 
Hra vás průběžně informuje 
o časech, takže hned vidíte, 
jestli se s Šumákem taháte 
o setinky sekundy nebo 
jestli s Yoongem bojujete 

o 107% limit. 


ZÁVOD Délku závodu si 
můžete nastavit, od sprintu na 
pár kol až po plnou délku. 
Zastávky na doplnění paliva 

a výměnu gum ale přicházejí 
do hry až při delších distancích. 


Eddie praktikuje taktiku 
šesti zastávek v boxech. 
Zatím se moc neosvědčila. 


RELENZE 


GUNGRAVE/LMA 2003 


scora 5 56080 


(u 


(k their ass 
MN zal oo. 2 
y Ý ee © 


úí Stora 4323140 


E Jeden ze závěreč- 
ných bossů - trefit 
se mu do oka by 
neměl velký 
problém. 


n, 
kt 


GUNGRAVE 


Poslední hřebíček do rakve smysluplnosti her, to je Gungrave. 


Tichý jako výbuch plynu v továrně na sklo, plný 
nezřízeného násilí, obskurních zbraní a s velmi 
špatnou morálkou dorazil šílený Gungrave na 
PS2. Jistě si ihned povšimnete nápadného gra- 
fického provedení ve stylu manga, a budete si tak možná 
myslet, že náš bizarní hrdina s raketometem, kovbojským 
širákem na hlavě a rakví přivázanou řetězem na zádech má 
komiksovou minulost. Tím pádem i mnoho nadšených 
fanoušků. Kupodivu tomu tak není. 

Gungrave je zcela originální projekt, jehož příběhové 
pozadí stojí za starou bačkoru, nehledě na to, že zde 
najdeme několik velmi pěkných vyprávěcích filmečků. To 
ale nikomu nevadí. Jeho úkol a váš cíl je prostřílet se šesti 
úrovněmi přeplněnými až po okraj úchylnými a po zuby 
ozbrojenými hrdlořezy a neústupnými bossy, čímž si zřejmě 
pořádně zchladíte žáhu a ukojíte hlad po destrukci a ničení, 
počítaje stalé narůstající oběti na životech. Dostat se z jedné 
úrovně do druhé živ a zdráv je primární cíl, přičemž cestou 
šíříte zkázu a bolestivou pomstu, což je také hlavním 
a jediným trumfem Gungravu. 

Za počet mrtvých získáváte body, ale zároveň se 
vám přičítá bonus za zabijácký styl v závislosti na 


x 


předvedené eleganci, na přesných trefách a na 
používání různých demoličních úderů. Popravdě řečeno 
je velmi těžké nevypadat při hraní Gungravu jako 
naprostý borec, protože se ovládá velmi jednoduše. 
Ale naštěstí je hra poněkud přísnější soudce, než byste 
vy nebo vaši vyvalení kamarádi mohli být. 

Odvrácenou tváří této komiksové řežby je především její 
trvanlivost. Pouhých šest úrovní, které s trochou štěstí 
dokončíte za jedno delší odpoledne, se nebude za ty peníze 
mnoha hráčům zamlouvat. Skutečnou obětí tak nejsou 
stovky rozstřílených nepřátel, ale kupci, kteří neví, do čeho 
jdou. [J Paul Fitzpatrick [překlad: Petr Bulíř] 


ron snoubení baletu a zabíjení. dě hodně peněz strašně málo 
a hladinu adrenalinu. Bré 


VEROKT 


£11,029,083 


ku (a -4 


Sun 21 Jul '02 


n EnEJEEE 


Tue 16 Jul'02 Transfer Offer 
Chelsea have offered ! £9, 100, 000 for A Boksic. 


Do you wish to inspect all offers? 


LMA 2003 


Hra, která se nebojí překro- 
čit své hranice. 


VYDAVATEL: CODEMASTERS 
VÝVOJ: CODEMASTERS 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: POKROČILÁ 


WWW.CODEMASTERS.CO.UK 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


INESCAFÉ 


Barry 


+ 
Á 


Atoy 


f 


Ali out attack 


Defensive 
Keep Ball 
Long Ball 

All out attack — Gulánvy 


Substitutes 
Fast Match 
PETROL © SBarry 


Starý dobrý fotbal. Dva poločasy, které jsou pro 
mnohé důležitější než život a smrt. V nejnověj- 
ším vydání LMA tak znovu máte možnost uká- 
zat, co se skrývá ve vaší šatně. LMA 2003 je 
vlastně jen pouhý upgrade s nejnovějšími dresy a týmovými 
soupiskami, které jsou platné až k poslednímu dni oficiál- 
ních přestupů a nákupů všech týmů, což zaručuje, že mini- 
málně do zimy bude věrný skutečnosti. 

Konfigurační menu zůstalo zcela stejné, takže 
všichni nováčci si budou muset zvykat na trochu kom- 
plikovanější systém. Jakmile si ale systém jednou 
osvojíte, stane se ovládání vaší druhou přirozeností, 
takže najednou veškeré sledování přestupových, ligo- 
vých či pohárových tabulek nebo rozpisu tréninků atd., 
které se zdály nepřehlednou noční můrou, přejde 
v překvapivě jednoduchou rutinu. Rozsáhlost informa- 
cí, které jsou vám k dispozici, je opravdu působivá. Hra 
obsahuje zcela kompletní statistiky pro více než 17 
000 profesionálních hráčů ze 720 evropských fotbalo- 
vých klubů. 


co ANat 


11,246,065 


Premiership N/A 
National Cup 
League Cup 


Third Round 
Second Round Ce : 
3 years 

. 


Finish in the top 14 
; 


Directors Rating jed 30% (+0) 


30% (+0) 


Supporters Rating © oemmmmme 30% (+0) 


Manager of the Month 0 


Další vymožeností, která se osvědčila v posledním vydá- 
ní, je možnost změnit styl hry týmu i v okamžiku, kdy už 
začalo utkání. Mače provází kvalitní komentář pánů Lineke- 
ra a Hansena. Samozřejmě že tento druh videohry osloví 
pouze ty, kteří jsou nasáklí fotbalem až do morku kostí 

a milují zejména jeho statistickou stránku. Problémem je, 
že od minulé edice se změnilo jen velmi málo. Nicméně 
kvalita je stále na vysoké úrovni, takže pokud patříte mezi 
skalní, není důvodu se znepokojovat. (J Rowan Mclntyre 


[překlad: Petr Bulíř] 
Negativa: 
- Pouze statistický update, 


1=j Pokud si myslíte, že se ve 
fotbale vyznáte lépe než Fer- 

zál susson, Hřebík či Houlier, 

Ej máte možnost to dokázat. 


VEROKT 


Pozitiva: 
- Aktuální soupisky, kvalitní systém 
ovládání. 
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RECENZE 


THE SUM OF ALL FEARS/SHOX 


„Rébusy“ ve hře už 
jednodušší být nemohly. 


THE SUM OF 
ALL FEARS 


Clancy plus Ubi Soft... nejhorší 
obavy skutečností! 


Soudě podle této hry, 
nemá FBI smysl pro humor. 
Agent Cooper je lež! 


Hodnocení „silver“ a na 


vaše konto jde 52 ďolíků. 


VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA SPORTS BIG 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.EA.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


Objective Complete 
x traction zone 


m Neviděli jsme se už někdy? 


ý Nestřílet! Ten chlap patří 
Sázka, že zaměstnanci Ubi Softu nemůžou Clancy- 
X ho už ani cítit. V poslední době si tenhle vydava- 
telský dům vzal do péče hned čtyři kousky vychá- 
zející z jeho knih. Sum Of All Fears (též nedávný 
film s Benem Affleckem: Nejhorší obavy) nás chce zasvětit do 
tajů týmové spolupráce v rámci protiteroristické jednotky. 
Coby velící důstojník elitní jednotky FBI budete mít za 
úkol rychle a nenápadně likvidovat zlobivé teroristy po celém 
světě. Každá z 11 misí začíná podobně: vaše jednotka se po- 
malu plíží k nějaké budově, příp. komplexu budov. V dolní 
části obrazovky máte přímý přenos ze satelitu - mapu znázor- 
ňující rozmístění osob. Když poprvé vtrhnete do místnosti 
a rychle postřílíte překvapené padouchy, budete z toho mít 
dobrý pocit. Bohužel ovšem skutečnost, že v průběhu hry ces- 
tujete z USA až na druhý konec světa, neznamená, že jde 
o pestrou hru. Nejenže všechny mise začínají podobně, ale 
podobně i probíhají a končí. Mrkněte na mapu, vtrhněte do- 
vnitř, zneškodněte stráže, najděte centrálu, sejměte velká zví- 
řata a pryč. Pravděpodobně krásně realistické, leč nic moc 
z hlediska zábavy. 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: RED STORM 

POČET HRÁČŮ: 1. 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: SOAF.UBISOFT.CO.UK 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


IE Povrchy tratí nemají na chování 
vozu naprosto žádný vliv. 


Příznivce akurátní simulace jistě nadchne arzenál 15 
zbraní, namátkou: oslepující granáty, brokovnice, legendární 
puška M16... Ostatní se však nebudou bavit tolik jako u stej- 
nojmenné knihy ani jako u průměrného filmu. Spíš si budou 
připadat jako na vojenském cvičení než ve hře. 

Problémem je i životnost hry. 11 misí proběhnete raz dva, 
skoro automaticky. Jestli vás zaujala variabilita a zábavnost 
hry Conflict: Desert Storm, před tímhle bychom vás měli ra- 
ději varovat. [] Mark Wyatt [překlad: Farid Starman] 


THE SUM OF ALL FEARS 


- A si nohoše práci agenta FBI. - kp: storočkýonl a přímočará. 


P První dvě tři mise jsou OK. 
Pak už je to na jedno brdo. 


VEROKT 


Jednoduchá arkáda převlečená za rallye 
Shox o sobě tvrdí, že je „tak trochu jiná rallye.“ 

X Výběr aut jde napříč dějinami světového šampio- 

nátu. Najdeme tu současné WRC značky jako 

Peugeot, ale i Porsche a Ford Escort Mkll (70. 

léta). Tím to ovšem hasne. Vaše počínání ve hře nemá s rak 
lye nic společného. 

Věrnost hry labelu EA Big se projevuje například v přítom- 
nosti tzv. „shoxzones“. Určité úseky každé tratě vám počítají 
dobu projetí. Pokud se vejdete do časového limitu a dokáže- 
te v následných zónách zajíždět dobré časy, dostanete od hry 
spoustu peněz. 

Co si za ně můžete koupit? Hlavně nová auta, třeba po- 
hledného mini coopera. K novému vozu můžete přijít ještě 
jedním způsobem: vsadíte svoje autíčko proti soupeři a roz- 
dáte si to ve dvou. Jenže to je tak riskantní a náročné, až to 
ztrácí smysl. 

Docela otravným rysem Shoxu, který jej spojuje s dalšími 
hrami od EA, jako jsou NFS: HP2 nebo Freekstyle, je nesmy- 
slná zpomalená kamera během každého většího skoku. Pří- 
liš povedené není ani ovládání a už vůbec ne chování počíta- 


068 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


čem řízených aut. Prakticky kdykoli můžete přijít o těžce bu- 
dované první místo, třeba v jediné zatáčce. | kdybyste jeli se- 
bedokonaleji, budete mít soupeře přilepené na zádech. 
Majitelé PC by z Shoxu možná měli druhé Vánoce, ale 
na PS2 je taková konkurence kvalitních závodních titulů, že 
hra zcela jistě zapadne. Tvůrci se sice snažili o odlehčený 

a odlišný přístup, ale výsledek stojí pouze za zkoušku na je- 
den večer. Odemkněte všechny tratě a dejte mu vale. 

(I Oliver Hurley [překlad: Farid Starman] 


Hra má rychlou grafiku, 
ale tratě jsou velmi krátké. 


Druhé místo? Rozlučte se 
se svým autem... 


Pozitiva: Negativa: B 
- snadno přístupná, - rychle ztrácí šťávu. 
- mnoho bonusů. 


| Grafika © čl Inovace se „shoxzone“ 
| Zvuk č=j nestačí na to, aby oživila 
m — jinak příliš prostoduchou 


| Trvanlivost [all rallye hru. 
VEROKT 


Pán prstenů by nestačil 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
sledovat. Ý 


VÝVOJ: MUCKY FOOT 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.BLADE2GAME.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 


Neperte se, podlaha je SURROUND: NE 


vytřená! 
GW o.. 


Combat attacks add to your;blood lust/ which triggers special 
rage modes 


REKAPITULACE 
Studio Mucky Foot bylo 
založeno v roce 1997 třemi 
odpadlíky od Bullfrogu. Jejich 
prvním počinem na kon- 
zolovém poli byl v roce 2000 
Urban Chaos pro PSone. V 
podstatě totéž, ale v jiném 
kabátě má patrně být i Blade 
I. Jímá nás ale podezření, že 
původní představa byla možná 
trochu jiná. 


E Jako by nestačilo, že je 
všude plno krve, musí být 
všechno ještě do červena. 


BLADE II 


RELENZE 


BLADE II 


B Čím víc kombíte, 
tím větší máte na 
všechny zlost. 


6GO 


Pohled do soukromí jednoho akčního hrdiny 


Tak tady máme další komiksovo-filmovou hru. Pár 
kousků nám sice již ukázalo, že i z tohoto námětu 
se dá vyrobit vcelku slušná hra, nicméně my stále 
víme, co si o tom máme myslet. Vzhledem 

k tomu, že jste už stejně určitě mrkli na hodnotící tabulku, 
klidně můžu hned zkraje napsat, že Blade II tuto naši obezře- 
lost ještě více přiživí. 

Hra sice začíná vcelku sympatickým intrem sestříhaným 
z filmu, ale již to nás vybudí k ještě větší opatrnosti, abychom 
se nenechali opít rohlíkem, v tomto případě tedy intrem. Ná- 
sledně budeme mít tu čest s ryze akční adventurou z relativ- 
ně atraktivního prostředí, v níž jde víceméně pouze o to, po- 
mlátit předepsaný počet upírů. Nakonec ale proč ne? Trocha 
akce nemůže nikdy uškodit. 

Po vstupu do hry si rychle odbudete tutoriál, jehož zby- 
tečnost hraničí až s provokací, ale budiž. V následných mi- 
sích pak prostřednictvím nějaké té, dnes snad už povinné, vy- 
sílačky dostáváte instrukce od svého souputníka Whistlera, 
který vám čas od času řekne, kam máte jít (takže se v pod- 
statě nemůžete ztratit) a co tam máte dělat (mezi nekoneč- 
ným rubáním upírů je potřeba čas od času stisknout nějaký 
ten čudlík nebo rozmlátit pro změnu něco jiného). No, a to je 
vše, přátelé. Aha, ona ta recenze má být na stránku, tak to já 
vám tedy ještě něco řeknu. 

První dojem ze hry není nikterak tragický. Manuál vám 
naznačí, že časem budete mít vcelku slušný výběr zbraní 
a přece jen, sekat hlavy katanou nemusí být zase úplně pro- 
marněný čas. Bohužel první zklamání přichází záhy, kon- 
krétně v době, kdy zjistíte, že meč můžete používat jen ně- 
kdy. Každá rána od okolních bestií vám lehce zvedne hod- 
notu speciálního ukazatele, po jehož naplnění a stisku 
(ID (tuším) se ozve nezaměnitelné „Rage!“ a už se oháníte 
ledovým ostřím. Většinu času ale bojujete, abych tak řekl, 
růčo-fůčo, což vás časem začne tak štvát, že si to ani nedo- 
kážete představit. 


X 


Přispívá k tomu i poněkud nedoladěný bojový systém, kdy 
údery neprovádíte stiskem tlačítka, ale kvedláním pravou 
analogovou páčkou. Evidentní pokus o přesné rozdávání ran 
se tak neméně evidentně zvrhl v relativně časté máchání do 
prázdna v době, kdy do vás potvory vesele buší zezadu. Ve 
hře sbíráte i jakési body, za něž si posléze můžete pořídit vy- 
bavení do další mise jako například vhodné střelné zbraně. 
Máte ale omezený inventář, takže náboje brzy dojdou a musí- 
te na to jít zase holýma rukama. 

Nezachrání to ani grafika, která je sice na poměrně stan- 
dardní úrovni, ale vzhledem k tomu, že se v Mucky Foot nikdo 
s nějakými detaily nemazal, působí všechno hodně strohým, 
pustým a toporným dojmem. Zvuková stránka se sice snaží 
o variabilní a přiléhavý soundtrack, ale vedle výše zmíněné 
hlášky při tasení stojí za zmínku už pouze upíří 
„There's a daywalker!“, které vám po čase začne pekelně lézt 
na nervy. [] Michael Mlynář 


BLADE II 


Pozitiva: 
- atraktivní námět, 
- tasení meče 


Negativa: 

- nedoladěný bojový systém, 
- meč lze používat jen někdy, 
- celkově nudné. 


Příliš strohá. 
Tuctová hudba a opakované hlášky. 
Vysaje z vás nadšení po první půlhodině. 
Opravdu to chcete dohrát? 
Chuť na dobrou a příjemnou akční adventuru 
si rozhodně nechte zajít. Nebo si ji jděte sprav- 
it jinam. 
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RECENZE 


KNIGHT RIDER/MICRO MACHINES 


VYDAVATEL: DAVILEX 

VÝVOJ: DAVILEX 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 8. LISTOPADU 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.DAVILEX.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


B Ramp netřeba. 
Od čeho je velké 
červené tlačítko 

s nápisem TURBO? 


Jedním z prostředí závodů 
je řídící centrum kosmických 
letů. 


Honička z bodu A 
do bodu B a pak 
zpátky. 


KITT umí skenovat 
budovy a nabourávat 
se do počítačů. Jsme 

zvědaví, jestli něco 
takového začne 
vyrábět Škodovka. 


KNIGHT RIDER 


Mluvící auto znovu zasahuje 


Knight Rider je relativně známý seriál, na nějž 
někteří vzpomínají s láskou. Jde o tvorbu, která 
prezentuje ještě celkem štíhlého a alkoholem 
nepoznamenaného Davida Hasselhoffa, jak se 
prohání v mluvícím a myslícím Pontiacu TransAm a hero- 
ickými výkony likviduje padouchy jak na běžícím pásu. 

Po zakoupení licence od Universalu se nyní snaží 
převést toto téma do videoherní podoby málo známý 


p TK 


ORMADE 
TI 


Stlačením jediného tlačítka 
jde auto na dvě kola. 


videoherního kritika, pak na to, že je Knight Rider o řízení, postrá- 
dá veškerou zábavnost obvykle spojovanou s touto činností. Říze- 
ní je tuhé a nepříjemné, ovládání pomalé a necitlivé. Skoky přes 
vlaky nebo jízda po dvou kolech dodávají hře jakýsi náboj, ale 
levely jsou často jen tratě s překážkami vyžadující přesun z bodu 
A do bodu B (a zpátky do A), přičemž vám navíc ubíhá čas. 

Návrat do starých časů a nebezpečného světa Knight Ridera 
se prostě nekoná. [] Dean Evans [překlad: Michael Mlynář] 
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holandský tým Davilex. Jako ztělesnění Michaela Knigh- 
ta (bez Hasselhoffova hlasu) budete v polysonovém 
KITTu (rovněž bez původního hlasu Williama Danielse) 
vystaveni nástrahám deseti automobilových misí, 

k nimž vám budou hrát nechutně autentické synťáky. 

V podstatě je ve hře dost věcí správně. Zvukové efekty 
jsou skvělé, 3D grafika rozhodně není špatná a design 
hry sepne vaše nostalgické tlačítko, totéž, co vás nutí 
poslouchat o víkendech rádio Kiss. Ovšem stejně jako 
osmdesátá léta viděná z dnešního pohledu má i pocit 
z této hry poněkud kyselou pachuť. Nasadíme-li vidění 


Pozitiva: 
- Dobře zvládnuté prvky nostalgie. 


| Trvanlivost [273 


E Elektrika vám 
na chvíli zvedne 
rychlost. 


K 


B Žába číhá na úlovek. Pozo? 
(31) tahle konzumuje autíč 


VYDAVATEL: INFOGRAMES/ ATARI 
VÝVOJ: SHEFFIELD HOUSE 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 

WEB: WWW.INFOGRAMES.CO.UK 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


Když asi před pěti lety vyšla hra Micro Machi- 

nes V3 pro PSone, byla poměrně vysoko hod- 

nocena všemi recenzenty. Tehdy si tyhle 

malé mašinky sbalily do batůžku to nejlepší, 
co doma našly, a vydaly se na cestu k třetímu rozměru, 
aby nakonec dosáhly zaslouženého úspěchu. 

Pořád ještě máte jednu kopii V-trojek? Pak si určitě 
pamatujete jejich náboj a zejména skvělý režim pro 
čtyři hráče, kdy se vždy dva hráči dělili o joypad, při- 
čemž jeden ovládal hru šipkami a druhý tlačítky. V gra- 
ficky pokročilejší verzi pro PS2 teď ale budete potřebo- 
vat MultiTap. 

Grafika ušla od roku 1997 pořádný kus cesty. Co 
bylo dříve zubaté, je dnes hladké, zvýšil se i počet tratí 
a různých objektů, které vám znepříjemňují jízdu (krysy, 
humři, žáby nebo schovávající se obr). Hratelnost je 
stále stejně jednoduchá, pohybujete nahoru a dolů 
3D miniaturami, které vypadají jako druhdy obdivované 
angličáky, ovšem jezdíte nejen s auty, ale i s motorka- 
mi, letadly, loděmi a jinými vehikly. 


MICRO MACHINES 


Čínské přísloví praví: dlouhá cesta v malém autě udolá i vola 


Negativa: 
- Katastrofální ovládání KITTa. 
- Prosťoučký design hry. 


| Grafika © 75] Pouze pro návštěvníky 
| Zvuk JÍč= 80s diskoték a fanynky 
| Hratelnost [773] Davida Hasselhofa. 


Grafika, zvuky, styl... 
všechno sedí. Ale hra je bídná. 


VEROKT 


0:21.34. Da 


Jeden z nových multi- 
playerových režimů. 


Síla série Micro Machines byla vždy v jejím návyko- 
vém multiplayeru, což se nezměnilo ani po přechodu na 
PS2. Navíc přibyly deathmatch Bomb Tag a variace na 
Time Trial s checkpointy. Nicméně naše cynické já nás 
nutí zeptat se: proč? Je opravdu vyleštěná a nablýskaná 
verze již tak skvělé hry skutečně životně důležitá? To ale 
záleží na vašem mínění, zda jste ochotni vypláznout 
osmnáct stovek za elegantnější kabát něčeho, co tu je 
už pět let. [] George Walter [překlad: Michael Mlynář] 


MICRO MACHINES 


NM z 
- Změny víceméně kosmetické. 


- Pro čtyři hráče královsky zábavná hra. 


Nemůžeme ospravedlnit vyšší 
hodnocení, je to pouze PSone 


Pierce 
Repel 


Awe 
Awe 
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-€ 


| 


—— 


Taishi Ci 


Pierce | S : 
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Troops 84 


31 
Morale 72 


Týpe Spearmen 


VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: KOEI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 29, LISTOPADU 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.THO.CO.UK 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


M 
jh 
“ 


/, PJElezed j 


Vršení komb je prvek pře- 
vzatý z akčního předobrazu 
této hry. 


PlayStation. 


Je 
Střihové sekvence se snaží 


pobavit, ale vousatý humor 
působí spíše trapně. 


Sběrem těchto zlatých 
koleček si vysloužíte bonusy. 


píli AFI 


| Cheng R 1 | 
E Postava Awe <) | Huang Gai 
zastrašuje nepřá- | 1 
telskou jednotku 
anutíjík ústupu. 


Lu Meng | 
Lu Su 
Sun Li | 
Zhou Yu 


KN 


SMARAGD 


| 

| 43 
| me 

Ti 
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Plains 


Tactic Inf 


DYNASTY TACTICS 


Představte si přemýšlivějšího bráchu Dynasty Warriors 


Skeptik řekne, že tahle hra jsou Dynasty Warri- 
ors s několika kosmetickými úpravami taktic- 
kého ražení. Nevěřte mu. Pravda, Dynasty Tac- 
tics se odehrávají ve stejném mytickém světě 
Tří království a mají i stejné hrdiny. Ale zatímco excelentní 
Dynasty Warriors 3 jsou především bojovou hrou (jeden 
hrdina v hlavní roli kontra armáda padouchů), Dynasty 
Tactics nabízejí čistě tahovou strategickou hru, která mno- 
hem více než rychlé prsty prověří mozkové závity. 

Pokud jste někdy na PSone viděli Vandal Hearts nebo 
Final Fantasy Tactics, můžete si docela přesně představit, 
oč tu běží. Dynasty Tactics jsou sérií bitev vedených na 
taktické mapě, která výrazně připomíná klasickou stolní 
hru. V každém kole proti sobě stojí dvě strany s jednotka- 
mi reprezentujícími tisíce lučištníků, jezdců, pěšáků nebo 
specializovaných oddílů. Pokud Vandal Hearts neznáte, 
představte si třeba šachy. 

V tazích pohybujete jednotlivými jednotkami, a pokud se 
dostanou „na dostřel“ nepříteli, mohou zaútočit. Kořením 
hry je možnost velitele každé jednotky dát rozkaz k jakési 
speciální taktice, která může probíhat i v něčem na způsob 


m Saýe pointy se obvykle 
vyskytují před nějakou 
význačnou budovou. 


M! reckon those dunnies 


JOps 
iXP 


Type 


Item 


)Name order—*STR order 


wastevofispace. 


TY THE TASMANIAN TIGER 


Taky to mohli být Teletubbies 


Kromě ošuntělých plážových povalečů 
s vinnými špunty na slamáku může Austrálie 
světu nabídnout pár dalších skvělých věcí: 
živé torpédo, velký červený kámen či stárnou- 
cí zpívající sexbombu s masivními rty. 

Bohužel, tato veskrze podprůměrná plošinovka se 
k nim zcela jistě nepřipojí. Hra do sebe nadšeně zahr- 
nula všechna kulturní klišé protinožců, od papoušků 


Jic 
Sun Ouan 


RECENZE 


DYNASTY TACTICS/TY THE TASMANIAN TIGER 


Zhou Yu 
Skil O SY 


7000, Deeds 
68 Level 

Bowmen 

Histories 


E Filmové sekvence 


Info jsou doslova úchvatné. 


Ve hře je kladen velký důraz na 
poziční boj. Musíte myslet strategicky. 


komb. Každý krok v tomto řetězci násobí sílu útoků vašich 
jednotek. Výraznou předností Dynasty Tactics je její krásná 
atmosféra, kterou vydatně podporuje výborná hudba a vyni- 
kající střihové sekvence. Pomalé tempo hry a vysoká 
náročnost nemusí ovšem vyhovovat každému. 

Ovšem coby zástupce na PS2 vzácného druhu her 
se jeví takřka jako povinnost pro tu kategorii hráčů, 


a pečlivého plánování boje několik kol dopředu. 
[I Steve Faragher [překlad: Michael Mlynář] 


DYNASTY TACTICS 


B Zpestřením mají 
být žánrové pasáže. 
Například tato jízda 
tobogánem. 


are a complete! 


p Beauty bottler 


Tiger je tak předvídatelná a neoriginální, že tu nenajde- 
me absolutně nic, co by nějak upoutalo naši pozornost. 
Všechno to už dávno bylo viděno nejmíň tisíckrát. Pokud 
se v regálech s hrami pro PS2 budou nadále čas od času 
objevovat skvosty kalibru Jak And Daxtera, Racheta © 
Clanka nebo Sly Raccoona, budou hry v kvalitě TTTT pro 
hráče vyhledávající nové zážitky prakticky neviditelné. 
Michael Storey [překlad: Michael Mlynář] 


tlachajících s typickým přízvukem až po zvyk řešit veš- 
keré otázky života a vesmíru pomocí bumerangu. Stej- 
ně jako u mnoha her tohoto typu cílených primárně na 
mladší hráče není hlavní výtkou, že se jedná o hru špat- 
nou. Ne, s poměrně hezkým zobrazením poměrně 
pohledné grafiky, uživatelsky příjemným ovládáním 
a přiměřenou obtížností se v 16 levelech nic špatného 
v podstatě nevyskytuje, takže Ty i jeho kámoši si 
můžou zvesela hopsat. 

Tak proč se tvářit jako kyselé zelí? Protože jsme zap- 
šklí nerudní staříci, kterým vadí, že hra Ty The Tasmanian 


TY THE TASMANIAN TIGER 


Pozitiva: Negativa: A a 
- Neobsahuje jediný nový nápad. - Jak And Daxter je ve slevě, přátelé! 


Velmi chabý pokus Electronic 
ET— os Arts proniknout na plošinov- 


(nene 17] kový trh. Snad příště... 


VEROKT 
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| ROCKY STATU 
30. "= 


RECENZE 


m Moment. kolega si 
musí vypláchnout 
a vykloktat. 


A . « > fe v % 
M 
vd V tréninku si můžete zopakovat slavnou scénu, kdy Rocky Jako bonus se dá odemknout poněkud 
boxoval do zmrzlého masa. těžší, ale o to odolnější socha. 


0 


STMARRG 


hb 


VYDAVATEL: RAGE 
VYVOJ: RAGE 
POCET HRACU; 1-2 


NA PULTECH: 15. LISTOPADU 
ANGLICTINA: NENAROCNA 


WEB 


WWW.ROCKYTHEGAME.COM 


60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


před pár lety souhlas k tvor- 
bě videoher na motivy Roc- 
kyho, a tak ho tu máme. 


KNOCKDOWNS 
Úenkem 


(HLAVIČK 


RING VOLNÝ 


Plejada borcu je opravdu 


B Trénink rychlosti“ 
© 


a postřehu. 


ROCKY 


m Finální úder si 
můžete Opakovat 
do zblbnutí. 


Z outsidera šampiónem aneb cesta italského hřebce za vítězstvím 


Zatím se ještě nestalo, že by se některá z boxer- 
ských her stala opravdovou legendou. Ready 2 
Rumble a Knockout Kings jsou zcela nepochyb- 
ně velmi dobrými hrami, ale rozhodně se nedá 
říci, že by dosáhly mistrovské úrovně. Do PS2 ringu teď 
vstupuje nový vyzyvatel v těžké váze a na první pohled jeho 
šance nevypadají špatně. Rocky se možná nestane legen- 
dou, ale může se stát dosud nejlepším boxem - a to není 
málo. Hra vychází z nejpopulárnější série boxerských filmů, 
které se vyznačovaly zejména stále děsivějšími soupeři 
a vzrušenou muzikou. 

K dnešnímu dni se jedná o jednu z nejvěrnějších video- 
herních adaptací filmu pro PS2. V prvé řadě se jedná o kva- 
litní boxerský simulátor v podobě hlavního režimu Movie, 
kde se utkáváte s protivníky přesně podle filmových před- 
loh, ale je zde samozřejmě i možnost zapotit se při jednotli- 
vých zápasech v režimu Exhibition nebo natrénovat si různé 
techniky ve Sparringu. Trénink je zároveň i součástí módu 
Movie a obsahuje úkony jako sedy-lehy nebo cvičení s boxo- 
vacím pytlem. Zlepšené časování úderů vylepšuje Rockyho 
statistiky, ale pokud raději jdete rovnou na věc, můžete zvo- 
lit Auto Train. 

Hra obsahuje pestrou škálu bojovníků, a přestože vám 
někteří mohou připadat naprosto neznámí, jsou všichni 
z některého z filmů. Pokud je porazíte v hlavním módu, zpří- 
stupní se vám i v módech dalších, ať už k boji, nebo ke spar- 
ringu. A když je vyrubete všecky, budete moci hrát i za bron- 
zovou rockyho sochu! 

Bojovníky v ringu ovládáte pomocí levé analogové páčky 
a kombinací tlačítek ©, ©, © a ©. Pomocí © se můžete 
sklánět a uhýbat. Je až s podivem, jak rychle vám přejdou 
do krve celá komba, v jejichž důsledku se soupeřům budou 
před očima zjevovat hvězdičky. A když budete v ráži, můžete 
to završit superúderem, který je u každého bojovníka jiný 


CLUBBER 


a koresponduje s jeho celkovým boxerským projevem. Navíc 
si zesměšněním soupeře můžete efektivně doplnit zdraví. 

Jedním z nejlepších aspektů hry je důraz na detaily, co se 
postav týče. Rocky se zde zjevuje ve všech podobách známých 
z filmů, od obtloustlého frajírka až po totálně nabušeného 
ranaře, přičemž jeho soupeři také nejsou žádná ořezávátka 
(viz infobox). Krev, pot a fleky na zemi, to všechno je přítomno. 
Obzvláště sympaticky zřetelné je i poškození hranatých obliče- 
jů. Je fakt paráda vidět vítězit dotlučeného Rockyho a slyšet 
k tomu trenéra Mickeyho pořvávat nejrůznější rady. 

Rocky je dobrou volbou jak pro hráče, tak pro filmové 
fanoušky, nabízí hodně zábavy, nejen když se proplétáte tur- 
najovým pavoukem. Dost nepříjemné jsou ovšem poněkud 
dlouhé nahrávací časy, které mohou některé nažhavené vir- 
tuální ranaře naštvat. Ale i když nejste fanoušky boxu a jste 
mladí na to, abyste pamatovali původní filmy, má Rocky co 
nabídnout. Pokud vám tedy ve sbírce her box chybí, zde je 
možný kandidát. [I Mark Wyatt [překlad: Michael Mlynář] 


Pozitiva: 

- výbomá boxerská akce, 

- fantastická věmost filmům, 

- parádní grafika, efekty a filmová 
atmosféra. 


- dlouhé nahrávací časy, 
- neposouvá hranice žánru. 


Grafika | | Krev, pot a rozmlácené ciferníky. Paráda. 


Zvuk Plno samplů z filmů, řev davů. 
Hratelnost | Solidní boxing, nedělá ostudu. 
Trvanlivost | Škoda, že v Movie módu se dá hrát jen za Rockyho. 


Pokud je box vaše parketa, není proč váhat. 
Navíc jde o dost věrnou filmovou adaptaci. 


solidní, chybi už jen Ježiš 


M Čtyři inkarnace Stalloneho v prů- — Přezdívky by mohl rozdávat: Pán — Hodně zlý vousatý bijec s pankáč- | Chlap jak hora, komunistický Poslední z Rockyho velkých pro- 
a Satan. 


běhu věků. Na pornoherce docela katastrof, Král žihadlo a Super ským účesem, kterého hraje řízek odkojený jačím mlékem. Ale | tivníků. Proto si zaslouží zmlátit 
slušný výkon... knírek: Monsignor Creed. naprosto neškodný a hodný Mr T. | co ten strašný sestřih, Ivane? extra důkladně. 
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RECENZE 


TREASURE PLANET 


Hra krade nápady p 
z jiných plošinovek : 
a také z Tonyho Hawka. “ 


n 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: BIZARRE CREATIONS 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 15, LISTOPADU 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.PLAYSTATION.DIS- 
NEYEUROPE.COM 

60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: ANO 


; E Futuristické sur- 
fování je zábavné, 
ale několik 

takovýchto úrovní 


X čjpebou už nudí. 


TREASURE PLANET 


Podnapilá hopsačka od Disneyho 


. 


Um a „ap : 
" Filmové licence se pro hry občas uvolňují tak úkoly nutné k odemknutí dalších úrovní. Čeká vás tedy 
4 pozdě, že si jen opravdu málokdo vzpomene klasické sbírání předmětů, chytání různých potvor a kou- 
3 tte robot (ops X) na film, který hra napodobuje (např. v přípa- mání nad tím, jak se dostat na obtížně přístupná místa. 


dě The Thing celých 21 let). Evropská Sony Pro plošinovkáře tedy rozhodně nic nového. Celá 
ovšem obrací tento trend zcela naruby a naopak vydá- hra totiž pouze imituje starou školu hopsaček, kterých 
vá hru v momentě, kdy o filmu, kterým je inspirována, jste už mohli hrát stovky, a zpříjemňuje vaše putování 
ještě nikdo ani neslyšel. animovanými střihy, které oddělují jednotlivé úrovně. 
M Vyhněte se strážím Pokud by vás to ale zajímalo, Treasure Planet je Nedostatek originality je tak jediným skutečným pro- 
pen jan videoherní verze nové disneyovky, která je navíc moder- hřeškem proti plošinovkářskému kodexu, protože jinak 
ní adaptací slavné knihy Roberta L. Stevensona Ostrov těžko můžete hanit něco tak neškodně pohádkového 
m Zásobárna pokladů (s příměsí futuristických reálií). a zábavně dětského. [I] Ryan Butt [překlad: Petr Bulíř] 
neprátol! bojových Jako mladý Jim Hawkins se tak vydáváte na dlouhou 
úderů je velká. ň : p fEě fy 
Stačí jen ji využít. intergalaktickou cestu na Planetu pokladů, kde už čekají 
hordy krvežíznivých pirátů v čele s Johnem Silverem, který 
však nemá podobu jednonohého čtyřicátníka, ale pořád- 
ně mstivého kyborga. Hra je sice evidentně zaměřena na 
nejmladší majitele PS2, ale přesto vypadá velmi slušně, - - 
ň z 2 s fa Celkem nestydatý plagiát 
byť ve srovnání s takovým Jak And Daxterem ztrácí. Místy [zk | starších her, jinak však nemá 
= . r S P on A = vážnější závady na kráse. 
rozhodně hraje na viditelně primitivnější struny zábavy. Při 
své cestě fantaskním prostředím pohádkové budoucnosti 
narazíte na všechny možné druhy přístavů zamořených 
vesmírnými protivníky, kde budete muset splnit všechny 


TREASURE PLANET 


Díky spolehlivému připojení na internet 
máš hudbu z první ruky 


„3 


přístupové číslo: 971 200 111 | uživatelské jméno: internet heslo: zdarma registrace: http://aktivace.volny.cz 


Nejnovější skladby. Videoklipy. Nebo vybavení pro DJe. Nebo...cokoli Tě zajímá, cokoli, co potřebuješ zjistit na internetu. Připoj se přes VOLNY. Zákaznické 


centrum VOLNÝ na tel. 246 000 333 je k dispozici 24 hodin denně. Stejně jako náš portál www.volny.cz 
k ARE S, 
kdo ví víc je VOLI N y 


RECENZE 


LEGAIA 2: DUEL SAGA/MARVEL VS CAPCOM 2: NEW AGE OF HEROES 


m Legaia 2 prezentuje staré 
triky novým způsobem. 


Hoa! Poudor 
Vu nn 


W Systém soubojů je ve srovnání 
s jinými RPG velmi přístupný 
a snadno pochopitelný. 


PRESS STARAT BUTTON 


Několik 
postav se 
spolu může 

% spolčit proti 
MY jediné. Je to 
87 nefér! 


vá v zemědělském prostře“ 
dí japonského venkova. 


sure you don't turn into 
cott! 


1 like my Monde, $ 
st half tho mon he oyx 


ho ix! 


LEGAIA 2: DUEL SAGA 


Propracované a napínavé RPG pro každého? 
Příjemné překvapení z Dálného východu. 


Japonské RPG s tak dlouhými střihovými 
sekvencemi, že vedle nich MGS2 vypadá jako 
Tetris, a s tolika náhodnými bitvami, že by se 
Hironobu Sakaguchi červenal. Zpočátku jsme 
se proto divili, proč se vůbec Eidos obtěžoval dopravit hru 
Legaia 2: Duel Saga do nevděčné Evropy. Ostatně nevšimli 
jsme si, že bychom nespali kvůli tomu, že se na starý kon- 
tinent nedostal první díl Legend Of Legaia pro PSone. 

Nicméně se tím nenechte odradit. Hra od Contrailu 
má velmi chytlavý příběh. Na jeho počátku nastupuje náš 
hrdina do práce. Je něco jako vesnický četník, mající za 
úkol ochránit magický vodní krystal Acgualith. 

Celkem nevyhnutelně je tento vzácný kámen ukraden 
démonickým padouchem a náš nezkušený hrdina jej 
musí pochopitelně získat zpět. Zatím to vypadá na cel- 
kem tuctové RPG, co? Naštěstí je zde spousta zajímavých 
věcí, které hru vyzdvihují dost vysoko nad průměr. Přede- 
vším to je vychytaný bojový systém, který je sice kolový, 
ale zároveň připomíná nějakou bojovku. Základem je 


Obří komba jsou běžnou 
součásti hry. Povedlo se nám 


i 56násobné. 
X 


spousta komb a speciálních pohybů a stále se učíte nová 
a nová, což hře výrazně přidává na atraktivitě. 

K tomu si přidejte minihry ála Shenmue (dáme si 
šipky?) a pestrou a širokou paletu zajímavých postav. 
Legaia 2 je příjemně hratelné, přístupné a promakané 
RPG a nevadí, že to není vysloveně mainstream. 

Scott Anthony [překlad: Tomáš Smolík] 


LEGAIA 2: DUEL SAGA 


- ks atmosféra - E m nepůsobí zrovna dvakrát 
a přístupná hratelnost. luxusně. 


| Grafika | |IZ=JÍ Není to gigant velikosti Final 


| Zvuk jes Fantasy, ale pro příznivce 
| Hratelnost [ořá| japonské školy RPG rozhodně 


dost dobrá hra. 


VEROKT 


B Za obdrzene body si 


| Ka? | 
| BLA č 


| E137 E55 | 


sss. | | R 
| 


MARVEL VS CAPCOM 2: NEW AGE OF HEROES 


Návrat capcomácké bojovky ze staré školy. 


Ať žijí otlačené palce! Utrpení, které nás pro- 
vázelo v první půli let devadesátých, je zpátky 
a je ve formě jako nikdy. Aneb Capcom se 
ještě jednou pouští do komiksově pojatých 
soubojů. Co si budeme povídat, v oblasti 3D bojovek 
komerčně stále kraluje Tekken, ať se nám to líbí, nebo 
ne. Ale ve 2D světě má monopol na úspěch Capcom. 
Na tomto nejnovějším příkladu je jasně vidět proč. 
Marvel Vs Capcom 2 nabízí úctyhodných 56 nejrůz- 
nějších postav z capcomáckého katalogu. Z nich si 
vyberte tři a pusťte se s nimi do hardcorové bojové 
akce. A protože to je fakt něco jiného než jen obyčejná 
bojovka, kopy, pěsti, komba, střely a kouzla všech 
navzájem se mydlících postav se na obrazovce míhají 
0 sto šest. 
Je to opravdu dost návyková záležitost, každá 
Z postav má své vlastní, specifické akce - zvláště se 
nám líbí Jill z Resident Evila, která si na pomoc přizve 
hořící zombíky či rozkládající se psy, aby za ni udělali 
práci, zatímco ona se v koutku směje. 


074 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


Nabídka módů ve srovnání s Tekkenem 4 a spol. 
nijak neohromí, ale pravda je, že MVC2 sází na celkem 
prostou, ale chytlavou arkádovitou hratelnost, zaručují- 
cí, že váš hlad po boji bude bohatě uspokojen. Grafika 
je navíc velmi efektivní a plynulá, zábava velká, takže si 
sežeňte dostatek náplastí - vaše palce po čase zase 
dostanou zabrat. [ ] Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] 


MARVEL VS CAPCOM 2: 
NEW AGE OF HEROES 
- Divoké souboje v extravagantním 


Negativa: 
- Na průměmého hráče může působit 
pestrobarevném provedení. trochu zastarale. 


| Grafika | Jé] S atraktivním leskem Tekkena 
a Virtua Fightera může těžko 
soupeřit. Hratelnost však 


Pozitiva: 


VEROKT 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝROBCE: CAPCOM 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: LISTOPAD 

WEB: WWW. CAPCOM.COM 
60HZ MODE: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


VTT 


u“y 6+ 
Sme RECENZE 
W u 
a : | WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 
Pa i M 
r “ «b 
Tume:00:04.90 7:0) 
= = : ky: . 
= n -AE E „Šé 
= Zm 70. 3 č immiaimine a 
ha AKU = 
" ' . ň —— = 
úme:01:4578, ,* I: II] z pop 
T4 Pk, cd k M 
14 ME v “ : “ ak, p 
Auto vypadá jako z filmu Návrat do budoucnosti. x 9 =- 
Bohužel nedokáže cestovat časem. JI l S > a. bd £ -— 1 
s 2 „k 
) S ry, Bye: 00:18.50 2:76 pa 
S JM = —= 
a. je „=“ == 
T aj Dálj =- - 
: — 
= E 1 [2 k M Chtěli byste se 
z „7 B Jízda po střepech svézt v takovém taxíku? 


ž zk . 
pneumatikám nesvědčí. „© Myanine. 


WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 


Kterak jízdou automobilovou mafii poraziti 


VYDAVATEL: ACTIVISION Tak jsem, upřímně řečeno, moc nepochopil, o čem Časem vás rozhodně přejde chuť pokračovat dále. Navíc vám vše- 
VÝVOJ: BUNKASHA 


POČET HRÁČŮ: 1-2 má tahle hra být. Podle našich anglických kolegů by možné klacky pod kola nehází jen soupeři, ale i okolo poklidně jez- 
AROTKÉHÁ A: REDNODUOHÁ se mohlo jednat o chabý pokus konkurovat GTAIII. dící civilisti. Co si mám například myslet ve chvíli, kdy jedu po širo- 
což RODE rom No, je to možné, ale tak nějak se mi to nezdá. Kaž- ké silnici v rychlém pruhu, začnu předjíždět autobus - a on vjede 
WIDESCREEN: NE dopádně ale vím, že těžiště téhle hry tkví v akční jízdě po městě. přímo přede mě? To pak můžu časový limit nahánět sto let. A věřte, 
P ROVAD SOUNDSNE Celá hra je rozdělena do dvou velkých částí. V jedné hrajete že limity začnete nestíhat poměrně brzy. K tomu přispívá i poněkud 
v roli, respektive v autě, jakýchsi dvou policistek, zatímco hlavní- ztížená orientace ve městě, kdy sice máte k dispozici navigační 
mi hrdiny části druhé jsou dva komičtí týpkové, kteří se pravdě- šipku, ale ta má k inteligenci známé například z Crazy Taxi hodně 


podobně rovněž pohybují na hranici zákona, ale tak jako tak zase daleko a ukazuje vám směr pouze vzdušnou čarou. Pokud se tedy 


Tmne:00:30.41 brojíte proti Yakuze. Slovo „pravděpodobně“ je v předchozí větě ztratíte, jen tak se znovu nenajdete. V rohu obrazovky sice dlí ještě 
m... é naprosto na místě, neboť přesně to nevím. Upřímně řečeno, malá mapka, ale ta vám nikterak nepomůže, protože vzhledem 
0 MPH . o téhle hře nevím v podstatě vůbec nic. Není to ovšem tím, že k jejímu měřítku jsou na ní význačné body vidět, až když se k nim už 
i bych hru nehrál, ale tím, že mě zoufale zmátla. docela dost přiblížíte. Prostě děs. 

HK © n Každá ze dvou částí začíná docela povedeným intrem, kde Sám za sebe musím říci, že je mi hluboce líto příležitosti pro- 
| ko i byste se měli aspoň trochu dostat do obrazu, i když mně se to marněné tímto titulem, protože hra nabízí hromady odemykatel- 
kc 4. moc nepovedlo. Jde o to, že rádoby vtipným úvodem (no místy ných aut a slušným arkádovým jízdním modelem. Bohužel všech- 
M á i i docela vtipným, abych jenom nenadával) se dostanete do situ- no kolem je odbyté a po třech splněných úkolech vás to celé 

ně ace, kdy musíte začít bojovat proti japonské mafii. Zde se ovšem začne docela výrazně štvát. | Michael Mlynář 
JÍ nemohu nezmínit o jedné podivné věci, a sice o tom, že v celé 
a hře se jezdí po levé straně silnice. Takže se jedná buď o mou WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 
- — nevědomost a v Japonsku se jezdí vlevo, nebo o nahánění nějaké 
E britské odnože. Pozitiva: Negativa: 
— Úkoly jsou v podstatě i dosti rozmanité, musíte zničit mafián- - komiksové zpracování, = hrubozmná grafika, 
U É te P n č - občas vtipné animace. - dezorientace ve městě, 
— ská auta, ukořistit lup převážený v několika vozech, zajistit pašo- - velmi brzká frustrace. 
we vané plutonium, aniž by vás nějak extrémně ozářilo, zúčastnit se 


E Vy se možná bavíte, 


ale 00 Phiidác] lidi? nočního závodu v ulicích města, eskortovat autobus s turisty, roz- 


o aahěnlaé r vě 
jezdit mafiánské stánky s novinami, párky a grogem. To všechno [zvuk | Sedíke stylu hry, ale nic extra. 

by bylo moc pěkné, kdyby hra nebyla tak nepředstavitelně nepři- Bída bídoucí... 
tažlivá a po prvních několika misích i značně frustrující. | Trvanlivost | Pokud na to máte nervy, nějaký čas vydrží. 


Přitom by Wreckless mohla být i dost dobrou hrou. Honičky uli- Pokud hledáte automobilovou akci, 
cemi za plného provozu se v minulosti již několikrát osvědčily, ať už pak Wreckless rozhodně nebrat. 
P vA 


Nezapomeňte se mrknout na stranu 44! 


šlo o prosté závodění (Burnout), nebo plnění úkolů (Driver). Zde to 
ale prostě nefunguje. Ulice jsou doslova přecpány nejrůznějšími VEROKT 
povozy, takže více času než při samotné jízdě strávíte v bouračkách. 


PRUDA Zhu p 8 2M 7 j 
PRODVA -© >2e- (MUSE 


Multiplayer ve Wreckless 
připomíná trojrozměrné 
Micro Machines - žádný 


splitscreen, oba hráči se » . 

musí hezky srovnat na " 1 v) [e ", 

jedné obrazovce. V módu Speedy Bus, variaci na Nebez- — VeFree Chase se vzájemně snažíte dostat Automobilová modifikace Capture The 
pečnou rychlost, musíte vyčistit cestu toho druhého ven ze spodního okraje Flag - vlajku získáte, když narazíte do 
pro autobus naložený výbušninami, obrazovky. Naneštěstí se to ve většině protivníka, pak už ji jen musíte dovézt 
který řídí váš kolega. Jakmile zpomalí případů podaří po několika sekundách, na základnu. Každou chvíli však jedno 


pod určitou mez, bomba exploduje. takže se nedá mluvit o trvanlivé zábavě. z aut zmizí ze zorného úhlu kamery. 
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RELENZE 


GUMBALL 3000/THE SCORPION KING: RISE OF THE AKKADIAN 


VEHICLE SELECT 


n : 
i 
v , 
- Ď , 
» -Super Sports 


MT 
AT 


Select Transmission 


E Vyčpělá grafika; 
únavné závody... 


8 


GUMBALL 3000 


Než tohle, to raději dobrovolně zaplaťte pokutu. 


E Budete-li moc 
bourat, hra skočí. 
Díky bohu. 


Někomu se to mohlo zdát jako dobrý nápad, ze- Spíše jen uhýbáte doleva a doprava, místo abyste, no, víte co, 
jména tvůrcům této hry. Inspirovali se „soutěží“ normálně řídili. 

Gumball Rally. Jde o reálné závody na hranici zá- Za starou bačkoru stojí taktéž bonusové hry. V jedné 
kona, které se pořádají v normální dopravě a v ni- znich jezdíte v sanitce a sbíráte „pilulky“ pro „šílené kole- 


chž platí jednoduchá pravidla: první v cíli vyhrává a nesmí vás 
zatknout policie. Fakt je, že to působí jako popis nějaké hry. 


A tak si někdo řekl, pojďme podle toho udělat závodní arkádu. 


Jenže je tu jeden nemalý problém: výsledná hra Gumball 
3000. Pokulhává prakticky v každém aspektu. Zvláště když si 
uvědomíte, že tahle primitivně vypadající věc je určena pro stej- 


nou mašinu jako třeba namátkou Need For Speed: HP2, hrůza... 


V základu je Gumball 3000 o projíždění kontrolními body 
v sedmi různých prostředích, z nichž každé je lehce inspirová- 
no různými evropskými zeměmi. Během jízdy pak narazíte na 
prvky ze všech možných závodů, od Drivera po Burnout. Ne že 
by nedostatek originality byl tím hlavním problémem, ale pro- 
vedení i úplně běžných prvků je postavené na hlavu. Navíc ani 
grafika nedosahuje dnešních (ba ani včerejších) standardů 
a při ovládání máte pocit, že se vám porouchal Dual Shock. 


gy“, což nelze popsat jiným slovem než: trapas. Štěstím 
v neštěstí je, že navzdory názvu opravdu neexistuje 2999 


předchozích dílů téhle kraviny. 
Tomáš Smolík] 


GUMBALL 3000 


Pozitiva: 
- Ehm... fakt nás nic nenapadá. 


O Oliver Hurley [překlad: 


NM s 
- Primitivní, neoriginální a pramálo 
zábavné. 


VEROKT 


Sbírejte 
všechny možné 
drahokamy, 
zpřístupníte si 
různé bonusy. 


B Likvidace 

četných nepřátel 
je nudně 
jednoduchá. 


No, co jsme taky mohli čekat, že? Sudičky 

= přisoudily bezduchému filmu Král Škorpión 
stát se videohrou. Každého, kdo měl to 
pochybné potěšení jej zhlédnout v kině, musel 

zachvátit vtíravý pocit, že se vlastně dívá na videohru, 


B Mezi akorát že s opravdovými (ehm... jak se to vezme...) herci. 
závěrečnými Pro ty, kdo neměli tu čest vidět The Rocka v prod- 
bossy najdete Sní 55 =atž 5 ji i = 
; : loužené jízdě započaté v druhé Mumii, dodejme, že 
i Anubise, boha “ ya jo 
se šakalí hlavou. slavný wrestler tu hraje Mathayuse, chodící horu svalů 
mlátící kolem ý čem. Hrdi 
IDA OV VENO| UNIVERSAE s 4 sebe rukama s'osým mečem. Hrdina = 
INTERACTIVE s použitím několika excelentních schwarzeneggerovských 
VÝROBCE: POINT OF VIEW, INC : PRE a ji 
POČET HRÁČŮ: 1 grimas plní složitý úkol spočívající v boji se zlem, 
NA PULTECH: V PRODEJI á ě lidí 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ záčvan edn zi hb 
wi WEB WWW „SCORPIONK- I když hra nijak nevychází z děje filmu, v jádru si drží 
be “ styl ultraprimitivní mlátičky z původní celuloidové předlo- 
WIDESCREEN: NE hy. Zpočátku to snad vypadá slibně: povedená, místy ok- 
SURROUND: NE ouzlující grafika, vysoké detaily a pohyby postavy 


dokonce předčí „herecké“ vzory. Jenže jakmile vyřídíte 
pár egyptských netvorů, rozkopete několik velkých nádob 
a z plezíru se polijete hořícím olejem, ničeho dalšího se 
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B Ten chlap by si 
zasloužil Oscara. 


E Na začátku se 
poperete s obyče- 
jnými smrtelníky. 


již nedočkáte. Váš postup je přísně lineární, dveře se 
vám otevřou, až vykosíte všechny bídáky v místnosti - 
což je pochopitelně časem extrémně otravné. Vlezete-li 
do místnosti, vymlaťte co nejrychleji její osazenstvo, pro- 
hoďte nějakou suchou hlášku, seberte všechny dra- 
hokamy a lékárničky a jde se dál. I ty nejmladší a nej- 
naivnější hráče musí tento stereotyp brzy omrzet. Typický 
příklad toho, že není všechno zlato, co se třpytí. 

[I Michael Storey [překlad: Tomáš Smolík] 


THE SCORPION KING: 
RISE OF THE AKKADIAN 


Pozitiva: 
- Rockovy „duchaplné“ průpovídky mají 
své kouzlo. 


Negativa: 

- Trapný děj, stereotypní a předví- 
datelná hra. 
[čřá| Pěkná grafika, ale nudná 
[č=i| hratelnost z ní čouhá jako 


VEROKT 


DEVIL MAY CRY 


STŘÍLEČKA JAKO BALET 


Poysnoné je. Možná až časem docení- 
(© me význam hry Devil May 
Cry. To, co na začátku 
vypadalo jen jako vedlejší 
projekt Capcomu, jako 
něco na zkrácení času při 
čekání na dalšího Resi- 
dent Evila, se ukazuje být 
stejně vlivnou a populární hrou jako Resi. 
Všimněte si třeba způsobu, jak funguje akce 
v Gungravu a jak se to, co provádíte s posta- 
vou, interpretuje do řeči čísel a slovních hod- 
nocení na ukazatelích. Dvojnásob to platí 
pro hru na obálce tohoto čísla OPS2, Two 
Towers, kterou lze s trochou nadsázky vyložit 
jako západní pokus o Devil May Cry. 
Jak jsme si navíc v rubrice Monitor ověři- 
li. Pokračování hry naše čtenáře zajímá zcela 
zásadním způsobem, a tak se dá hovořit 
o jedné z nejvýznamnějších značek spoje- 
ných s PS2. Jaký že vlastně byl onen první 
díl? Rozhodně mnoha lidem poprvé ukázal, 
co všechno je s PS2 doopravdy možné. Zhuš- 
těná akce nabídla v každém okamžiku spek- 
takulární bojové scény, ve kterých Dante - 
hlavní hrdina hry - doslova tančí v řeži straš- 


Platinum 


livě působících nepřátel. Celé se to 
odehrává v jakémsi gotickém stavení, 
které snad tvoří bránu mezi naším svě- 
tem a peklem. 

Velký díl z úspěchu DMC si připisu- 
je určitě zmíněná hlavní postava. 
Dante, bělovlasý, vysoký a posedlý 
démonobijec, elegantně šermuje 
obrovským mečem a sám sobě dává 
podporu palebnou silou dvojice pisto- 
lí. Díky nabytým magickým schopnos- 
tem se pak postupem hry učí nové 
nadpozemské pohyby, které hojně vyu- 
Žívá v soubojích. Je-li pak scéna dosta- 
tečně velká a otevřená, rozpoutá se 
boj vysloveně někde mezi nebem 
a zemí. Dante se jako vrtule zabodává 
do těla obřích nestvůr a pohybuje se 
vzduchem jako nadělověk. Snížením 
ceny hry na platinovou úroveň se znač- 
ně neutralizuje jediný argument proti: 
její záměrně nízká trvanlivost. (] 


Verdikt: Skvělá choreografie zběsilé 
akce. Plná výbuchů, rvaček a kouzel. 
9/10 
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PLATINOVÝ NÁŠUP 


FABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH V EDICI 
PLATINUM, NOVÉ 
PŘÍRŮSTKY JSOU 
OZNAČENÉ TUČNĚ. 


Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Formula 12001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Jak A Daxter (SCEE) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

Tekken Tag Toumament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 

WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) 


DEAD OR ALIVE 2 


NA ŽIVOT A NA SMRT 


THIS IS FOOTBALL 2002 


FOTBALOVÉ ŘEŠENÍ Z NOUZE 


Klasická trojrozměrná bojovka, která vyšla přibližně ve stejné 
na + době jako Tekken Tag Tournament, představila širokou škálu 
PlayStation.© postav (od „klasických“ východních ranobijců přes zápasníky 
a vojáky až po několik sexy dívek) v rozmanitých bojových aré- 
nách. Druhý díl Dead or Alive představil některé povedené 
inovace - například několikapatrové arény ohraničené pevný- 
mi předměty, o které se může protivník „omlátit“, nebo velmi 
efektivní systém protichvatů, který se na rozdíl od toho tekke- 
novského dal používat i bez mnohahodinového tréninku. Ke 
slabším stránkám hry patřily a stále patří animace, které tu 
a tam zacukají, a postavičky poté nepůsobí přirozeně. Z her- 
ních módů nechybí ani populární „Tag Battle“, kdy se na 
každé straně střídá dvojice bojovníků - jejich vhodným prostřídáním se dají vytvořit 
opravdu efektní komba. 

Ačkoliv série Dead or Alive nikdy výrazně nepřekonala kvality Tekkena či Virtual Figh- 
tera, při pohledu na motion capturované „přednosti“ sličných bojovnic docela zamrzí, že 
se třetí díl přestěhoval na konkurenční platformu. (I 


Zrovna v tomto čísle OPS2 se zdá být až drzé doporučovat cokoli 
Poyna * fotbalově alternativního k těm nejlepším. Ovšem série This Is Foot- 
ball není žádným chudáčkem, který by potřeboval naši pomoc. 
V ročníku 2002 si s přehledem zajistila druhé místo. Od svých 
PSone začátků se TIF prezentoval jako alternativa jak vůči ISS Pro 
(předchůdci Pro Evo), tak vůči hrám FIFA. Nad japonským produk- 
tem měl převahu mnohem větší úrovně oficiálních licencí. A nad 
tím americkým mohl vítězit díky větší věmosti a chytrým nápadům 
vovládání. Koneckonců, toto byl fotbal z Londýna, srdce Anglie, 
kolébky nejpopulámějšího sportu naší planety. 

Ročník 2002 představuje v sérii TIF přelom. Poprvé se značka 
stěhovala z PSone na PS2. Vývoj trval skoro dva roky, ale přesto 
bylo patrné, že se Studio London ještě potřebuje s platformou sžít. Velmi dobré modely hráčů 
a jejich animace, dobré nápady ve způsobu ovládání a některá další pozitiva poněkud srážejí nedo- 
statky v oblasti grafiky i hratelnosti. Nicméně pokud se podíváte do seznamu her v řadě Platinum, 
zjistíte, že TIF2002 je jediná dobrá alternativa za tyto peníze (když nepočítáme ještě mnohem 
starší FIFA 2001). (1 
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Verdikt: Mírně nadprůměrná bojovka s velmi nadprůměrným poprsím. 7/10 Verdikt: Slušný fotbal poněkud staršího data. 7/10 


V příštím čísle: 
Skejťácká klasika 
- Tony Hawk's Pro 


Skater 3. 
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Potřebujete se uklidnit nějakou pořádnou 
střílečkou, ale nevíte, se kterou z nich se 
nejlépe zbavíte stresu a latentní agresivity? 


Z dnešního pohledu next-gen gra- 
X) fikou zhýčkaného hráče by se sta- 

řičký ZX81 možná jevil jako zka- 

menělé psí lejno, které by hráč 
okamžitě odložil na skládku radioaktivního 
odpadu a šel by si pořádně vybělit ruce do 
nějaké žíraviny. Nicméně, věřte nebo nevěřte, 
nebýt této gumové mašinky, asi bychom neo- 
kusili skvělý prostředek na léčbu workoholis- 
mu - střílečku z vlastního pohledu neboli FPS 
(first-person shooter) - už v raných dobách 
elektronické zábavy. 

Začalo to právě na ztrouchnivělém gumá- 
ku Sira Clivea Sinclaira hrou Monster Maze. 
Nicméně pak se dlouho nic nedělo a žánr 
odpočíval téměř deset let, než doslova vtrhl 
do života PC titulem Castle Wolfenstein 3D. 
Byla to však především hra Doom, která ude- 


řila hřebík na hlavičku a změnila dosud pokojně 


boko do svých křesel. 
Jen pro pořádek si připomeňme, že krása žánru 


FPS spočívá v tom, že už nemusíte z ptačí perspekti- 


vy sledovat svoji postavičku, jak se mydlí se skupi- 
nou trpaslíků či elfů, ale jednoduše vidíte pouze své 
ozbrojené ruce, kterými přinášíte zkázu svému okolí. 
Naštěstí výkonnost PS2 je na takové úrovni, 
že už nyní můžeme uvítat dostatek kvalitních FPS 
i vříši konzolového hraní - kdysi žánru takřka zapo- 
vězeného - a se kterými můžeme naplnit tyto dvě 
stránky. Koncentrované informace vám jistě dají tu 
správnou odpověď na otázku, jestli je v FPS, kterou 
si hodláte koupit, dost zbraní, krve a obětí, které 
potřebujete k ukojení své žízně po střelbě a násilí. 
A jestli nepotřebujete, měli byste se v zájmu spo- 
lečnosti udat na kriminální policii. ( | RB 
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B Hra TimeSplitters 2 
od Eidosu je v součas- 
nosti králem FPS na 
PlayStation 2. Díky ní 
už nemusíte litovat, že 
si nikdy nezahrajete 
onu jedinou opravdu 
kvalitní hru na Xboxu. 


JOSTEH 
9 MAZE 


B Před Doomem: láska a mír pro- 
vázejí hráče na každém kroku. 


E Po Doomu: bahno nenávisti stří- 
ká z každého rozzuřeného pixelu. 


BEXCELENTNÍ 


PlayStation.c 


TimeSplitters 2 


EIDOS/FREE RADICAL DESIGN 


Chcete, abychom vám v několika větách znovu řekli, proč 
byste neměli s koupí váhat? Panebože, no tak jo. TS2 
obsahuje zdaleka nejlepší a nejlépe ovladatelnou hru pro 
jednoho hráče v celém FPS vesmíru s nedostižnou vari- 
abilitou úrovní a množstvím různých úkolů. Multiplayer 
mód pak poskytuje nekonečnou zábavu. Stačí vám to? 


0PS2: „Jednoznačná volba pro každého 
majitele PS2.“ 


Deus Ex 


EIDOS/ION STORM 


Spousta akce s mnoha náznaky interaktivních puzzlů. 
FPS hry nikdy nebyly hnízdem pro náročnější logické pos- 
tupy, ale Deus Ex je jiný. Vyžaduje po hráči jistou dávku 
inteligence, která je nutná pro výběr vlastního způsobu 
strategie postupu z několika možností, které se nabízejí. 
Každou úroveň lze tak hrát několika možnými způsoby, 

a právě proto je Deus Ex vskutku božský. 


OPS2: „Triumfální žánrová fúze, která vás 
přivaří hluboko do křesla.“ 


VÝBORNÉ 
BA VTRAHUJICÍ 
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Medal Of 


Honor: Frontline 


EA/EA LA 


Úvodní scéna vylodění v Normandii v rámci 
operace D-Day na Omaha Beach je strhují- 
cí a slouží jako pravý křest ohněm v této 
velmi atmosférické akci z druhé světové. 
Další úrovně už sice postrádají onen výbuš- 
ný náboj hromadného zmatku při vylodění, 
ale i tak se jedná o jednu z nejpřitažlivěj- 
ších FPS her na PS2. 


0PS2: „Skvěle provedená střílečka 
ve válečné vřavě.“ 


: 6 
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AKCE PRO 
SAMOTÁŘE 


HALF-LIFEÉ 


Half-Life 


UNIVERSAL INTERACTIVE/VALVE/GEARBOX 


Hry, které dosáhnou na PC téměř legendár- 
ních rozměrů, obvykle v dalších konverzích 
na jiné platformy zůstanou daleko za očeká- 
váním. Toto je však výjimka. Half-Life překva- 
pí především skvělým designem úrovní a 
poutavým příběhem, který z ní činí úžasný 
zážitek, ať už na PC, PS2 či kdekoliv jinde. 


0PS2: „Vrcholné dílo, které si 
zasluhuje být hráno až do samého 
vyčerpání.“ 


Další... 

Můžete zkusit oprášit stále výborně 
hratelné tituly Ouake III: Revolution 

a první TimeSplitters, které v platinové 
edici jistě stojí za to. 
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Red Faction 
THO/VOLITION 

Velmi působivá a explozivní kropenice jak 
pro jednoho, tak především pro dva hráče 
v deathmatch módu. Red Faction se může 
také pochlubit tzv. geo-mód technologií 
enginu, která vám umožňuje pomocí vrtáků 
a raketometu bourat zdi, dělat díry do pod- 
lahy apod. Na straně 56 si můžete přečíst 
recenzi na nové pokračování tohoto titulu. 


0PS2: „Smělá akce v kombinaci 
s originálními nápady a podařeným 
příběhem.“ 


PlayStation.e 


Unreal 
Tournament 


INFOGRAMES/EPIC 


Zatímco většina FPS her se snaží obohatit 
či vylepšit single-player různými puzzly či 
možností alternativních postupů, Unreal 
Tournament se drží úžasně jednoduchého, 
leč funkčního pravidla. Velké zbraně 

a nekonečně mnoho mutantů k likvidaci. 


0PS2: „Dobře hratelná a brutálně 
přímočará řežba.“ 


xe 
Další... 


Roli supertajného agenta 007 Jejího 
Veličenstva si můžete zkusit ve slušném 
projektu James Bond 007 In... Agent 
Under Fire. 


PRŮMĚRNÉ 
BA KRATKODECHÉ 


PlayStation-c 


E V Onu TOT 


„AKlaim 


Turok: 
Evolution 


ACCLAIM/ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 


Čtyři roky museli majitelé PSone trpět exi- 
stenci skvělé střílečky s pravěkými ještěry, 
kterou mohli okusit pouze vlastníci N64. 
Nakonec si tato známá série našla cestu 

i k nám a potvrdila to, čeho jsme se dlou- 
ho obávali. Reklama lže a hra je sotva 
průměrná. 


0PS2: „Vzali si do tlamy větší sous- 
to, než dokázali spolknout.“ 


ph 
Další... 


Do průměru můžeme směle nacpat 
skoro všechny střílečky se světelnou 
pistolí, jako jsou Vampire Night, 
Ninja Assault a o malililinko lepší 
Dino Stalker od Capcomu. 


BSLEFE NABOJE 


A 
ELITE FORCE 
= 


Star Trek 
Voyager: Elite 
Force 


CODEMASTERS/RAVEN SOFTWARE/PIPEDREAM 


Trekkies jistě zaplakali. Tak dlouho čekali 
na své hrdiny, až přistanou na planetě 
PS2, ale nakonec zjistili, že je zde velmi 
nepřátelské prostředí obsazené mnohem 
lépe vybavenými FPS. Další Star Trek hry 
se však naštěstí už zřejmě nedočkáme. 


0PS2: „Tahle hra by udělala 
nejlépe, kdyby zůstala tam, kam 
patří, tedy na PC.“ 


Další... 
Pro sběratele nejhorších PS2 her tu ještě 

máme kvalitní muka v podobě hry Soldier 
Of Fortune: Gold Edition. 


PSONE RLUTERNATIVA 


B ANEJEN 


A 
« « 


© 


l „s p 
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Alien 
Resurrection 


FOX INTERACTIVE/ARGONAUT 


Vývojáři několik dlouhých let zkoušeli, 
který z herních žánrů bude pro filmové 
Vetřelce nejlepší, až se jim podařilo této 
xenomorfní rase dokonale porozumět. 
Tváří v tvář, zblízka a velmi osobně, to je 
nejlepší způsob, jak si to s těmi oslizlými 
parazity vyříkat. Dokud neprojdou podob- 
ným martýriem Colonial Marines, nezbývá 
fanouškům intergalaktických nočních můr, 
než volit toto. 


ČTENÁŘI A PROČ“ 


„NA CO NEJRADĚJI STŘÍLEJÍ NAŠI 


Ohlasy od vás chodí, ale poskrovnu... polepšete se! 


Asi nebude překvapením, když 
u nás považuje za nejlepší FPS 


což znamená, že je také dosud 

nejlépe prodávaná, byť neobsa- 
huje multiplayer. Dva týdny před 
uzávěrkou se do prodeje dostala 


hra TimeSplitters 2 a ohlasy na 
vám řekneme, že řada PS2 hráčů © sebe nenechaly dlouho čekat. 
Většina her, které jsme tady zmí- 
akci Medal of Honor: Frontline, | nili, patří mezi často hrané a oblí- 
bené. Jeden výtečník se však zmí- 
nil, že by chtěl střílečku, kde my 
mohl zastřelit Crashe Bandicoota. 
A to, že velmi. 


Příští měsíc se 
podíváme na zoubek 
závodním simulátorům, 
Mailujte své oblíbence 
na 0ps2©vogel.cz 
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Spider-Man 
Příběh ze zákulisí strašení malých capartů 


FILM: Revitalizační injekce režiséra Sama Raimiho se zakousla do pod- 
koží každého filmového diváka tak hluboko jako kusadla geneticky zmodi- 
fikovaného pavouka do ruky Petera Parkera (Tobey Maguire). Raimi má 
schopnost dívat se na všednost očima dítěte a přitom zachovávat uhlaze- 
ný styl režie, který nenarušuje zběsilý střih. V jeho filmech vznikají uzavře- 
né světy, s postavami pracuje jako sochař, přitom není křečovitý ani ten- 
denční. Spider-Mana nenatočil jako akční film o skákání přes domy 

a houpání se na lampách, naopak, poutavě vylíčil zrod superhrdiny, jeho 
první konfrontace se světem a jeho první souboj se zlem: Zeleným Gobli- 
nem. Dodneška nic podobného ve filmu zákonitě využívajícím speciální 
efekty nebylo, pokaždé byl superman příliš nadlidský, s ušlechtilými, ale 
stále supermanskými problémy, a ne jedním z nás - to za prvé. A za dru- 
hé, Willem Dafoe zatím nikdy nehrál chlápka se zeleným tvarovaným kýb- 
lem na hlavě, což je role, kterou podává jako Goblin. 

Scénář kongeniálně zpracovává metamorfózu nejen Petera Parkera 
do pavoučího muže, ale také vědce Osborna do Zeleného Goblina. V polo- 
hách dvou osobností mají herci možnost divákovi polopaticky předvést je- 
den a tentýž svět ze dvou úhlů pohledu, a to je zážitek, který si nesmí ne- 
chat ujít žádný milovník filmů budoucnosti. Spider-Man individuálně oslo- 
vuje běžného diváka, není epickým filmem pro masy - jinak řečeno, je 
vlajkovou lodí hollywoodské kinematografie příštího tisíciletí. 10/10 
BONUSY: Často chodí do redakce dopisy, ve kterých se ptáte: kdo je 
ten Spider-Man? Čtenářky chtějí vědět, zda mu není zima. Čtenáři se 
obvykle ptají, jestli by je Spider-žena sežrala. Nemůžeme na každý do- 
pis odpovědět individuálně, jsou jich totiž stovky, ba někdy tisíce. Ale 
dvoudisková DVD edice spolehlivě odhalí totožnost Spider-Mana, jeho 
rodičů v papírovém časopise a vízi filmových umělců. Filmové DVD ob- 
Ssahuje komentáře od režiséra, herců a Johna Dykstry z oddělení pro 
speciální efekty. Textový komentář pak nepřetržitě zásobuje informace- 
mi a speciální symbol umožní v průběhu filmu zhlédnout krátké doku- 
menty. Bonusový disk se detailně věnuje komiksu v sekcích Lásky Pe- 
tera Parkera, Galerie padouchů a potěší chronologickým seznamem 
všech komiksů se stručným dějem a ke zhlédnutí je mnohem víc. Dru- 
há polovina disku je určena pro dokumenty o filmu a excelentní zkaže- 
né záběry. Nechte si chutnat a už nám, prosím, nepište. 8/10 
VERDIKT: Je to jen komiks, but | like it! | | PD 


TÝHRR 


Máte možnost vyhrát toto vynikající DVD! 
Stačí jen napsat odpověď na otázku: Ve 
kterém městě se filmový příběh Spider-Man 
odehrává? Zasílejte na adresu OPS2, Vogel 
Publishing, Sokolovská 73, 180 00, nebo na 
e-mail soutez.ops2©vogel.cz. Jako heslo 
nebo předmět zprávy napište DVDFILMO9. 
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Tahle scéna se už 
zapsala do dějin. 


ey 


Ds 
Spider-Man 
(2002)/režie: Sam 
Raimi/hrají: Tobey 
Maguire, Willem 
Dafoe, Kristen Dunst, 
James Franco, 
Rosemary 
Harris/web: www.spi- 
derman.com/pro- 
dukce: Warner 
Bros./distribuce: 
WHV/DVD tech: 
2,35:1/anamorfní/DD 
5.1 EX (EN+CZ)/CZ 
titulky/20 kapi- 
tol/116 minut 
poznámky pro- 
dukce/komentáře/fil- 
mografie/videoklipy/ 
spoty/trailery/profil 
skladatele Elfmana, 
profil režiséra 
Raimiho, 2 dokumen- 
ty o filmu/dokument 
o komiksu/archiv 
komiksů/Galerie 
gaunerů/Lásky 
Petera 
Parkera/Umělecká 
galerie/fotogalerie/te 
sty před 
kamerou/zkažené 
záběry 


STANLEY LIEBER 


zapomenutý génius 


Stan Lee se ve skutečnosti jmenoval Stanley Lieber a byl 
bratrancem manželky Martina Goodmana, majitele 
nakladatelství Marvel. V podniku začal být aktivní rok po 
objevení Supermana (1938): „O hrdiny se musíte bát. 

O Supermana jsem se nikdy nebál. Superman se mi nelí 
bil,“ Na začátku šedesátých let nakladatelství čelilo 
bankrotu. Kreslíř Jack Kirby zastihl Leeho, jak neradostně 
přihlíží vyklízení kanceláří, a rozhodl se zachránit situaci. 
Společně vytvořili Fantastic Four, sérii, která je dodnes 
vzorem všech kreslířů komiksu. A hvězda Marvel Comics 
vylétla nahoru. Roku 1963 se rozzářila jako supemova 
díky Spidermanovi a posléze přibyl Incredible Hulk, Silver 
Surfer, X-Men a další - živé Leeovy dialogy se schopností 
vyprávět příběhy jednoznačně zvítězily. „Celých deset let 
psal každou noc jeden příběh,“ říká se o něm a stejně 
vážně se dodává, že Lee je vlastně Elvis Presley komiksu 
bez něj by neexistoval. Dokonce Darth Vader by vypadal 
jinak, nebýt doktora Dooma z Fantastic Four a Incredible 
Hulk. Lee ve svých 79 letech není zapšklý stai le bere 
moderní technologie objektivně: „Internet je hřiště bu 
doucnosti, musíme ho využít.“ S takovým postojem se té 
stovky dožije! Více informací viz www.stanlee.net. 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


Diamonds Are Forever 


Diamanty jsou věčné (1971)/režie: Guy Hamilton/hrají: Sean Connery, Jill St. John, Charles Gray, 
Lana Wood, Jimmy Dean, Bruce Cabot, Putter Smith, Bruce Glover/ produkce: MGM/distribuce: 


BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 EX (EN)/CZ titulky/32 kapitol/115 minut 


FILM: James Bond 
se vydává do Spo- 
jených států pře- 
kazit svému osu- 
dovému nepříteli 
Blofeldovi (Charles 
Gray) plány na ničení světa. 
Blofeld hodlá použít družici ve 
vesmíru, která dokáže vražed- 
nými paprsky zaměřenými skrz 
drahé diamanty anihilovat co- 
koliv na planetě, od věcí veli- 
kosti ruské ponorky až po New 
York. Neohrožený gentleman 
007 se musí utkat s dominem 
nepřátel - včetně homosexuál- 
ní dvojice zabijáků! 
Film předvádí vše bondovské: 
honičky, hlášky, vynálezy, ero- 
tickou přitažlivost žen a triky 
agentů, jako je objímaní sebe 
sama při nedostatku ženy. Od- 
lehčený tón film rozhodně nes- 


krývá a dokáže pobavit lehkos- 
tí, s jakou předvádí Jamese 
Bonda, instituovaného „muže 
do každé situace“ v nečeka- 
ných smrtících situacích. Sean 
Connery se po předchozím ne- 
úspěchu nechtěl k roli vrátit, 
ale částka jednoho a čtvrt mili- 
ónu dolarů ho přesvědčila a na 
svou dobu se stal nejdražším 
hercem. Celkový rozpočet deví- 
ti a půl miliónu dolarů, to teh- 
dy bylo něco! 

8/10 

BONUSY: DVD vychází v rámci 
bondovské edice, a obsahuje 
proto tematicky zpracované 
menu s bonusy v podobě ko- 
mentáře, dokumentů, odstra- 
něných scén, trailerů a spotů 
6/10 

VERDIKT: Zlatý James Bond 
na stříbrné placce. O PD 


E Bond měl vždycky 
s ženami potíže. Buď on 
nechtěl je, nebo ony jeho. 


Banditi/režie: Barry Levinson/hrají: Bruce Willis, Billy Bob Thornton, Cate 
Blanchett/ produkce: MGM/distribuce: Magic Box/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ titulky+menu/15 kapitol/118 minut 


FILM: Elegán Joe (Bruce Willis) a hypochondr Perry 
(Billy Bob Thornton) si jako své povolání zvolili vykrádá- 
ní bank. Byli chyceni. Tak utekli a vrátili se k aktivnější- 
mu stylu života. Kate (Cate Blanchett) naopak vede ne- 
záživný život. Nemá vlohy pro vybírání ze dvou možností 
(třeba pracích prášků). Nebo mužů. Zvlášť když jde o 
její únosce. Trio neobvyklých grázlíků je ovšem naprosto 
nenásilné, a to jim brání v tolika věcech, že se režisér Barry Levinson 
musel zbláznit radostí z hereckého materiálu a situačního potenciálu. 
Vtipná krimikomedie přináší závan veselých filmů z minulých dekád a 
svým příběhem si nehraje na umělecký film nebo několikatýdenní trhák. 
Koncentrovaná filmová zábava bez reklamního halasu je zkrátka něčím 
nevídaným, jak Levinson hrdě dokazuje, a DVD jistě přijde vhod ve chví- 
lích zhnusení nad komerčněním všeho celuloidového, 
7/10 
BONUSY: Trailery, rozhovory, galerie, záběry z natáčení... nic neobvyklé- 
ho. Ovšem raritní jsou české titulky u většiny dokumentů! 8/10 
VERDIKT: Příjemné odpočinutí u inteligentního humoru? Co chtít víc! (1 
PD 


= Něco mezi 
vetřelcem 
a opicí. 


Enemy Mine 


Můj nepřítel (1985)/režie: Wolféang Petersen/hrají: Dennis Ouaid, Louis 
Gossett Jr., Brion James, Richard Marcus/ produkce: 20th Century Fox/dis- 
tribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 2.0 (EN)/CZ titulky/20 kapi- 
tol/103 minut 


FILM: Nepodceňujte své nepřátele, jinak se vám stane 
co Davidgovi (Dennis Ouaid), pilotu vesmírné 
, který se po duelu s mimozemským Shiganem 
zřítí na nehostinnou planetu. Není sám, Shigan boj 
přežívá a oba musí odhodit rasismus a naučit se chápat 
bytost s rozdílným myšlením i fyziologií. 

Režisér Petersen nedokázal vycouvat ze zobrazení lidské 
rasy jako „té agresivní,“ což je oproti povídce Barryho Longyeara velký - 
avšak pochopitelný - posun směrem k ideologickému filmu. 
Propracovanost reálií napovídá: řeč ještěrkovitého Shigana je postavena 


na ruštině a kostým byl navrhován s co největším důrazem na odpudivost. 


Morální poselství je zřetelné, stejně jako snaha evropských filmařů vyrov- 
nat se bombastičnosti Hollywoodu - což se nezdařilo a závěr filmu je tak 
kýčovitý, že shazuje všechny uplynulé minuty. 

7/10 

BONUSY: Několik fotografií z natáčení, trailer a prodloužená scéna z ves- 
mírné stanice, nadabována pouze v němčině. 2/10 

VERDIKT: Transparentní příklad filmu z období mezinárodní schizofre- 
nie a skvělý sci-fi snímek. (] PD 


E Něco mezi 
člověkem 
a mrtvolou. 


Pet Sematary 


Hřbitov domácích zvířátek (1989)/režie: Mary Lambert/hrají: Dale Midkiff, 
Fred Gwynne, Denise Crosby, Brad Greenguist/ produkce: Paramount/dis- 
tribuce: HCE/DVD tech: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/19 kapi- 
tol/98 minut 


FI Slovo "médium" je zaručenou návnadou na 
Stephena Kinga. Na to filmové zaútočil jak horory, tak 
= idylkami (Stůj při mně) a dramaty (Zelená míle). V 
i Hřbitově (správně Řbitově podle originálního zko- 
moleného názvu) rozehrává situaci rodiny, která se 
přistěhuje do domu u rušné silnice. Kamióny zde 
em | Uhánějí tak rychle, že pod jejich koly umírají nejen 
domácí mazlíčci. Nedaleko je prastaré pohřebiště se schopností 
přivést mrtvé tělo zpět k životu, ovšem okupované jinou duší. Copak se 
asi stane... 
Film se nepovedl. Stylizace do padesátých let, toporní herci a pomalé 
scenaristické přibližování samozřejmého vzkříšení člověka je tak 
režisérsky vyčerpané, že ani anděl strážný v „originální“ podobě 
mrtvého člověka nedokáže mrazit déle než pár minut. Kingova osoba se 
objeví v roli kněze na pohřbu: neměl by pohřbít vlastní film? 
4/10 
BONUSY: Pravá hrůza přichází při zkoumání disku: žádné bonusy, ani ň! 


1/10 
VERDIKT: Hororové béčko, jen pro vážné sběratele. PD 
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Ovdr-ecenzae 
brzy uvidíte 


BAD COMPANY je film s Anthony 
Hopkinsem a Chris Rockem. 
Půjde o další z řady akčních filmů 
s nesourodou dvojící v hlavní roli. 
To ale není jediný důvod k 
obavám. Produkci měl na triku 


Jerry Bruckenheimer a režii Joel 
Shumacher!... REIGN OF FIRE 
(Království ohně) si to už pořádně 
slíznul od filmových kritiků. 
Uvidíme, jak dopadne bitva 
Londýňanů s lítými draky v DVD 


E Na tenhle film se obzvláště hodí 
televize s obrazovkou 16:9. 


Yamakasi 


Yamakasi/režie: Ariel Zeitoun/hrají: Chau Belle Dinh, Williams Belle, Malik 
Diouf, Yann Hnautra, Guilain N'Guba Boyeke, Laurent Piemontesi, Charles 
Perriere/ produkce: Leloo Prod/distribuce: Magic Box/DVD tech: 

1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky+menu/21 kapitol/90 minut 


: - FILM: Urbanistický sport v podání sedmi akrobatů skupiny Yamakasi z francouzské ulice 
nabízí častější vstřiky adrenalinu do těla, než xXx s Vin Dieselem. Parta mladých lidí se 

v napůl inscenovaných situacích vyžívá ve šplhání po panelácích, skákání po střechách 
jako Batman s Robinem a útěky před policisty. Yamakasi představuje další generaci dětí 
A. zulice, hned po sprejerech a skejťácích, a navíc jsou skutečnými bytostmi z masa a krve, 
ne zaplacenými filmovými kaskadéry. 

. M Projekt producenta Luca Bessona má triviální příběh a z pohledu dospělých je především 
0 o štěstí, jaké Besson měl, když na mladíky narazil při práci na Taxi 2. Z pohledu pubertáků (ano, tebe, bor- 


če!) je ale film tím pravým ořechovým a určitě dělá čest moderní francouzské kinematografii. V našich pod- 


mínkách neberte film příliš doslovně: balkóny na Jižním Městě jsou prý vyviklané. 7/10 


BONUSY: Titulkovaný desetiminutový dokument představuje herce a hlavně ukazuje, jak bylo zajištěno je- 


jich bezpečí při předvádění těch nejšílenějších sebevražedných skoků a šplhání. Uzavírá obligátní galerie 
a trailer. 4/10 
VERDIKT: Zdravý film pro mladší městskou generaci. (1 


verzi, která míří na jaro 2003. 
Recenzi stejnojmenné hry 
přineseme v příštím OPS2... Will 
Smith a Tommy Lee Jones se 
představí v nadupané DVD verzi 
MEN IN BLACK II už 26. 


Star Trek: Inssurection 


Společnost mrtvých básníků/režie: Peter Weir/hrají: Robin Williams, Robert 
Sean Leonard, Ethan Hawke, Josh Charles, Gale Hansen/produkce: 
Touchstone/distribude: WHV/DVD tech: 1,77:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ 
titulky/10 kapitol/123 minut 


lidí, kteří žijí pokojně a bez technologií, ačkoliv kdysi dávno uměli dobývat vesmír. Na tech- 


neta totiž skrývá tajemství mladosti. Podaří se Picardovi obhájit svatou První směrnici a za- 
chránit malou civilizaci? 


a na filmu je skutečně vidět supervize člověka, který rozumí vztahům nejen mezi postavami, ale hlavně mezi 
herci. Jako by se sešla jedna rodina a rozhodla se uspořádat velkolepou, mírně odvázanou párty. 7/10 
BONUSY: Kromě dvou trailerů překvapí jedině krátký dokument. 3/10 

VERDIKT: Mile odpočinkové dobrodružství se stárnoucími hrdiny. 


FILM: Kapitán Picard (Patrick Stewart) s posádkou přilétají na planetu s populací šesti set 


nologii dobrovolně zapomněli a žijí ve svém vlastním materiálním středověku - duševně jsou 
naopak v předstihu. Náhle musí čelit vyhnanství a tím zlým není nikdo jiný než Federace. Pla- 


Jonathan Frakes (Riker) pokračuje v tradici režírování trekovských filmů jejich vlastními herci 
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průvodce sběratele 
Filmové store... 


CÍTÍTE TU VŮNI nových manšestráků s tlustým prouž- 
kem? Slyšíte tiché klikání Rubikovy kostky? A co to dávají 
v bedně? Bravo, Televizní klub mladých! V roce 1980 zem- 
řeli John Lennon, Steve McOueen, Alfred Hitchcock, ale ji- 

nak to byl pro film veskrze šťastný rok. 

Oscara za nejlepší snímek roku získal další boxerský 
film, RAGING BULL (Zuřící býk). Podle mnohých je role 
bijce střední váhy Jakea LaMotty vůbec nejlepší, kterou 
Robert De Niro ztvárnil. Je-li vaším gustem něco méně kr- 
vavého a navíc pocházejícího z této strany Velké louže, 
pak v tomto roce doporučujeme zejména cimrmanovskou 
komedii VRCHNÍ, PRCHNI o roztomile amorálním jedná- 
ní zoufalého knihkupce. 

Ďábelská kombinace Stephena Kinga a Jacka Nichol- 
sona se proměnila v psychologický horor THE SHINING 
(Záření) a navždy změnila definici žánru. Toho roku se 
také otevřely dveře alternativním snímkům z Dálného vý- 
chodu, mezi nimiž vynikl ultrabrutální a stylový SHOGUN 
ASSASSIN. 

Vraťme se ovšem k legraci. Revoluci v oboru americké 
crazy komedie způsobil absurdní a skrz naskrz šílený hu- 
mor filmu AIRPLANE! (Připoutejte se, prosím!). Neméně 
úspěšná byla také komedie CADDYSHACK z prostředí gol- 
fového klubu, kdy se zlodušskými krtky marně bojovali Bill 
Murray a Chevy Chase. 

Vraťme se ještě jednou zpátky domů. Nejlepším 
českým filmem toho roku byly patrně POSTŘIŽINY, ve 
kterých strýček Pepin půl hodiny řval, pak byl asi dva- 
cet minut zticha a pak znovu řval až do konce. A vý- 
pravu do filmové minulosti můžeme skončit třeba 
s THE BLUES BROTHERS, moderním bluesovým muzi- 
kálem, kde zastihneme Jamese Belushiho na kokainu 
a v nejlepší formě. (I 


Chlapci v černém. Nemůžou asi 
uvěřit, jak špatného pokračování se 
v roce 2000 film The Blues 
Brothers dočkal. 


listopadu... Těsně pak bude 
následovat clancyovský thriller 
THE SUM OF ALL FEARS 
(Nejhorší obavy), kde Harrisona 
Forda v roli Jacka Ryana vystřídal 
Ben Affleck... Příznivci amerických 


cvoků, kteří předvádějí strašné 
americké cvokárny, si jistě 
zakroužkovali v kalendáři 10. 
prosinec, datum vydání MTV 
JACKASS. Koupě u nás bude 
nicméně asi trochu problém... 


F 


PŘÍŠTÍ o 
3 = Kocovina po bratrské po- 


moci spřátelených ar- 
mád, léto lásky, Woodstock... Mezi filmy 
vynikly Butch Cassidy a Sundance Kid, 
Bezstarostná jízda a také Kladivo na čar- 
odějnice. Setkáme se za měsíc. 
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Filmové lásky Hideo Ko jmy 


Děla z Navarone 


m David Niven se proslavil i ve filmu 
Most přes řeku Kwai. Je vidět, že 
byl připraven na každou situaci. 


„VE FILMU 

DELA Z NAVARONE 

JE SCÉNA, KTEROU 
JSEM SI CHTĚL PROŽÍT 
NA VLASTNÍ KŮŽI.“ 


r Minule jsem psal o Velkém útěku, což byl 
film, který výrazně ovlivnil koncepci „hry na 
schovávanou“ v MGS. Název filmu napovídá, 
že jde o film na téma příprav a uskutečnění 
útěku z nepřátelského zajetí. Nicméně jád- 
rem MGS téma útěku rozhodně není. Akce tu má přesně 
opačný směr: jde o skrytý průnik do nepřátelského území. 
Unikátní motivace hry MGS - nebýt objeven těmi, kteří 

o vás mají tušení a hledají vás - je inspirována Velkým útě- 
kem, což jsem vysvětlil v minulém článku. Téma průniku 
(infiitrace) ovšem vychází z jiných filmových zdrojů. 


The Guns of Navarone 


Režie: J. Lee Thompson/ Hrají: Gregory Peck, 
David Niven, Anthony Ouinn, Stanley Baker, 
Anthony Ouayle, James Darren, Richard 
Harris/Bonusy: komentář režiséra, dokumenty, 
filmografie, kino upoutávka, interaktivní menu/ 
DVD tech: Dolby Digital 5.1, widescreen 
(anamorfní) 


Pokud chcete vyhrát 
skvělou kombinaci 


filmu Děla z Navaro- 
ne a hry Metal Gear 
Solid 2, stačí málo. 
Zašlete nám odpo- 
věď na otázku: Kdo 
hraje ve filmu Děla 
z Navarone kapitá- 
na Keitha Mallory- 
ho. Můžete využít 
tradiční (0PS2, 
Vogel Publishing, 
Sokolovská 73, 


JEDNA 

Z ABSOLUTNÍCH 
klasik válečného 
žánru. Slovy Hideo 
Kojimy: „Šest 
mimořádných 
mužů je vybráno 
3 pro průnik do 
nedobytné pev- 


z Navarone, filmu, který měl premiéru v roce 1961. Podob- 
ně jako Velký útěk řadím i Děla z Navarone do seznamu 


ností na skalách. $ a šiších filmů vů B Ba 180 00 Praha 8), 
Plůjí v rozbouře“ svých nejoblíbenějších filmů vůbec. Je to významná váleč- nebo elektronickou 
ném moři, šplhají ná klasika, která by neměla být zapomenuta. Příběh je jed- | poštu 


(soutez.ops2©vogel. 
cz). Jako heslo příp. 
předmět zprávy 

uveďte „KOJIMAO09“. 
A pak si držte palce. 


v drsném terénu, jsou zraněni, čelí zradě, 
nehodám, krizím, selhává technika... 

a hodiny nezastavitelně tikají! Vždyť 

i pouhá osnova působí vzrušujícím 
dojmem.“ Nelze než souhlasit. 


noduchý. Spojenci naplánují přísně tajnou misi, aby záchrá- 
nili 2000 britských vojáků, kteří se nacházejí na jednom 
středomořském ostrově, před hrozícím nebezpečím. Prove- 
dení akce spočívá v infiltraci na Němci okupovaný ostrov 
Navarone a následném zničení zde umístěných obřích 
kanónů. Problémem je, že na celou misi mají hrdinové pří- 
běhu pouhé čtyři dny. 

Nikdy nezapomenu na vynikající scénu přistání u ost- (fs 
rova. Od okamžiku, kdy je loď ukotvena u břehu, až po 9 


V návaznosti na seriál započatý v minulém čísle OPS2 věhlasný tvůrce videoher vyznává svou lásku dalšímu filmu, 
který zásadním způsobem ovlivnil desién hry Metal Gear Solid. Opět jde o klasický film z druhé světové války: 


chvíli, kdy se šestice vojáků vyšplhá na strmou skálu, 
nikdo z nich nepromluví ani slovo. Po dobu několika 
minut nehraje ani hudba. Jediné, co slyšíte, je jemné vytí 
meluzíny, šplouchání vln a déšť. Dokonalé napětí, nebez- 
pečná, vzrušující scéna - podle mě jedna z nejnapínavěj- 
ších v dějinách filmu. Když se konečně dostanou na 
vrchol skaliska, poprvé záměrně poruší ticho. | divákem 
trhne malá exploze, která má přivábit pozornost nedale- 
ké stráže. Ucho během scény uvyklé na nenápadné ruchy 
počasí jasně uslyší výbuch a jeho nekonečnou ozvěnu. 
Směs pohybu vojáků a těchto zvuků je dokonalou pasti, 
do které se režisér pokouší chytit diváka. V designu hry 
MGS hrála právě tato scéna významnou roli. 


KOUZLA S RUCHY 


Od chvíle, kdy jsme v roce 1988 oznámili vývoj MGS, jsem 
byl mnohokrát tázán na to, co mě inspirovalo k tvorbě. 
Pokaždé, když mi někdo takový dotaz položil, trpělivě jsem 
opakoval: „Ve filmu Děla z Navarone je scéna, kterou jsem 
si chtěl prožít na vlastní kůži.“ Měl jsem na mysli právě tu, 
která vrcholí úmyslným upoutáním pozornosti stráží. Jedině 
díky kapitánu Keithu Mallorymu (postava, která ve filmu 
odpálí nálož) je i v MGS možnost manipulovat nepřátelskou 
hlídkou pomocí klepání na kovové předměty. 

To ale není vše. Například bych mohl zmínit i samot- 
nou postavu kapitána Malloryho. Hovoří naprosto perfekt- 
ně jak německy, tak řecky (Navarone je ostrov v Egej- 
ském moři - pozn. red.), navíc je špičkovým horolezcem. 
Typově podobnou postavou je snad i Snake. Inteligentní, 
velmi zručný specialista. „Neuskutečnitelná mise“, „nedo- 
bytná pevnost“, „supermoderní zbraň“ a „nezkrotný váleč- 
ník s mimořádnými schopnostmi“, to všechno mají film 
i moje hra společné. Upřímně řečeno, když jsem se ještě 
jednou podíval na film kvůli psaní tohoto článku, sám 
jsem byl překvapen, kolik je těch podobností. 

Režie J. Lee Thompsona je vynikající, ale chtěl bych 
ještě vzdát svůj hold autorovi scénáře Carlu Foremanovi. 
Zcela na začátku filmu je scéna, kdy plukovník námoř- 
ních sil, který plán vymyslel, zároveň uznává, že je nemož- 
né, aby byl poveden. Říká, že ti muži zemřou, ale taková 
je válka. Plukovníkova krutá slova hned na začátku dávají 
tušit, že úkol je prakticky nesplnitelný, tzv. „mission 
impossible“. Dojem neuskutečnitelnosti efektivně živí 
divákovu nejistotu, když sleduje tým při samotné akci. 
Když loď v bouři uvízne na mělčině nebo když se hrdinové 
dívají na strašlivou skálu, vidíte na tvářích herců, jak si 
v duchu říkají: „To se nedá zvládnout.“ Obavy filmových 
postav a publika jsou v takřka dokonalé synchronizaci. 

Představte si ten pocit, když zvládnete úkol tak těžký, 
že jste ani nedoufali, že je možné to dokázat. Když překo- 
náte tvrdé podmínky a zničíte „nedobytnou“ pevnost. 

O tom je tenhle film. A to je také moje největší inspirace, 
ta katarze na konci. Úspěšně jste pronikli do míst, kam by 
se nikdo jiný neodvážil, a zvládli jste úkol, který by nikdo 
jiný nedokázal uskutečnit. Je to o odvaze a touze překonat 
sebe sama, překonat meze lidských schopností, učinit 

z nemožného možné. To je i základní motivace pro mani 


nění v závěru. To je strukturální kléalos designu MGS. 


*Hra Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty je v prodeji. 
DVD Děla z Navarone je v distribuci společnosti BHE. 
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brzy uvidíte 


Hrdina filmu SHALLOW HAL 
(datum vydání: prosinec 2002) 
pochopí, že ta pravá krása spo- 
čívá v nitru ženy, nikoli v jejím 
zevnějšku. Posléze se zamiluje 


do subtilní Gwyneth Paltrow 


Krhy 


GEORGE ORWELL 


1984 


Žádná moralita to ale není, 
stačí prozradit jména režisérů: 
bří Farrellyové... Britský hit 
sezóny (navazující na úspěchy 
filmů Do naha!, Billy Elliot 

a Bílá vdova) je BEND IT LIKE 


BECKHAM. U nás je titul teprve 
uváděn v kinech, takže si na 
DVD počkáme do první čtvrtletí 
2003... Podivný psychologický 
thriller s Tomem Crusiem, 
Cameron Diaz a Penelope Cruz 


* Kniha vyšla v několika vydáních. Shánět ji doporučujeme v antikvariátech. 


se jmenuje VANILLA SKY. Film 
na formátu DVD míří do distri- 
buce už v prosinci... Dalším 
thrillerem, tentokrát s Michae- 
lem Douglasem, je DON'T SAY 
A WORD. Vypráví příběh hrdiny, 


DVD STYLE 


který se snaží na vlastní pěst 
zachránit unesenou dcerku... 
No a na závěr si řekněme, že 
na začátku příštího roku se 
můžeme těšit na nejlepší sci-fi 
posledních let, film MINORITY 


* Časopis DVD Style je v prodeji za 39 Kč 


REPORT, kterou upekl „tým 

snů“ Stevena Spielberga 

a Toma Cruise. Slibováno je 

mimořádně nabušené DVD 
cí mimo jiné velmi 

obsáhlý film o filmu... 


“e j + 


GEORGE(]RWELL 


ů dřografie byla pořízena 
ročí Cobainovy shnrti. 


Foo Fighters One By One 


Když už jsme díky Vice City až po uši 

v amerických reáliích osmdesátých let, 
řekli jsme si, že není na škodu se podívat 
na tohle období trochu jinou perspektivou. 
Román George Orwella (zdaleka ne aktuál- 
ní kniha!) byl napsán v první polovině 20. 
století a předvídá události 80. let ve světě, 
kde vláda jedné strany nabude obzvláště 
zrůdných rozměrů. Fakt je, že když se člo- 
věk dívá na vicecityovský „odporný nevkus 
a reaganovskou hamižnost“, tak se hryže 
závistí, že se nenarodil o pár set kilometrů 
dál na západ. Zajímavé na Orwellově knize 
je, jak se, podobně jako u Jula Vernea, 
některé jeho předpovědi skutečně naplnily. 
Počínaje úmyslným oklešťováním jazyka 
(newspeak) přes vymývání mozků dětí ve 
školách a mládežnických organizacích až 
po trefnou prognózu vzniku Kroků Františka 
Janečka. Chcete-li poznat 80s trochu jinak 
a ještě si zavzpomínat na písničku mládí, 
která se snad už nikdy nevrátí, vřele dopo- 
ručujeme! 


KDO? Původně kytarová 
melancholie, která se po 
četných změnách ustálila 
v podobě dua (Kateřina 
Winterová a Jan P. 
Muchow). Jakostní česká 
elektronika. 


Manic Street 


Ecstasy Of Saint Theresa siowthinking 


Představujeme vám časopis věno- 
vaný takřka výhradně filmům na 
DVD. Jde o speciální projekt našeho 
vydavatelství, který připravili naši 
kolegové v kanceláři hned přes 
chodbu. Odborníci se shodují, že 
formát DVD konečně i u nás prora- 
zil ve velkém, takže bylo na čase, 
aby do služeb jeho příznivcům vešel 
servisní časopis věnovaný pouze 

a jen jim. Jádrem DVD Style jsou 
pochopitelně recenze nových filmů. 
Někdo může namítnout, že recenze 
si lze číst ve filmových časopisech, 
ovšem zde je věnována mimořádná 
pozornost unikátním rysům daného 
formátu (bonusy, technické para- 
metry...). Koneckonců potřebnost 
specializovaných DVD magazínů 
potvrzuje úspěch řady titulů 

v zemích, kde si DVD již upevnilo 
pozice na úkor umírající VHS pásky. 
Kromě filmů informuje DVD Style 


o možnostech hardwarového rozší- 
ření domácího kina. Jsou-li filmy na 
PS2 vaše gusto, zkuste se na tento 
časopis podívat. Uděláte nám 


radost. (1 


FILMY 


Film měsíce: 


Epizod 
Klony útočí 
K" 


Juraj 
Jakubisko 
vydává 
filmografii 


p“ 
Amadeus nový a delší usa te zem Pars 
Další rece: stá duše, S Man. Ha 


pider 


VRCHOLY: Deska má 
nádhernou atmosféru 
(název je výstižný! ) a je 
muzikantsky i zvukově 
dokonale zvládnutá. Něk- 
teré skladby pohladí vaši 
duši a vaše uši. 


PROPADY: Pocit, že 
některé fragmenty jste už 
někde slyšeli. Například na 
albech kapel jako Moloko 
nebo Lamb. 


Hudební lip měsíce 
Muse - Hullabaloo. 


ky 5. r. 0., Dotek zla aj 


VERDIKT: edna z nejtalen- 
tovanějších českých kapel, 
kterou ovšem na rádiu 
Impuls sotva uslyšíte, Slowt- 
hinking je jejich dosud nej- 
lepší deska. 9/10 


Preachers Forvever Delayed 


KDO? Slavný britský 
band, jehož kořeny jsou 
zapuštěny v punkové půdě 
a větve sahají k popovým 
výšinám. Část slávy jde na 
vrub vyhraněným politic- 
kým názorům. 


KDO? Drsnější a ero- 
ticky více odvázaná 
varianta Britney Spe- 
ars. Stejně jako ona 


KDO? Nirvana minus Kurt Cobain. 
Jsou ostře rockoví, ale nikoli trapní 
jako většina neopunkových kapel. 
Ironií osudu je, že One By One bude 
soupeřit na trhu s výběrem největších 
hitů Nirvany. 

VRCHOLY: Působivé jsou vypalovačky 
typu All My Life nebo Low. Foo Fighters 
mají vynikající tvrdě rockový zvuk, jaký 
můžete najít jen v Americe. 


PROPADY: Vadou na kráse je, že 
každým dalším albem sílí pocit, že 
Foo Fighters se nikam nevyvíjejí 

a že už nejsou schopni překvapit. 
VERDIKT: Stále plní energie, neza- 
měnitelní a pravověrně rockoví. 
Poslechněte si Nevermind, pak si 
pusťte One By One. To, že snese 
srovnání, je nejvyšší možné dopo- 
ručení. 8/10 


sází na kombinaci 
popu a černošských 
žánrů. 


VRCHOLY: Manics umí 
dokonalé hity, což výběr 
toho nej potvrzuje hned 
několikanásobně. Jejich 
nejlepší kusy mají středně 
rychlé tempo a neza- 
pomenutelné refrény. 


PROPADY: Balady s 
moralizujícími náměty 
tento výběr tak trochu 
srážejí na kolena. Kromě 
toho chybí pár nezapo- 
menutelných. Z Know 
Your Enemy pouze jedna 
píseň! 


VERDIKT: : Ať už jsou 
vám jejich názory sympat- 
ické, nebo ne, upřít jim 
nelze, že písně jim jdou od 
Srdce. A to je pořádně 
velká výhoda. 7/10 


VRCHOLY: Christina se 
z počáteční nejistoty 
dokázala vyzpívat k zají- 
mavému hlasu. Umí kle- 
nutou melodii i drsné 
chrčení, což se projevuje 
v dravějších skladbách. 


christina agvilera 


PROPADY: Stripped 
však nadále zůstává vypo- 
čítaným produktem, 
albem, které má v popisu 
práce především finanční 
stránku věci. Ústupky 
masovému vkusu jsou pří- 
liš velké. 


VERDIKT: Krůček 
dobrým směrem. Hudba, 
která nechce nikoho uraz- 
it, nemusí být automat- 
icky sterilní. 6/10 


Tom Jones mr Jones 


KDO? Opálený sukničkář 
v koženém saku a s hla- 
sem jako zvon. Tom Jones 
slaví po albu plném cover 
verzí velký comeback 

s touto původní deskou. 


VRCHOLY: Album pro- 
dukoval Wyclef Jean a dal 
mu skutečně agresivní, 
současný zvuk, který zvý- 
razňuje Jonesův nezamě- 
nitelný taneční drajv. 


PROPADY: Příliš často 
se sází na jeden dva 
úspěšné modely. Napří- 
klad řada skladeb rytmic- 
ky připomíná hit 
Sexbomb. 


VERDIKT: Vzhledem k 
tomu, že Jones je stejná 
generace jako Karel Gott, 
musí být člověk vděčný za 
jeho odvahu a neú- 
navnost. 7/10 
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soutěž 


Jakou zkratku má mezinárodní ly- 
žařská 

federace? 

a) FIS 

b) ISF 

c) IFS 


Kterému odvětví 

se firma Salomon nevěnuje? 
a) snowboarding 

b) alpské lyžování 

c) skateboarding 


Která závodnice reprezentuje 
firmu Salomon? 

a) Janica Kostelic 

b) Hilde Gerg 

c) Michaelle Dorfmeister 


Kolik medailí získala značka Salo- 
mon na letošních olympijských 
hrách v Salt Lake City? 

a) 11 

b) 8 

97 


Ve kterém městě se koná Mistrov- 
ství světa v alpském lyžování 

v roce 2003? 

a) Maribor 

b) St. Moritz 

c) Solden 


Nápovědu najdete 
na www.salomonski.com. 


Správné odpovědi na pět otázek 
doplněné vlastním reklamním sloganem 


Levelu zašlete nejpozději 
do 31.12.2002 na adresu: 


Marketing — Vogel Publishing, s. r. 0., 
Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 - Karlín, 


nebo e-mailem na adresu 
lyzeAvogel.cz. 


Nezapomeňte napsat heslo „Lyže“ 
a svou adresu včetně telefonu a e-mailu. 


A co když vyhrajete? 

Jména výherců uveřejníme v časopisech 
Level č. 96 (leden 2003) 

a OPSM 2 č. 11 (leden 2003) 

a na stránkách www.level.cz 

a www.opsm2.cz. 


Odpověď nyní můžete poslat také 
SMSkou na číslo +420 728 367 037 


1. Pošlete SMSkou informace pro zaslání 
případné výhry ve tvaru: 

REG*jmeno prijmeni uplna adresa 
Slovo REG oddělte od zbývajícího textu 
hvězdičkou nebo mezerou. 


2. Svoji odpověď na soutěžní otázky 
a reklamní slogan zašlete SMSkou 
v následujícím tvaru: 


LYZE*1a2b3c4a5c*reklamni slogan 


Slovo LYZE, odpovědi na otázky a reklam- 
ní slogan od sebe oddělte hvězdičkou. 


Jestliže jsou vaším cílem vrcholky hor, čerstvý sníh 

a panenské pláně, tyto lyže jsou k tomu přímo stvořené. 
„Mají skvělou vitalitu. Neuvěřitelný odraz. Obřák v prašanu 

je prostě zábava. Jednoduše ovladatelné i na úzkém prostoru, 
skvělé při dopadech.“ 


LYŽE SALOMON - SCREAM 10 PILOT 


Připravte se na freeridový zážitek. 
V hlavní roli Pilot, systém pro jedinečný požitek z jízdy. 
Crosscarver s vázáním 5912 Ti. 


wwwwv.salomonsports.com 


Vyhrajte lyžařský set za 23 tisíc 


MŮŽETE VYHRÁT: 

1. lyžařský set Salomon v hodnotě 23 000 Kč, 2. batoh a rukavice Salomon, 
3. zimní čepici Volcom, 4.-6. videokazetu Mystic Sk8 cup, 

7.-11. kšiltovku Mystic skates, 12.-20. tričko Level nebo OPSM 2 


mario cíP sean si 


SALOMON <> 
FUEL YOvR INSrTINCT" 


Výhry do soutěže věnovaly tyto společnosti: 
Výhradní distributor a dovozce značky Salomon: 
Adidas ČR, s. r. o., Žirovnická 2, Praha 10, tel. 267287444, fax. 272762545 
Mystic skates, skateboarding a snowboarding shop, 

Štěpánská 31, Praha 1, 110.00, www.mysticskates.cz 

Vogel Publishing, s. r. o., Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 — Karlín 


Tenhle měsíc se nese v samurajském 
stylu - masivní návod a tipy na Onimushu 2 
jistě potěší každého, komu učarovala 
tahle špičková hra (Petr Bulíř by mohl 
vyprávět). Nechybí také několik užitečných 
rad do Tekkena 4, které vám pomohou ve 
zdraví přežít první setkání s tekkenovskými 
fanatiky. A pokud by vám i tohle bylo málo 
a toužíte potkat ještě větší obludy, zkuste 
se s našimi tipy pustit do hraní 7he Thing. 
Hodně štěstí... 


Lukáš Codr, správce Hardcoru 


OMLUVA: V minulém OPS2 jsme nedopatřením otiskli 
nesprávné cheaty pro hru Prisoner of War. Mnohem lépe 
byste měli pochodit s passwordy: DINO a FARLEYMYDOG. 


heatů, rad a návodů 


ONIMUSHA 
SAMURA!S 


DESTINY 


Puzzly, bossové a obchodní 
strategie, to vše vyčtete z našeho 


kompletního návodu. 


Jsou zde čtyři způsoby, jak získat dárky pro 
obchodní účely: 


1) obchod, 

2) truhlice, 

3) lidi ve městě, 

4) výměna předmětů. 


Pomocí dárků můžete získat přízeň hlavních 
postav ve hře a později hrát kousek v jejich 
kůži. Dárky získáte buď pomocí peněz (sbíráte 
je od padlých nepřátel) ve vesnickém krámě, 
nebo prohledáním truhel, které se povalují po 
okolí. Když chcete obchodovat, postavte se 

k některé z hlavních postav a stiskněte Start. 
Jednoduše v menu najeďte na předmět, který 
chcete darovat, a potvrďte. Pokud se dané 
bude postavě předmět líbit, bude se smát 

a na revanš od ní taky něco dostanete. Hlavní 
charaktery vlastní několik cenných předmětů, 
které můžete získat pouze od nich, jako napří- 
klad kousky kostí, s jejichž pomocí odemkne- 
te v pozdější fázi hry tajné dveře. Každé 

Z postav se líbí něco jiného, a proto následuje 
stručný přehled. 
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Systém směny byl v Onimushe 2 inovován a umožňuje měnit předměty s klíčovými 
postavami - Ekeiem, Magoichim, Kotaru a Oyu, od nichž můžete dostat užitečné dárky. 


1) oYU 
Dívka s mečem, která k vám rozhodně nemu- 
sí být chladná. Pokud se trefíte do jejího 
vkusu, budete si za ni později moci zahrát. 
Najdete ji na balkonu nad vinárnou. 

Má ráda: ženské věci, např. oblečení, šperky 
a květiny. 


2) MAGOICHI 
Pistolník, kterého odchytnete ve vinárně vedle 
mnicha Ekeie. 

Má rád: vše, co zavání vědou a poznáním, 

a staré artefakty, jako například svitky, zbraně 
a starožitnosti. 


ONIMUSHA 2: 
SAMURATS 

DESTINY 
MB POČET HRÁČŮ: 1 s 
IE MÍSTO NA MEMORY KARTĚ: 


3) EKEI IE OBTÍŽNOST: STŘEDNÍ 
< o E PRE SV IB ČAS K DOHRÁNÍ: 
Poněkud obtloustlejší mnich. Sedí ve vinárně. 7-12 HODIN 


E RECENZE: OPS2 £7 


VEROKT 


Capcom opět dokazuje, 

že když se chce, pokračová- 
ní může překonat originál 
ve všech směrech. Takhle 
by měl vypadat moderní 
trend současných videoher. 


Má rád: jídlo, víno a všechno, co se týká 
neřestí, což částečně vysvětluje jeho mocnější 
obvod v pase. 


4) KOTAROU 
Ninja tenager. O želvu se ovšem nejedná. Sedí 
v místnosti nad vinárnou. 

Má ráda: věci pro teenagery, hračky, hrací 
karty, kartičky hokejistů a vynálezy jako kom- 
pas nebo tamagoči. 


HRATELNOST (09 V 
živorNosr (25 


VYLEPŠETE NINJOVY VLASTNOSTI 


VÝMĚNA MEČŮ 

Až vám bude docházet energie 
aktuální zbraně, hupsněte do 
menu a vyměňte ji. Tímhle 
způsobem můžete efektivně 
střídat i speciální útoky — 
nezbytné při setkání s bossy. 


BLOKY A KOPY 

Pokud budete v úzkých, neza- 
pomeňte (držením (83) bloko- 
vat údery. Poté přejděte znovu 
do útoku. Tato taktika se 
vyplatí zejména proti psům 

a pomalým démonům. 


JUBEVS VILLAGE 
Zpočátku to je samozřejmě ještě sranda, 
ale i zde už jsou první zrádné nástrahy. 
a 
kyně. Můžete potkat podivnou ženskou a zís- 
kat první Oni. Projděte jeskyní a jděte zpátky 
k místu, kde hra začala, a vlezte do rozbitých dveří. 
Prohledejte dům, až najdete počítadlo, vidličku, čajo- 
vou soupravu, kaleidoskop a dvě půlky mapy (jednu 
rozseknutím zavěšeného svitku, druhou v krabici 
v pagodě nedaleko zahrady). Tato zacházka není 
nutná, ale později se může hodit. Vraťte se do dragon 
shine a dožadujte se bleskového meče. Po krátké ani- 
maci se objevíte ve vesnici. Po záležitosti s Oyu prohle- 
dejte vesnici a s každým si promluvte. Muž vedle ženy 
v kimonu má nějaké konfety, týpek s batohem zase 
svitek. Vyjděte po schodech a najděte masku tengu, 
skrytou v těžko viditelné krabici za hromadou polen. 
Jděte do kovárny, rozbijte dřevěné barely a pákou akti- 
vujte výtah. Rychle přeběhněte přes rozbité barely 
a z krabice seberte luk/šípy. 

Jděte do severní části města, na horskou cestu, 
pobijte všechny nepřátele a seberte jim peníze. Poke- 
cejte s mužem u vchodu do jeskyně a pak se vraťte do 
vinárny ve městě. Po bitce Magochiho s Ekeiem dosta- 
nete svitek k výměně předmětů. Kupte Mountain Ent- 
rance Permit za 100 zlatek od muže ze zadního konce 
vinárny. Promluvte se dvěma muži před kovárnou a ve 
druhém patře vinárny se setkejte s Kotarou. Jděte za 


mužem u vchodu do jeskyně a ukažte mu Permit. Ulož- 
te hru. Save 1.00 - asi hodina herního času. 


Potloukejte se směrem k vesnici. Až dojdete 
k rybníku, přeskákejte přes kameny do jes- 


ŠTOLA 


Je na čase podívat se poněkud hlouběji 


pod zem. 
a 

Získáte půl svitku a drahokam. Vraťte se do 

hlavní místnosti a dejte se vpravo. Potkáte 
Ekeie, dostanete mapu a zhlédnete animaci. Pobijte 
bestie v tunelech a oberte je o prachy. Na rozcestí ve 
tvaru T se dejte vpravo. Podle toho, s kým jste obcho- 
dovali, vám Ekei nebo Magoichi pomůže v boji. Vym- 
laťte ještěrky a postupte do Dračí svatyně, kde získá- 
te ledové kopí. Vraťte se na rozcestí a jděte vlevo. 
Ledovým kopím zničte magický zámek (vypadá jako 
kolo, save přede dveřmi: 1.15). Vložte první kámen 
Oni do díry v levé části zdi. Boj s pavoučím mužem 
Gingafatsem. Jediné, čeho se můžete obávat, je, že 
vás pavouk vysaje. Připravte se proto k ústupu. Pak 
vyjděte zadem místnosti. Než budete mluvit se zraně- 


Po animaci jděte dolů levou šachtou. Vyřeš- 
te puzzle na oltáři (vpravo, dolů, dolů, vlevo). 


STŘELBA 

Pár dobře umístěných střel 
mnohdy vydá za hodiny 
máchání mečem. Ohnivý luk 
se hodí proti královně 
démonů Jujodomě. 


NABÍJENÍ A KOMBA 

Když stojíte, podržte 

(B a nabijte zbraň. Pro extra 
silný útok nabijte meč 

a vyrobte kombo (4, 1, ©). 


ným mužem, vyřešte puzzle za ním dále v chodbě 
(dolů vpravo, vpravo nahoru, vlevo dolů, vpravo dolů). 
Později budete potřebovat svitek. Promluvte se zraně- 
ným mužem a vraťte se do vesnice, kde získáte Portal 
Key. A teď trochu šmeliny... 


ONIMUSHA CASTLE 


Pravý čas nakopat dalších pár příšer 
" Vraťte se do šachty a pomozte svým spojen- 
A) cům. Pokud jste zadobře s Kotarou, zhlédne- 

te krátkou scénku, kde ji zachraňujete. Jděte 

do místnosti, kde jste porazili pavouka. Vyru- 
bejte nepřátele, kousek popojděte a pak použijte Portal 
Key na víko. Vletíte do nové lokace, kde musíte porazit 
dvě zrůdy. Vlezte do dveří s rozbitým zámkem a seberte 
z bedny krystal (na zemi u schodů). Vyběhněte schody 
a jste v kostele. 

Po vstupu do kostela jděte vlevo nahoru. Otevřete 
obě bedny, získáte mapu a urnu. Vyřešte puzzle a zís- 
káte kostlivcův prst (nebo dva). Vraťte se do haly 
a projděte prostředními dveřmi a pomozte přátelům. 
Pak jděte do skryté haly a vyřešte další puzzle (vpra- 
vo dolů, vpravo nahoru, vlevo nahoru), získáte Life 
Pearl (save: 2.04). Projděte dveřmi na konci do další 
haly. Vlezte do lehce skrytých dveří pod schody a pot- 
káte polapenou duši. Z police vzadu seberte žlutou 
knihu. Vraťte se do haly se schodištěm a vylezte do 
druhého patra. 

Následuje animace s plačícím dítětem a Ekeiem. 
Postupte do kamenné místnosti podél sloupu nad 
hlavní halou. Z police seberte přívěšek. Vraťte se do 
Well Room a použijte přívěsek, abyste získali druhý 
kostlivcův prst (save: 2.58). Pak se vraťte do skryté 
haly a oba prsty použijte na zamčené dveře, které 
vypadají jako hrudní koš. Jděte dovnitř a utkejte se 
se dvěma soupeři. Následuje první souboj s Gogan- 
dantessem. Nakonec projděte úzkou pasáží a pak po 
žebřících. Až budete venku, dejte řeč s Oyu a dosta- 
nete modrou kouli. Použijte ji na ocelovou kouli. Pře- 
kvápko. 


VILLAGE END 


Čas pro váš zlatý medailon, nakřáplý 


smích a další veksl. 
A) 

Ujistěte se, že máte všechny tři kusy pařátu 

a jste zadobře s postavami, se kterými 
později chcete hrát. Jak již bylo naznačeno, být kámoš 
s Egeiem znamená, že nemůžete hrát jako Magoichi, 
takže plánujte dobře. Vyjděte ze stájí a pokecejte s Oyu 
ve druhém patře vinárny. Jděte na tržiště a promluvte 


Tak teď ale bacha! Tohle je poslední sekce ve 
vesnici a vaše poslední šance k obchodování. 


HERBÁŘ 

Když vám dochází energie, 
doporučujeme sežvýkat 
nějakou bylinu nebo slupnout 
pilulku. Při přepadovce bandy 
nepřátel jde vaše zdraví dolů, 
ani nevíte jak. 


KRITIČNO 

K výrobě ISSENu (fakt hutný 
úder) stiskněte © přesně 

v okamžiku, kdy na vás nepří- 
tel zaútočí. Pokud jste to 
načasovali dobře, Jubei 

v mžiku smete všechny okolo. 


si se ženou s deštníkem (save: 3.46), od této chvíle už 
se nemůžete vrátit do vesnice. 

Po animačce jděte k rybníku, kde to všechno zača- 
lo. Vlezte do jeskyně. Získejte rudý prsten a odejděte. 
A teď se to začíná docela větvit. Pokud kámošíte 
s Magoichim, objeví se před jeskyní a dá vám Saiga 
Bomb. Použijte ji na rozbitelnou skálu po straně Dračí 
svatyně a získáte náhrdelník. Po volitelném úkolu se 
vraťte do domu, kde jste sebrali čajovou soupravu 
a mapu Čtyř Bohů. Vyřešte puzzle v levé chodbě (vpra- 
vo nahoru, vpravo dolů). Vyjděte na zahradu a vstupte 
do místnosti s prádelníkem. Po splnění volitelného 
úkolu od Oyu použijte rudý prsten na prádelník. 

S pomocí mapy Čtyř Bohů vyřešte další puzzle (kouk- 
něte do menu Special Items a srovnejte symboly). 
Slezte dolů po žebříku a skočte do díry. Přesekněte 
provaz a ostří vám ukáže cestu. Běžte zpět do díry, 
vyskočte a zavěste se, dokud vás ostří nemine. Pak 
vylezte a pokračujte k východu. Uložte na hřebenu 
hory (save: 4.07). 


THE FOREST 
Pro samé stromy nevidíte žádné dřevo? 
Buďte opatrní a projdete na druhou stranu. 
a 
schodech dolů do Dračí svatyně. Popadněte 
zbraň Wind Maru a vydejte se zpátky k zele- 
nému zámku na horské stezce. Rozbijte zámek pomocí 
Wind Maru a seberte sošku Nobunaga (jednu ze tří). 
Vraťte se k chrámu a vydejte se po lesní cestě. Les je 
V podstatě puzzle a vede k několika zajímavým alterna- 
tivním cestám. Pokud se máte rádi s Kotaru a třikrát 
se ztratíte, otevře se vám tato cesta: 

Jako Kotaru seberte Soul Absorbing Rosary u Save 
Pointu. Vylezte po žebříku a z bedny vydolujte Red IIlu- 
sion Dream Wedge. Jděte na most. Použijte Wedge 
v oblasti zalité červeným světlem a vstupte do dimenze 
rudých snů. Probojujte se až dolů pro Red Stone Pillar 
a Blue Illusion Wedge. Běžte přes most a vraťte se do 
Dračí svatyně. Kotaru může poblíž kamenné desky 
vylézt na zeď. 

Projděte bažinami a dveřmi a v modré lokaci použij- 
te Blue Wedge. Když dojdete až na dno, získáte Blue 
Stone Pillar. Ten společně s Red Pillar použijte na 
totem vedle save Pointu. Vstupte do lesa a vraťte se 
k Jubeiovi. Teď zničte nažloutlé kreatury plovoucí ve 
vzduchu. Usnadněte si to pomocí Wind Maru (více 
o výměně mečů ve specializované publikaci Blaník, 
autor Jára Cimrman, vydalo nakladatelství Národní 
Obroda, Praha 1903) a neztrácejte čas s ničím jiným 
než právě s těmito žluťásky. Podstupte to celé třikrát 
a opustíte les. Po krátké animaci se zjeví náš starý 
známý bard Gingafatsu. 


Jděte horskou stezkou vstříc boji s pomocí 
svých přátel. Po bitce na mostě jděte po 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 087 


HARDCORE 


- THE BEACH 


Plážový život je skutečně fajn. 


V Onimushe jej ale moc neužijete. 
r Až porazíte Gingafatsua, seberte druhou 
(A) sošku Nobunaga, přičemž následuje epizod- 
ka se spojenci. Ignorujte bažinu (dejte se 
vlevo od Save Pointu), jděte nahoru po scho- 
dech a dojděte ke dveřím skrytým podrostem . Pokud 
jste přítel s Oyu, čeká vás opět jeden volitelný úkol. 
Prolomte zámek s pomocí Dancing Thunder Knife 
a třetí soška Nobunaga je vaše. Vraťte se k bažině pro 
volitelný úkol s Magoichim. Přebroďte vodu (tančících 
tuleňů si nevšímejte) a vstupte do dveří. Vyřešte puzzle 
(dolů vlevo, vpravo doprostřed) a získáte speciální útoč- 
ný svitek pro Wind Maru. Zatáhněte za páku a uvidíte 
poletující obraz sošek Nobunaga. Jejich pořadí je 
náhodné, tak si je zapamatujte zleva doprava a podle 
toho seskládejte své sošky. Objeví se nová pasáž. 
Jděte dolů a vstupte do červených dveří. Dojděte 
k Save Pointu (save: 4.46). Zkontrolujte si zbraně, zejmé- 
na Wind Maru a ledové kopí, a podstupte souboj s děs- 
nou babiznou. Až ji porazíte, získáte Jade of Honesty. Akti- 
vujte zařízení na zdi, otevře se další pasáž. Až se uzavře, 
prostor se zaplní jedovatým plynem, tak upalujte k moři. 
Poté uložte hru (save: 4.56), ale nepřepisujte poslední 
pozici, pokud jste dostali docela na frak. Použijte Jade of 
Honesty na loď, abyste se dostali na ostrov Onigashima 
Ogre. A je to tu zase, bitka s Gogandatessem. 


OYU'S SUB-ROUTE 


Čas pro Oyu - ukáže vám potěšení skrytá 


běžným smrtelníkům. 
4) 

Save Point. Sejděte dolů centrálním tunelem 

do místnosti s velkými sochami. Na konci 
seberte Key Plate z bedny. Vraťte se do hlavní haly 
a použijte Key Plate na oplocený objekt - kde se zjevil 
Takaiyo - a odemkněte dvoje zbývající dveře. Jděte 
dveřmi po pravé ruce, dokud nedojdete k veliké soše. 
Seberte mapu. Pokračujte do místnosti se skleněnými 
dveřmi a odstraňte skákací rybu z cesty.. Slezte dolů po 
žebříku a pobijte bestie s chapadly, odkryjete si portál 
s bílým světlem. Vlezte do něj a probijte se k Save Poin- 
tu. Určitě koukněte do truhly, je tam meč, tak jej hned 
použijte. Na konci křišťálového mostu dojdete k velké 
ledové jeskyni, kde vás čeká boj s bossem. Až ho ztluče- 
te, dostanete Break Demon Flute - hodí se pro závěreč- 
ný boj s Gogandantessem. Vraťte se k Jubeiovi a pře- 
pněte ovládání. Jako Jubei nejprve získejte z Dračí svaty- 
ně Soil Barren Hammer - poslední zbraň. Dále běžte 
dveřmi po pravé ruce (kde jste předtím byli s Oyu). 
Jděte, dokud nepřijdete ke dveřím (poblíž portálu), 
a použijte Hammer. Seberte Iron Key. Vylezte po žebříku 
nahoru a vraťte se do hlavní haly s Dračí svatyní. Projdě- 
te dveřmi u Save Pointu a seberte hnědou knihu a Oni 
Gourd. Následuje animace s Oyu, tam dostanete červe- 
ný náhrdelník. Na vzdáleném konci místnosti ve tvaru 
U se postavte pod stropní větrák a stiskněte (8), a vyvo- 
lejte tak speciální útok Wind Maru. Použijte výtah dolů. 
Pokud jste spřátelení s Ekeiem, pak se objeví a bude 
s vámi bojovat. Seberte mapu a vyřešte puzzle (vlevo 
nahoru, nahoru střed, vpravo dolů) před žebříkem. 
Odměnou je Improved Gun a můžeme jet dále. 


Přepněte ovládání na Oyu a od Takaiya získej- 
te Red Soul Absorbing Rosary. V rohu použijte 


EKEI'S SUB-ROUTE 


Rozdělená osobnost: využijte spojenců, aby 

vám pomohli s vaším posláním. 

" Vylezte po žebříku a pokračujte, dokud 

A) nenarazíte na Puzzle 34. Vyřešte jej a získá- 
te Golden Inscription Key. Rozbijte rouru 

vlevo a najdete Rare Mushroom - pozor na 
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výbuchy! Zpět do místnosti s pohyblivými bloky 

a industriálním nádechem. Po žebříku vylezte na 
malou platformu a použijte Golden Inscription Key 

k zastavení pohyblivých beden. Dostaňte se přes díru 
a použijte na dveře Iron Key. Následuje volitelná ani- 
mace s Kotaru. Vyřešte puzzle pod oltářem a objevíte 
sloupec zeleného světla. Vlezte do něj a teleportujete 
se na střechu hradu. Po žebříku slezte a rozlouskněte 
zapeklité puzzle. Spirálovitou cestou dojdete do spod- 
ního patra. V bedně vedle Save Pointu na vás čeká 
Green Illusion Wedge (save:5.53). Zkuste odejít hlav- 
ními dveřmi. Poznámka: zde začíná případná Ekeiova 
mezihra. 


PARALELNÍ CESTA 
Přepněte ovládání na Ekeie. Vstupte do chodby s mal- 
bami a seberte Yellow Soul Absorbing Rosary. Vyjděte 
dveřmi k rybníku. Sbalte Sakura Key z bedny na jižním 
konci a vyjděte na dvůr hradu. Vlezte do hradu, projdě- 
te centrálními dveřmi a použijte Sakura Key ke vstupu 
do dveří napravo, které byly předtím zamčené. Z truhly 
seberte brnění a nasaďte si jej. Vyřešte puzzle (vlevo 
uprostřed, vlevo nahoru, vpravo nahoru). Pokračujte, 
dokud v bedně nenajdete New Moon Key. Vraťte se 

k rybníku a použijte New Moon Key na zamknuté dveře 
vlevo. Jděte, dokud neuvidíte vodopád. Najděte 
bednu ve výklenku a ozbrojte se halapartnou. 
Projděte dveřmi a v přístřešku uložte hru. 
Sestupte dolů a plujte ke vzdálené budově. 
Vejděte do ní a dejte co proto dalšímu bossovi. 
Seberte Snake Key a vraťte se za Jubeiem. 
Pomocí klíče ho pusťte ven. 


MAGOICHI'S SUB-ROUTE 


Pár podrazů a podfuků se najde 


vždycky. 
a 

zamčených dveří napravo. 

Zámek pořešte Lightning 
Swordem a použijte Green Illusion 
Dream Wedge ke vstupu do Zelené 
dimenze. Probijte se všemi patry, 
odměnou je Purple Necklace. 
Pokud jste nehráli za Ekeie, vylez- 
te ze Zelené dimenze, jděte 
k rybníku a seberte klíč. 
Potom do hradu, halou 
a pak otevřete dveře vpravo. 
Získáte Moon Key, vraťte 
se k rybníku a otevřete 
dveře vedoucí k přístřeš- 
ku na čluny. Než tam 
vlezete, jděte podél 
sloupu doprava do 
místnosti se žlutým 
světlem (za použití 
ledového kopí). 
Pokud jste nehráli s Ekeiem, pak zde 
budete hrát za Magoichiho. Vstupte do 
jiné dimenze a přepněte na Magoichiho. 
Vejděte jednosměrnou cestou do jeskyně 
a tam zbušte potvoru s chapadly. Aktivujte 
Spínač padacího mostu a cestou si uložte hru 
(save: 6.51). Seberte plamenomet a po bitce 
s bossem získáte Antidote Powder Bamboo 
Canister. Pusťte Jubeie, vyhledejte v jeskyni 
všechny zkamenělé sochy a oživte je Caniste- 
rem. Vraťte se ke sloupci světla. Mezihra končí. 
Pokud hrajete s Jubeiem, „odemkněte“ si pomocí 
Rotating Wind Maru. 

Po návratu se vydejte k přístřešku na lodě. 
Uložte hru. Přeplujte tam, kde Jubei bojo- 
val s bossem. Vejděte do místnosti se 
dvěma sochami blokujícími cestu 
a použijte na ně Canister. Promluvte si 


Přepněte ovládání na Jubeie. 
Opusťte místnost a vstupte do 


E Přátelství s dalšími charak- 
tery utužujete cennými dárky. 


s oběma muži a získáte Secret Medicine, pak jděte 

k oltáři. Po vyřešení puzzle se objeví nový sloupec svět- 
la. Vlezte do něj, teleportuje vás do další lokace (save: 
7.24). Otevřete truhlu. Pokud jste už dříve vyšmelili tři 
kusy pařátu, budete moci otevřít dveře z kostí. Uvnitř 
čeká další puzzle (nahoru vpravo, vpravo dolů, dolů 
vlevo a vlevo doprostřed), jehož zdoláním získáte 
Black Necklace. 


THE CONCLUSION 
Teď už jde fakt do tuhého. Jste připraveni 


na závěrečnou zkoušku ohněm? 
bludiště s úzkými koridory. Na konci cesty je 


a 
překvapivě další puzzle (vpravo nahoru, vpra- 
vo dolů, nahoru vlevo, vlevo dolů). Uvnitř je Ogre Stone. 
Projděte bludištěm k výtahu. K aktivaci stropního větrá- 
ku použijte Wind Maru. Sjeďte výtahem dolů a seberte 
tam Red Jade Key. Jděte zpátky do oblasti Dračí svaty- 
ně, kde jste začínali ovládat Oyu. Vejděte do místnosti 
s operačním stolem a použijte Red Jade Key na dveře 
po pravé ruce (díky kameře nejsou moc vidět). Na 
scénu přijdou Oyu a Tokichiro (save: 8.16). 
Jděte ke dvojitým dveřím a pomalu se při- 
pravujte na závěrečný souboj s Gogandan- 
tessem. Najděte Jade of Respect a dojdě- 
te do místnosti s potrubím. U žebříku je 
puzzle (vpravo dolů, dolů vpravo, nahoru 
vlevo, vlevo nahoru, nahoru střed), kde 
získáte Strength Stone. Prohledejte 
trubky a najdete cestu dál - 
chce to pár skoků - pak vylezte 
po žebříku do místnosti s velký- 
mi sochami. Na zlatou 
sochu použijte Jade of 
Respect (save: 
8.30). Po znovuna- 
bytí kontroly pro- 
věřte malé leta- 
dlo a dostanete 
se k zajímavé- 
mu puzzlu. Ve 
strojovně leta- 
dla vyřešte další 
puzzle (vpravo 
střed, nahoru 
střed, vpravo dolů, 
dolů střed, vlevo střed, 
nahoru vpravo) za úče- 
lem získání Ogre Stone. 
Opusťte strojovnu a vejděte 
na eskalátory vedoucí do řídící 
místnosti. Pak najděte na ovládacím 
panelu červené tlačítko. Animace 
(save: 8.41). Vstupte do dveří 
a jděte ke schodům. Otevřete 
bednu. Suňte se po střeše a vejděte 
do prvních dveří. Získáte modrý svitek 
a Purple Demon Edge. Jděte svatyní do 
skryté chodby vzadu a vylezte po žebříku. 
Vzdušného démona porazíte množstvím 
speciálních útoků Wind Maru. Seberte Gol- 
den plate a vložte jej do zlaté díry na vrcho- 
lu dračí sochy. Jděte zpátky stejnou cestou 
a projděte druhými dveřmi vpravo před 
mostem. Použijte Purple Demon Edge ke 
vstupu do jiné sféry. Vyhrajte 20 zápasů 
a získáte tajný Fire Sword. Přejděte most 
a překontrolujte všechny zbraně (save: 
9.14). Vyšplhejte po žebříku a utkejte se 
znovu s pavoukem (použijte Ultimate Fire 
Sword). Seberte poslední Oni a použijte 
jej k aktivaci výtahu, dojeďte k závěrečné 
bitvě. Až ji vyhrajete, budete mít Onimus- 
hu 2 za sebou. 


Jděte do kruhové lokace a poraďte si s protiv- 
níky. Volitelná animace. Vejděte do malého 


od |g -IB 


THE THING 


Není to náhodou vetřelec? 
Nebojte se, nenecháme vás v tom. 


TERMINALY 


Ve hře jsou různé terminály, jež musí Blake používat, 
aby mohl postoupit dále. PC terminály obvykle 
poskytují nějaké ty informace nebo občas i přístupo- 
vé kódy ke dveřím. CCTV terminály jsou buď spojeny 
s kamerou s funkcí zoomu pro lepší zobrazení okolí, 
nebo s kamerou, k níž je připojen samopal k likvida- 
ci nežádoucích objektů. 


£ É 
VLEZLÁ ZIMA 


Pokaždé, když Blake vyleze ven do sněhového 
pekla, je vystaven krutě minusové teplotě, která má 
dosti citelný vliv i na jeho tělo. To omezuje čas, po 
který můžete prozkoumávat okolí, takže se ujistěte, 
te trochu dál. Pokud vás zima zaskočí, Blake jedno- 
duše zmrzne. 


Front Door Fuse Box 


ELEKTRIKA 


Ve hře je plno krabic, které bude Blake potřebovat 
opravit, jinak neobnoví přívod energie do budov, dveří 
terminálů a audio recorderů. Pokročilejší krabice 
ovšem mohou být opraveny pouze inženýrem. Blake 
se dokáže pohrabat pouze ve standardních mode- 
lech, nicméně jej tato činnost vystavuje zvýšenému 
nebezpečí útoků, takže nejlepší bude, když to prostě 
necháte na expertech. 


Jak překonat nejeden 
zákys. 


GTA III 


Ke spuštění jedné 

z jezdeckých misí se 
musíte dostat do jed- 
noho z příslušných aut 
a stisknout R3, budou 
vám dány instrukce. 
Za jisté množství spl- 
něných misí budete 
odměněni. Co tedy 
můžete po jejich spl- 
nění očekávat? 


TAXI: Splňte 100 misí 
v taxíku a v Harwoodu 
se objeví taxík fungl 
nový. 


SANITKA:Zachraňte 
35 chodců a ve vašem 
úkrytu se objeví zvýše- 
ní zdraví. Zachraňte 
jich 70 a objeví se 
tam i navýšení adre- 
nalinu. Splňte Ambu- 
lance Level 1 a budete 
moci donekonečna 
běhat. 


HASIČSKÉ AUTO: 
Uhaste 30 požárů 

v každém okrsku a ve 
vašem úkrytu se zjeví 
plamenomet. 


DOMOBRANA 
(POLICEJNÍ AUTO, VŮZ 
FBI NEBO TANK): 
Dožeňte a zabijte 10 
kriminálníků v každém 
okrsku za jeden poli- 
cejní úplatek. V kaž- 
dém okrsku můžete 
být uplaceni dvakrát. 


TONY 
HAWK'S PRO 
SKATER 3 


Abyste to splnili, musí- 
te zagrindovat na čty- 
řech různých objek- 
tech. Jejich umístění je: 


North Tremor Rail: 

Po startu jeďte rovně 
a pod schody se dejte 
vpravo. Proveďte grind 
na zábradlí klesajícím 
k ulici. 


South Tremor Rail 

Po prvním grindu se 
dejte vlevo a znova 
vlevo a sjeďte horizon- 
tální zábradlí před 
budovou. 


East Tremor Rail 
Poté jeďte rovně až 
na konec ulice. Dejte 
se vlevo a vyjeďte 
do kopce se dvěma 
zábradlími. Otočte se 
a vychutnejte si to 
levé. 


West Tremor Rail 

Po „východním“ grindu 
se otočte a jeďte na 
kopec, kde jste původ- 
ně začínali. Na schodiš- 
ti sjeďte zábradlí vlevo. 
A teď se děj vůle boží. 


TEKKEN 4 


Dokonce i poslední inkarnace Turnaje Železné Pěsti 
dokáže člověka pořádně naštvat. 


PŘEKÁŽKY 


Tekken 4 je první hrou série, která obsahuje rozbitelný „nábytek“ — zdi, stromy a sochy - do nějž můžete 
našít soupeře. Vypadá to, že nemají na hru žádný vliv, ale pokud do nich narazíte, způsobují větší škody 


a dávají méně prostoru k zotavení. 


E Kazuya hledá pozici 
pro lepší podhled. Čuně. 


UTOK 

Tyto překážky mohou být využity 
ve váš prospěch, pokud se naučí- 
te narážet do nich soupeře, čímž 
jim způsobíte větší zranění. Nej- 
lepším způsobem je kroužit 
kolem oponenta, dokud není 
zády k překážce, a potom ho 
zasypat pořádnými komby. 
Pokud to vyjde, je to paráda, 
pokud ne, může se soupeř pro- 
smýknout a na zdi se rázem pla- 
catíte vy. 


©+© spustila chytačka. Tento- 
krát ovšem dojde pouze k ucho- 
pení soupeře a otočení obou 

o 180", tedy vlastně k výměně 
pozic. To se hodí, pokud jste 
zatlačeni u zdi. Praktikujte to na 
soupeře, a pokud vzápětí přihodí- 
te silný úder, může být tento 
postup velmi účinnou zbraní. 
Kombinací ©+© a směrových 
tlačítek můžete soupeře vláčet 

i do stran. 


OSVOJENÍ ZÁKLADŮ 


Pokud narazíte na zkušenějšího soupeře, nemáte v této hře prakticky šanci. 
Naučte se tedy co nejrychleji úplné základy. 


P 1 >= 
TŘÍSKÁNÍ DO TLACČITEK 
Hratelnost Tekkena je dobře 
vyvážená, takže úplní nováčci 
můžou něco vyrobit i zmateným 
tisknutím čudlíků. Ale abyste 
dosáhli opravdového mistrovství, 
musíte Tekkenoví věnovat čas 
a naučit se jak základní údery, 
tak jejich spojování. 


Z OBRANY DO UTOKU 
Nejjednodušší způsob vymanit se 
z obrany a přejít do útoku je blo- 
kovat všechny údery, a když se 
soupeř srovnává k dalším výpa- 
dům, zaútočit. Jiná cesta vede 
narušováním komb soupeře rych- 
lými údery rukama. 


POHYB 

Pohybovat se po obrazovce je 

v Tekkenovi 4 jednoduché, jelikož 
stačí stisknout tlačítko jednou 
oproti předchozímu dvojkliku. 
Tak toho pořádně využijte. Místo 
pobíhání vpřed a vzad kombinuj- 
te prosté útoky s úkroky a útoče- 
ním z nich. 


POZNEJ SVÉHO RUBACE 
Obranáři si oblíbí vychytané coun- 
tery Niny a Paula a jejich silné 
údery. Zarytí útočníci zvolí Lawa 
nebo Hwoaranga, zatímco 
fanoušci komb nedají dopustit na 
Xiaoyu. 


KULBA 

Pokud dostanete ťafku a druhou 
od zdi, pokuste se o takzvaný 
Wall Tech Roll. Prostě se odkulit. 
V momentě, kdy se dotknete 
země, stiskněte jakékoliv akční 
tlačítko a můžete se vzdálit od 
nebezpečí. Sloupy a sochy taky 
můžete využít k jednoduchým 
trikům: pokud máte navrch 

a časový limit se chýlí ke konci, 
postavte se tak, aby překážka 
byla mezi vámi a soupeřem, 

a pak kolem rotujte, aby se 

k vám nemohl dostat. Hehe. 


OBRANA 

Obranu potřebujete. A blokování 
v Tekkenovi nemůže být jedno- 
dušší - držte šipku vzad pro 
střední a horní vykrývání a dřep- 
něte si v případě spodních útoků. 
Poněkud náročnější je odhad- 
nout, kdy který kryt máte použít. 
Chce to prostě cvik. 


VYDELEK 

Získejte výhodu nad ležícím opo- 
nentem, v tomto okamžiku je totiž 
patrně nejzranitelnější. Pokud jej 
dostanete na záda a zřetězíte tolik 
spodních úderů, kolik je jen 
možno, můžete s jeho energy 
barem docela slušně zarumplovat. 
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OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


Co takhle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibalit je do DVD krabičky? 


NE JEDNA, ALE CELE TRI tratě byly vyjmuty z plné hry a poskytnuty vám na zatěži j al ora F | 
': lže zeta. nodieený ola OVLÁDÁNÍ S, 
: ik ZA : ks "a 7 © > Volant ; 
A ) 3 z s 3 L-stick Volant A 

VYDAVATEL otejné eachoz er. Vích trati neuvidíte zádné soupe vaším nepřítelem je ub | R-stick Plyn brzda ( | 
CODEMASTERS : S WR Kolové čšcí 1 Bílá č aja vaší l 3 vadaznhibem blíká | 
TYP HRY: ZÁVODNÍ pnjék ; ; : SEO VA See | 
(RALLYE) a jste aosledn kpoint ychlejší nebo pc ejší než nejlepší protivník. Va 
NA PULTECH 
V PRODEJI : , | 
POČET HRÁČŮ: 1 Pokaždé, když s te tot vám náhodně k dispozici jedna ze tří různýchitřátí. Jestli tedy | 
(PLNÁ VERZE: 1-2) t šet vš sez musít tde pakovaně | 


Plyn 

Brzda 

Ruční brzda 
Ruční brzda 
Změna kamery 
Pauza 


(0500 


PlayStation,C 
= s = V nake : 
CEnrMA 2 « E F : m za“ MS 

: hi Z T TRN NOM 

B Charakteristický styl jizdy s kon- a 

trolovanými smyky byl a zůstává hlavní « 

zbraní série Colin McRae. - E ž 

| | | 3 


s ejtři —. [ 
L o 1 ry 
S, O 
od 


Zvítězit v těchto třech rychlostních 
zkouškách je víc než náročné. Pokud 
se vám na první či druhý pokus poda- 
ří umistit se do první poloviny výsled- 
kové listiny (max. cca 10 sekund za 
nejrychlejším), klobouk dolů. 
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TIME TRIAL neboli rychlostní zkouška je jediný režim přístupný v tomto demu, ale, 
stejně jako v případě Colina McRae 3 máte i zde k dispozici tři různé tratě. Navíc si 
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Zúladnete 10 


PlayStation,© 
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VYDAVATEL: SCEE COLIN MCRAE 3 
po ZÁVODNÍ Za jak dlouho se vám 
NA PULTECH: 30 | podaří zničit zánovní 


LISTOPADU © 
POČET HRÁČŮ: 1 


Ford Focus? Tato alter- | 
nativní hra končí | 
| 
| 
| 


můžete zvolit jedno ze dvou aut - Peugeot 206 a... taramtarááá... Škodu WRC! — ŘS iy (PLNÁ VERZE: 1-2) v okamžiku, kdy je 
Radíme nepřeskakovat úvodní filmečky ke každé trati, dostanou vás do speci“" | auto bez dveří, kapoty, 
fické nálady každého místa. Pak následuje letecký pohled (nástin děsivé náročnosti | nárazníků. Tip: svrhně- 
terénu). Zmáčkněte 6, jakmile budete připraveni vyrazit. | teauto z co možná 
Srovnání s Colinem je nabíledni, ale jak sami zjistíte, každá z těchto dvou her | největší výšky. | 
má svůj charakteristický feeling. Zahrajte si dema, mrkněte na recenze a učiňte | 
Svoje závažné rozhodnutí. j ní v so | 
Vedle ukazatele vašeho času nabízí informační panely také čas dosud nejrych- |. maticky ukončí za | 


lejšího jezdce pro celou trať a pro daný úsek. Další časomíra ukazuje dobu vyhraze- 


Volant 


nou demu. Po jejím 
vypršení zábava 
s demem bohužel 


zhruba 2 minuty 20 
sekund. Pokuste se 
„zvítězit“ tak, abyste 
v posledních okamži- 
cích ukázky byli na 


končí, 
Plyn/brzda 

Plyn 

Brzda 

Ruční brzda 


Razení rychlosti (nahoru) 
Razení rychlosti (dolů) 


prvním místě. 


Volby Připravte se na j 
Opravy mimořádně náročné í 2 = 
terény a extrémní jízdu. 4 jm JiBS 


WRC IIEXTREME © 
tp Jestli si chcete užít možností replaye naplno, úmyslně bourejte. | : Zvolte si trať v Mona- © 
wd" Pak si to budete moci přehrát v detailech. r ku a vůz Peugeot | 
o o lé =$77=1 206. Dokážete za E 
| | těchto podmínek | 
-—— f-— vyhrát? Časové ome- F— 
me zení dema je 4 minu- | 
Úé : 7 L | tynavitězstvívšak | 
PlayStation.c / i musíte zajet čas lepší | 
Su A než 3 minuty 4 | 
, sekundy. Sledujte | 
v ! | také průběžný stav. | 
“ i | 
7 | 
E Posuďte: Melině vě 5 : 
neříkají „královna Tasmaňian Miger 4 
krásy zimních sportů“ ar. M i 
pro nic za nic. M i z < i 
„DOBRODRUŽSTVÍ Z AUSTRALSKÉ BUSE“ - tak 5 
praví výrobce této hry. Takže nikoho nepřekvapí, že hrdina hry : 
je vyzbrojen dvojicí bumerangů, s jejichž pomocí nejen bojuje, i TY THE TASMA- 
ale plní i další úkoly (sběr předmětů, skoky). l NIAN TIGER | 
Toto demo je plné hře mimořádně věrné v tom smyslu, že h Dokážete najít žabáka 
vás nepustí z přímočaré trasy postupu. Navíc neobsahuje i Dennise, který je hlav- 
příliš mnoho nebezpečných nepřátel, takže si aspoň můžete ním detektivem této 
PO ZHLÉDNUTÍ ŠŤAVNATÉHO intra užít vycházku v lese a hodit řeč s žábami a ptáčky... VYDAVATEL: EA I úrovně? Pěkný a jed | 
= js, ší TYP HRY: PLOSINOVKA I noduchý úkol, tak jako | 
můžete vstoupit do dema stlačením B, NA PULTECH: lá tato h v 
Vybrat si můžete z režimů Cross Race a Time POZETHRÁCŮ A . s 51 
Attack, V Cross Race pojedete závod proti třem ť | 
počítačem řízeným oponentům, v Time Attack je | 
jediným protivníkem čas. Pohyb f 
Z postav si můžete vybrat pouze Melinu, zato ji můžete Rozhlížení se 
vybavit dle libosti lyžemi nebo krásným snowboardem Změna bumerangu ! 
se vzorem leopardí kůže. K dispozici je také jen jedna trať, PET anní l 
jmenovitě Sunset Rush. Alespoň že je dost velká, Hod bumerangem l 
Kousací výpad i 
Akční tlačítko 
. P Ši a Změna kamery i 
NÍ OVLADANI Centrování kamery l 
SPORTS. L-stick: zatáčení : First-person kamera Í 
NA PULTECH: PROSINEC ©: | Pozice „vajíčko Pauza + mapa 
POČET HRÁČŮ: 1 A: Změna kamery Informační interface I 
(PLNÁ VERZE: 1-2) i 
= | 
Používejte pozici „vajíčko“. kdykoli to bude možné. Cedule s šipkami vám ukazují směr postupu, i 


V této poloze sice nemůžete zatáčet, ale prudce akcelerujete. 


kdybyste se čirou náhodou ztratili. 
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HAVEN: CALL OF THE KING 
TWIN CALIBER « REION OF FIRE 


Zdnate to: 
zvladnete 
l 
I 
| j 
TWIN CALIBER I I 
Dokážete projít I A i : 
pe k a CALL 6F THE KING | | | 
jediné ruky? Zvolte si , BEF E Pe Pí NE 1M GB Í I 
sami, jestli levou, © VYDAVATEL: MIDWAY DEMO NABÍZÍ KOMPLETNÍ úvodní svět hry, kk s i 
nebo pravou, nechce- p. TYPHRY: PLOŠINOVKA který je zaměřen na osvojení si pravidel Havenu, HRA ZALOŽENÁ na velkém hollywoodském filmu, který inscenuje l 
ž NA PULTECH: K8 x ke : A olké ; 
ends nikoho diskri- I 22.LISTOPADU a může vám vystačit na hodně přes hodinu hraní. kuriózní válku tanků s draky. Ve hře si užijete pestrých úrovní, l 
i | SDD . M bs Naučí SPsvné Dahab skákat S sbírat jejichž společným jmenovatelem je frenetický boj s bestiemi I 
: předměty. Hlavně ovšem musíte zjistit různé způsoby útočícími ze všech stran (a taky ze vzduchu). Bojovat proti saním 
použití štítu a unikátní jo-jo zbraně. Zkuste kombino- musíte pomocí minigunu nebo teplem naváděných raket, které I 
l vat různé útoky, doporučujeme experimentovat. Při sbíráte v terénu. Jakmile „zamknete“ cíl, stačí stlačit aa a raketa I 
I použití štítu si zkuste dřepnout (EB), uvidíte, čeho vyletí směrem k němu. I 
| U dosáhnete, . NE : Poslouchejte instrukce rozčíleného velitele, abyste něco trestuhodně neopomněli, n 
' |, Nezapomeňte doplňovat energii štítu ve žhnou- a jedním okem neustále sledujte displej radaru (nahoře vlevo), který schematicky ukazu- 
: 3 er! > každém případě sledujte jedním je rozmístění jednotek (dobrých i zlých). Kromě toho radar I 
okem ukazatel zdraví. ———— ; ší nšitačná j 
REIGN OF FIRE : PlayStation.c poskytuje další užitečné informace. I 
Dokážete se dostat 
až na konec dema I I 
v rámci jeho patnácti- | I 
minutového časového i I 
limitu? 
I 1 
HAVEN l Pohyb kamery I 
Posbírejte všechny i Dřep - Střelba (primární) I 
kuličky a mince, které I Vycentrování kamery |9ř] Střelba (sekundární) I 
vidíte. Pamatujte, že Skok — ť Střelba minigunem 
VYDAVATEL: BAM! i 5 
k : hled 
kombinací double I č TYP HRY: AKCE niky pohledu i 
jumpu a chytu lze I NA PULTECH: i auza I 
dosáhnout i zdánlivě Pauza LISTOPAD © -: Změna kamery 
nedosažitelných míst. I POČET HRÁČŮ: 1 I 
i . 
| ' Ve výskoku stlačte ještě jednou ©. Tím dosáhnete starého známého double jumpu E ' Každá mise má zcela jasný hlavní cíl. Klíčem k přežití je neustálý pohyb I 
„d" a jeho prostřednictvím i větších výšek. mw" zjednoho místa na druhé a rychlá orientace v terénu. 


jE VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nej- 
dřív se ujistěte, jestli 
ho opravdu vkládáte si KE o V V 
do konzole PS2 (pro "os START button 
ty méně chápavé - 301. futnnt KM! 
vaše nevzhledná hluč- 
ná bílá krabice 

s nápisem „Intel Insi- 
de“ NENÍ konzole : h / = 
PS2). Potom zkuste | : POMOCÍ NEOBVYKLÉ OVLÁDACÍ metody je vaším úkolem přežít souboj s hordami 
konzoli resetovat stis- 4 A 

kem zeleného tlačít- 


útočících příšer. Nutno dodat, že v demu i v celé hře si budete připadat jako v nebezpečném 
blázinci 


ka a znovu vložit = =- č 

= VYDAVATEL: RAGE Jedinečnou vlastností této střílečky je automaticky se pohybující hrdina, kte 
DVD. Pořád nic? E 

slu : TYP HRY: STŘÍLECKA nebo ne S 
V tom případě vám NA PULTECH: 


DVD bezplatně vymě- r V PRODEJI ovládání obou jeho paží (se zbraní v rukou) - pomocí dvou analogov 

níme za funkční kou- POČET HRACU: 1-2 Za rychlou střelbu, efektní akci, vyhýbání se útokům a pomoc druhé 

sek - zašlete nám > je áležet bonusové body. Ovšem pozor, také o ně můžete přijít střelbou na kamaráda. Demo 
vadné DVD (spolu se l 5 nabízí dvě úrovně, které je třeba vyčistit dřív, než vyprší limit. 

svou zpáteční adre- i 
sou) na adresu distri- 


buce - OPS2, Vogel á ; R 

POMBRNG 1.6 “ krve, blikající zářvky a zombie 

Sokolovská 73, 60 dělá = pá“. 2 : - : Levá ruka 

186 21 Praha 8 - u A dá Ď - : Pravá ruka 

a obratem obdržíte “ h s Střelba (levou rukou) 


nový disk. : je zed Střelba (pravou rukou) 
: Granát 
Automatické nabíjení 
Zámek“ paží 
Změna zbraní 
1426:81 4x Multiniier 
Bodyoouní 2892 svora 
A porvovunt 


Dříve než vystřelite, vždy si počkejte na označení cíle. 
Budete tak mít jistotu, že neplýtváte municí 
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PROMÍTACÍ SÁL- 


THE GETAWAY 


Další video z očekávaného soupeře pro Vice City: krátké, ale 
velice pohledné. Ukazuje automobilovou i pěší akci z pohledu 
hráče a - díky bohu - neobsahuje žádné nadávky a klení jako 
film minule, V rubrice Monitor se hře The Getaway věnujeme na 
straně 20. 


Ranual 
—. 
PROBMNE 
mí 


RAYMAN 3 | ACTIVISION 02 


r shine COMPILATION 
plošinovkami přitopila Nejočekávanější hrou labelu je 
py ost sešn bory jistě Tony Hawk 4, ale to nez- 
podle ukázek p namená, že by Shaun Murray, 
Rayman sebevědomě. Shaun Palmer a Mat Hoffman 


také nestáli za hřích. 


+ 


(v G P X o, 


© 


dh 


JAMES BOND 
007: NIGHTFIRE 


Ukázky těží z licence na kukuč 
Pierce Brosnana, ale naznačují 
mnohem víc. Od dob, kdy se 
Bonda ujali v EA (Agent Under 
Fire), je toto nejlépe působící 
007 hra. 


0 téhle hře jsme zatím nenap- 
sali ani slovo. Udělejte si 
obrázek sami, slovy tvůrce by 
to mělo být „něco hezkýho pro 
děcka“. 


KINGDOM 
HEARTS 


Proti minulému videu je tohle 
obr, chtělo by se s nadsáz- 
kou říci: disneyovský 
celovečerák. Schválně 
jestli poznáte všech- 
ny postavičky, které se 
tu předvedou. 


WAY OF THE 
SAMURAI 


Hodláte se vydat cestou samu- 
raje? Krájet a probodávat lidi 
na potkání, protože urazili vaši 
ségru? No, my vám v tom 
bránit nebudeme... 
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[HAVEN: CALL OF THE KINGÍ 
[I WiN CALIBER « RETGN OF FIRE 


Každý měsíc dostává- 

me spoustu dopisů, 

kde se nás ptáte na 

věci ohledně našeho 

| demo DVD, Odpovědí 
na vaše dotazy nalez- 

| nete právě zde, 


Nehodláte občas 
zařadit některá starší 
úspěšná dema z dob, 
než jste začali vychá- 
| zet v Česku? 

| Matěj Petrů, Plzeň 


THE LORD OF 
THE RINGS: 
THE TWO 
TOWERS 


Filmové ukázky 
v přirozeném skloubení 
s ukázkami PS2 hry, | 
vše na motivy filmu 
Dvě věže. Recenzi máme 
na straně 48. | 


Stávající „dramatur- 
gie“ našeho demo 
DVD upřednostňuje 
novinky a starší úspěš- 
| nádema, která uvádí- 
me u příležitosti vydá- 
ní platinové edice, Ta 
jsou vyznačena logem 
| (vtomto čísle jako na 
potvoru žádné není). 


Proč nemáte dema 
některých her, které 
v daném období 
vycházejí? Rád bych 
si hru nejdřív vyzkou- 
| šel, než si ji koupím... 
| Marcel Kvapil, Most 


| Ujišťujeme vás, že pro- | 

| dukce demo DVD je 

| vkontaktu s vydavate- | 

lem každé zajímavější 

| hry. Koneckonců i my 

-| chceme mít co možná | 
| nejatraktivnější disk. 

| Jestliže se demo 

| nepodaří získat, pak 

| vdrtivé většině proto, 

že se tvůrce hry neob- 

| těžoval ho vyrobit. 

| Závěr si můžete udě- 

| latsami. 


| Své dotazy a připo- 
| mínky ohledně demo 
| DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail 
dopisy.ops2©vogel.cz, | 
| nebo klasickou poštou | 
na adresu OPS2, | 
Vogel Publishing, s. r. 0., | 
Sokolovská 73, 186. | 
| 21 Praha 8. | 
| 


ENTERTHE © 
DRAGONFLY © 


Plošinovkový miláček i 
majitelů PSone se konečně © | 
vrací. Očekávejte zvýšenou 
úroveň podivností (snad díky I | 
zvýšenému výkonu PS2). ' | | 
I | 
| 
i | 
l 
i | 
1 | 
| 
i | 
i 
„M 00V A2 
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PPK TEAM FACTOR KOMPLETINĚ V ČEŠTINĚ. 
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Nové odhady prodeje: rajská hudba pro uši Sony 


E Přísun AAA her pro PS2 
Vánocemi nekončí, to je podle 
odborníků jeden z klíčů 

k úspěchu. Jennifer, ač má 
brčálově zelené oči, bude 
kopat za Sony (hra Primal). 


Nejnovější analýzy videoherního trhu potvrzují krásné vyhlídky růstu 
pro celý průmysl, nejlépe však tyto zprávy znějí lidem ze Sony. 

V průběhu října zveřejnila svou odbornou zprávu společnost 
Strategy Analytics. V úvodu se zde shrnuje, že růst prodeje konzolí 
v období leden - září 2002 byl oproti roku 2001 o 84 % vyšší. PS2, 
jehož distribuce se v těchto okamžicích nebezpečně blíží kulatým 
50 milionům, je s podílem 63 % v hardwaru jasným vítězem. Nin- 
tendo se v next gen konzolích řadí na druhé místo (21 %, necelých 
11 milionů Gamecubů) a Microsoft s málo přes 8 milionů Xboxů je 
až na třetím místě. 

Bude „hůř“. Zpráva vyšla těsně před začátkem vánoční se- 
zóny, takže se očekává další prudký nárůst do konce roku. Před- 
pokládá se, že v lednu 2003 bude mít PS2 ještě vyšší podíl, mož- 
ná až tři čtvrtiny trhu. Nintendo a Microsoft se, obrazně řečeno, 
budou rvát o zbytky, které zůstanou na stole, až se Sony zvedne 
s nacpaným břichem od vánoční tabule. David Mercer ze společ- 
nosti Strategy Analytics říká: „Tzv. válka konzolí teď vypadá spíš 
jako bitva o druhé místo, o vítězi už není pochyb.“ Kdo bude dru- 
hý? Nintendo, nebo Microsoft? Na tom velice záleží, protože sílí 
podezření, že pokud se Nintendu nepodaří udržet během Vánoc 
svůj malý náskok před rivalem, hrozí mu podobný osud, jaký pot- 
kal před pár lety Segu. 

Právě to částečně předvídá tato analýza (věří se finanční 
síle strýčka Billa). Podle Strategy Analytics leží „hranice přeži- 
tí“ pro současnou konzoli někde mezi 15-20 miliony prodaných 
kusů. | když je teď Gamecube blíže této hranici, nedostatek pe- 
něz a podpory ze strany strádajícího Nintenda představuje 
hrozbu ztráty dynamiky ještě dřív, než bude dosaženo tohoto cí- 
le. Mezitím Microsoft pokračuje v rozhazování peněz vidlemi 
(nejnověji akční balíček Xboxu obsahující dvě plné hry za stej- 
nou cenu), a bude-li chtít dál utrácet (vše tomu nasvědčuje), 
pak této hranice určitě jednou dosáhne. 

Z pohledu majitele PS2 je možný konec Gamecubu poměr- 
ně zajímavou alternativou. Takovou možnost nepřímo naznačili 
činitelé Nintenda už dříve, a pokud by Mario, Zelda, Metroid 
a mnozí jiní skončili jako bezdomovci, určitě by netrvalo dlouho 
a dostali by lákavou pozvánku pod střechu Sony. 

Těsně před uzávěrkou: Nintendo vydalo tiskovou zprávu, 
která naznačuje odhodlání pokračovat v podpoře své platformy 
i v dalších generacích. Zpráva neobsahuje další podrobnosti 
a první komentáře se shodují, že snahou firmy je rozptýlit obavy 
fanoušků, že Nintenda čeká podobný osud jako Segu. (| FDS 


INSOMNIAC GAMES 
N 
R 


I celosvětový hit. Od té 
doby Insomniac úzce spolupra- | 


kluzivně pro PSone, resp. Play- 
Station 2, Filozofií firmy je tvo- 
řit vždy pouze jednu hru a plně 
se na ni soustředit. Věří, že 


PLÁNY DO BUDOUCNA 
Ratchet 8 Clank je ještě jako 


horký he z pece. Insomniac 


Nic však ještě zveřejněno ne- 
bylo — pokud to je Ratchet © 
Clank 2, pak by to nebylo ani - 
takticky správné. Info čekej- 
me po Novém roce, možná až 
na jaře. 
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Své odpovědi na následující otázky 5. Z HISTORIE 


Tradiční pošta: 


Final Fantasy IV jako první? 5 TimeSplitters 2 

a) Famicom, 6 Grand Theft Auto III 

b) MSX, 7 Burnout 2: Point Of Impact 
Vogel Publishing, c) PlayStation, 8 Tekken 4 
Sokolovská 73, 180 00 Praha 8 d) Super Famicom. 9 Medal Of Honor: Frontline 


Elektronická pošta: 
soutez.ops2©vogel.cz 
předmět: OUIZO9 


HITPARÁDY ZŠ 


1. OTÁZKA KE HŘE (WRC II EXTREME) Z 0PS2+7 
Jak se jmenují dva stabilní jezdci týmu Škoda » CO SE DOBŘE PRODÁVÁ : 
WRC v sezóně 2002? ooo PAE Robert Pražák, 
a) Eriksson, Gardemeister, Praha5 © 
b) Eriksson, Grónholm, spokojní 
c) Gardemeister, Nokia, TOP 10 Radek Cimbala, 
i Č ň Šabina 7 
d) Schwarz, Eriksson. | ČESKÁ REPUBLIKA Antonin Kučera: 
ŽEBŘÍČEK PRODEJNOSTI ZA MĚSÍC Klecany © 
ŘÍJEN 2002; VE SPOLUPRÁCI SE OOP Štula, 


2. SILUETA SÍTÍ OBCHODŮ BONTONLAND 


Poznáte, z které hry je tato postava? 1 NHL 2003 Ent ooPověhu 
i o 2 2 Gran Turismo 3 2. c) Ratchet 4 Clank; 
rimal, = 3. a) Metal Gear; 
oj Onknusha 3 Medal Of Honor: Frontline a Minedam Hbsns: 
d) FIFA 2003 4 Tekken 4 5. c) nejsou příbuzní; 

Ň 6. například d) Gran 

5 This is Football 2003 Tůřismoja, přatože 
6 Tony Hawk's Pro Skater 3 všechny ostatní hry — 

3. OSOBNOST 7 Grand Theft Auto III S 

Jaké je křestní jméno tvůrce hry 8 Hitman 2: Silent Assassin 

Black © White, Molyneuxe? 9 Blade II 

a) Pedro, 10 Conflict: Desert Storm 

b) Pierre, 

c) Peter, 8 BOTTOT 

d) Piotr. = 


megastore 


4. SHOTFX 


Z které hry pochází pozměněný screenshot? TOP 10 
i a) Tekken 4, VELKÁ BRITÁNIE 
čepici WRC II Extreme b) Virtua Fighter 4 Evolution, NÍ PRODUNÍ ŽEBŘÍK KE DNI 2: 
hodinky WRC Arcade ©) Soul Calibur l, LISTOPADU, ZDROJ: CHARTTRACK 


d) Dead Or Alive 3. 


1 FIFA 2003 

2 Pro Evolution Soccer 2 

3 Colin McRae Rally 3 

4 Hitman 2: Silent Assassin 


Pro jaký systém vyšla hra 


10 Conflict: Desert Storm 


Tento měsíc vyšlo ve vydavatelství Vogel Publishing: © VVVVY. 
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něíjaš Speciál 
Jak na digitální video 
Velký test '|E DOOMII P 
akumulátorů ks 


be 


Jak zmenšit 
obrazové soubory 


Počítač pro každého IT-Net Chip speciál PPK speciál 1 
Jak na digitální video | Začínáme 
s Internetem 


Informace a objednávky předplatného: tel.: +420 225 018 944, fax: 225 018 900, e-mail: abonenceOvogel.cz 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


FIS 


Něco se vám honí hlavou? Nebo vám to leží na srdci? Sem s tím... 


HROZNÉ DŮSLEDKY NÁVŠTĚVY 
A) PŘÍBUZNÝCH 

Mám jednu velmi smutnou příhodu, která se stala o nedáv- 

ných záplavách. Jsem věrný fanda MGS série, a proto jsem 
chtěl mít všechny známky v MGS2. A zrovna když jsem si dával na Extre- 
me toho „Edu“ Soliduse, oznámila mi matka, že jedeme navštívit babič- 
ku do její chaloupky v Dobřichovicích. Abych tam neumřel nudou, vzal 
jsem si s sebou svoji PS2. 

Když jsme tam přijeli, babička nám oznámila, že se jdeme podívat 
na hřbitov. PS2 jsem si nechal u ní, s tím, že až přijdeme, tam ještě za- 
hraju. Ale opak byl pravdou a já jel domů bez PS2. Babička musela 
s námi a sledovala se mnou tu katastrofu v televizi. Její chalupa byla za- 
plavena asi o výšce 10 cm. Zrovna v těch místech byla, jak už asi tušíte, 
ta moje se vším všady. Rázem jsem ztratil všechno, co jsem tak dlouho 
budoval. Uplynulo pár brigád a mám černou skříňku zas. Teď už jenom 
čekám na MGS2: Substance. 


Ještě mám jeden menší nápad. Zadání 
různých úkolů do minulého DVD bylo fakt 
Super. A co kdybyste tomu nejlepšímu hrá- 
či měsíce věnovali spec. edici hry (myslím, 
že to tak bylo v OPS), kterou rozdáváte ta- 
kovým rozmazlencům jako minule tomu, 
který udělá psí oči a hned má „nečeka- 
nou“ PS2 i s MGS2. No uznejte, to není 
zrovna fair play. 

A když už jsme u toho, nechcete uspo- 
řádat PS2 turnaje, vy na to máte. Jste 
o hodně lepší než konkurence. Obsahem 
počínaje, DVD diskem konče. Pokračujte 


časně poblahopřát k Vánocům. Moc a moc 
dobrých her, jako je MGS. 

Filip „Snake“ Buzek 
To jest veliká smůla, úder velké tlapy Osudu! Slzy soucitu mi ka- 
nou po tvářích. 

(Ovšem moje matka, nahlížející mi přes rameno, osoba to hro- 
zivě pořádkumilovná, ti vzkazuje: Máš mít pořádek ve věcech a ne- 
nechávat věci na zemi, ale uklidit je do skříně, neb na jiné přísluš- 
né místo! Tak by se konzole ocitla kritických 10 cm nad zemí 
a přežila by.) 

Za sebe ovšem dodávám: Možná, že to byl Osud, a kdybys tu 
konzoli dal třeba i na půdu, dravé vlny by zavalily příbytek tvé ba- 
bičky až do této výše a případně ho zcela rozmetaly. Takže je jedině 
dobře, že jsi situaci tak brilantně zvládl a dobře se s ní vyrovnal. 


Vsadím se, že jsi tentokrát právě TY chtěl 
udělat psí oči popisem katastrofy, nemám 
pravdu? :-) Rozdávání her za plnění speci- 
álních úkolů je výborný nápad, ale je těžké 
zajistit, aby podobná soutěž byla alespoň 
velmi, velmi přibližně férová. Lidé si kupují 
časopisy v různých okamžicích a bylo by od 
nás bezohledné, abychom po- 
dobnou soutěží vyvolávali před 
ranními trafikami electroworl- 


kostiček, pěti teček a čtyř bar- 
jednom malém krámku s el. 
ala, co umí. Tomu mé pa- 
přesvědčily, že se prostě 
PlayStation prostě kou- 
kdy se na trhu objevil jeho 
časopisů jakékoliv informa- 
„mě vůbec nezajímalo. Věděl 
st ji nemůže ohrozit. 
'ašemu časáku se vždy vyvaruji kou- 
kolem obchodu a uvidím jakousi 

on 3 Magazín. 
Kadlec Rostislav 


grupu, které se vysmívali 
vali květiny, anebo otevírali ga- 
a gamesníky, pařany a forbesá- 
lu, kterým herní konzole jsou. 
Master Systemy, Nintendo 
nda do PS2, uvědom si, že 
y PS2 padaly tak radikál- 
tlačí ceny dolů a tlačí tech- 
lom a jenom zákazník. Ať už 
sám, že je tu i „jiná volba“. Ne- 
na herním trhu monopol! 


73, 180 00 PRAHA 8 


dí fronty hystericky se peroucích osob, bojují- 
cích jen o to, aby co nejrychleji odnesly svůj 
výtisk domů a místo školy se snažily co nej- 
rychleji splnit úkoly. 


EXPLICITNÍ ZADOST 

Ahoj, redakce OPS2, toto bude asi nejkratší do- 
pis, co jste kdy četli. To znamená, že to nebudou 
žádný dlouhý románky, o kterých jsem se dočetl 
v minulých číslech časopisu. 

Tak stručně, já jsem velkej závislák do hraní 
her. Všechny svoje hry jsem dohrál do konce ne- 
jméně už popáté. Takže nemám co hrát. Na origi- 
nální hru nejsou peníze, Vánoce jsou v nedohled- 
nu a namontovat čip si nehodlám. A proto mi ne- 
zbývá, než jen doufat, že mě vyberete za dopis 
měsíce. Tečka a konec. 

Zdraví vás Jirka Weisler 


Na krátký dopis, krátkou odpověď: Ano, je zá- 
služné, že si nehodláš montovat čip a že jsi 
nám napsal. Leč nedostatek peněz není důvo- 
dem pro vybrání za „Dopis měsíce“ - to by- 
chom museli v rámci posuzování zavést něco 
jako Starvin' Marvinovu stupnici chudoby říz- 
nutou Cartmanovým indexem vlezdoprdelismu. 
A to my dělat nebudeme... 


NÁSILÍ VE HRÁCH JE 
CIM DAL TÍM HORSI... 
Vážená redakce, v poslední době začínám po- 
zorovat čím dál větší brutalitu a násilí ve hrách. 
Hry jako GTA, Mortal Kombat, Tekken nebo Sta- 
te of Emergency jsou velkými ukázkami zla. Ne- 
jsem odpůrce zla, ani jeho příznivec, ale oproti 
minulosti je to čím dál horší a horší. Neříkám, 
že si to nezahraji, ale co je moc, to je moc. 
Znám i takové rejpaly, kteří vidí násilí 

i vobranném zákroku ve hře FIFA. Pokud to ně- 
kdo bere takhle, tak by mohlo být násilí v každé 
hře (kromě teda karetních her apod.). Rád 
bych proto slyšel i váš názor. Jo, jinak váš časo- 
pis je v pohodě a doma také, mám zatím všech- 
na vaše čísla a nebudu je přestávat kupovat. 
Jste nejlepší na trhu, jen tak dál. 

Tomáš Kyjovský 


Tohle není úplně pravda - zatímco se najdou 
lidé, kteří vidí zlo v obranném zákroku v hokeji 
(který je poměrně drsnou hrou pro poměrně 
drsné chlapy), patrně nejhorší hry už světlo 
světa spatřily. Patří mezi ně například Postal 
nebo Harvester, nesmírně (a do značné míry 
zcela zbytečně) brutální hry, které se objevily 
na PC. Na konzole se podobné hry moc nedělají 
- a víš proč? Protože (pro někoho překvapivě) 
je většina hráčů normální a nesmyslná jatka je 
nezajímají. Ať si o GTA říká, kdo chce, co chce, 
je to především dobrá hra - a pak je teprve ně- 
jaké násilí, které ke gangsterce prostě patří. Ji- 
nak považujeme za mimořádně zábavné po- 
slouchat o násilí převážně od osob středního 
věku, které se nedokážou odlepit od „Vražedné- 
ho večera s Primou“. Ostatně i ČT2 dává vype- 
čené filmy jako Pulp Fiction nebo Fireworks, 
které nejsou zrovna pro útlocitné povahy. 
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NA DVD — 
VYNIKAJÍCÍ 
HRATELNÁ DEMA: 
THE GETAWAY 
BATTLE ENGINE 


AOUILA 
MX SUPERFLY 
TREASURE PLANET 
V-RALLY 3 
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Resident Evil: Network, SSX 3 a ight Club 2 


CELEBRITY 


Téma měsíce: licence slavných ji 


DALSI RECENZE 78 
TONY HAWK"'S PRO SKATER 4 + 
| STAR WARS: BOUR 
+ AUTO MODELLIS 

BOND 007: NIGHTFIRE +. 
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Je na čase se na Rallye podívat 
z jiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 
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